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Estas Reglas para Baloncesto en Silla de Ruedas se utilizardn en los encuentros bajo la
jurisdiccién de la Federacion Internacional de Baloncesto en Silla de Ruedas (IWBF) y han
sido el resultado de afios de experiencia en Baloncesto en Silla de Ruedas. Estan basadas
en las Reglas establecidas por la Federacidn Internacional de Baloncesto (FIBA)

Cual qui er referencia que se haga en estas
Ruedasd a un Jugador, Entrenador, Crbitro,
al género femenino. Este hecho debe entenderse Uinicamente por razones practicas.
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REGLA 1: EL JUEGO

\ Articulo 1 - Definiciones

1.1.

1.2.

1.3.

El baloncesto en silla de ruedas.

El Baloncesto en Silla de Ruedas lo juegan dos (2) equipos de cinco (5) Jugadores
cada uno. El objetivo de cada equipo es encestar en la canasta del adversario e
impedir que el equipo contrario enceste.

El Baloncesto en Silla de Ruedas (BSR) esta controlado por los Arbitros, los Oficiales
de Mesa, un Comisario (si lo hubiera) y un Clasificador.

Canasta: propia / contraria.

La canasta en la que ataca un equipo es la de sus adversarios y la canasta que
defiende es la suya.

Vencedor de un partido.

El vencedor sera el equipo que haya logrado el mayor nimero de puntos al final del
tiempo de juego.

REGLA 2: PISTA'Y EQUIPAMIENTO

| Articulo 2 - Pista

2.1

2.2.

2.3.

Terreno de juego.

El terreno de juego serd una superficie rectangular plana y dura (Esquema 1), libre de
obstaculos, con unas dimensiones de veintiocho (28) metros de largo y quince (15)
metros de ancho, medidos desde el borde interior de las lineas limitrofes.

Pista trasera.

La pista trasera de un equipo se compone de su propia canasta, la parte del tablero
gue da al terreno de juego y la parte del el terreno de juego delimitada por la linea de
fondo que se encuentra detras de la canasta de ese equipo, las lineas laterales y la
linea central.

Pista delantera.

La pista delantera de un equipo se compone de la canasta de los adversarios, la parte
del tablero que da al terreno de juego y la parte del terreno de juego delimitada por la
linea de fondo que se encuentra detras de la canasta de los adversarios, las lineas
laterales y el borde mas cercano a la canasta de los adversarios de la linea central.
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2.4. Lineas.

24.1.

2.4.2.

2.4.3.

Todas las lineas se trazaran en color blanco, de cinco (5) cm. de ancho y claramente
visibles.

Lineas limitrofes.

El terreno de juego estara delimitado por las lineas limitrofes, que consisten en las
lineas de fondo (en los lados cortos) y las lineas laterales (en los lados largos).
Estas lineas no forman parte del terreno de juego.

Cualquier obstaculo, incluidos los miembros de un equipo sentados en su banquillo,
estara como minimo a dos (2) metros del terreno de juego.

Linea central, circulo central y semicirculos de tiro libre.

La linea central se trazara paralela a las lineas de fondo desde los puntos centrales
de las lineas laterales. Se prolongara 0,15 metros por la parte exterior de cada una
de ellas. La linea central forma parte de la pista trasera.

El circulo central se trazara en el centro del terreno de juego y tendra un radio de
1,80 metros, medido hasta el borde exterior de la circunferencia. Si su interior esta
pintado debera ser del mismo color que las zonas restringidas.

Los semicirculos de tiros libres se trazardn sobre el terreno de juego con un radio
de 1,80 metros, medido hasta el borde exterior de la circunferencia y sus centros
estaran situados en el punto medio de cada linea de tiros libres. (Esquema 2)

Lineas de tiros libres, zonas restringidas y posiciones de rebote para tiros
libres.

La linea de tiros libres se trazara paralela a cada linea de fondo. Su borde mas
alejado distara 5,80 metros del borde interior de la linea de fondo y su longitud sera
de 3,60 metros. Su punto central estara situado sobre la linea imaginaria que une el
centro de ambas lineas de fondo.

Las zonas restringidas son los espacios rectangulares marcados en el terreno de
juego, delimitados por las lineas de fondo, la prolongacién de las lineas de tiros
libres y las lineas que parten de las lineas de fondo, con sus bordes exteriores a
2,45 metros del centro de las mismas y que terminan en el borde exterior de la
prolongacion de las lineas de tiros libres.

Excepto las lineas de fondo, estas lineas forman parte de la zona restringida.
El interior de las zonas restringidas debe estar pintado.
Las posiciones de rebote para tiros libres, marcadas a lo largo de las zonas

restringidas y reservadas para los Jugadores en los tiros libres, se marcaran como
muestra el Esquema 2.
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Esquema 2: Zona restringida

2.4.4. Zonade canasta de tres puntos. (Esquema 1y Esquema 3)

La zona de canasta de tres (3) puntos de un equipo (Ver Esquema 1 y Esquema 3)
es todo el terreno de juego excepto el espacio mas cercano a la canasta de los
oponentes, que incluye y esta delimitada por:

1 Dos (2) lineas paralelas que parten de la linea de fondo y perpendiculares a
esta, con su borde mas alejado a 0,90 metros del borde interior de las lineas
laterales.

9 Un arco de radio 6,75 metros, medido desde la proyeccién sobre el terreno de
juego del centro exacto de la canasta hasta el borde exterior del arco. La
distancia entre este punto y el borde interior del centro de la linea de fondo es de
1,575 metros. El arco se une con las lineas paralelas.

La linea de tres (3) puntos no forma parte de la zona de canasta de tres (3) puntos.

10
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2.4.5.

2.4.6.

24.7.

Esquema 3: Zonas de canasta de dos (2) y de tres (3) puntos

Zonas de banquillo de equipo. (Esquema 1)

Las zonas de banquillo de equipo se marcaran fuera del terreno de juego,
delimitadas por dos lineas como se muestra en el Esquema 1.

Debe haber siete (7) asientos disponibles en la zona de banquillo de equipo para
los Entrenadores, Entrenadores Ayudantes y Acomparfiantes de Equipo. Todos los
Jugadores usaran sus sillas de ruedas en el banquillo. Cualquier otra persona
se situara al menos a dos (2) metros detras del banquillo de equipo.

Lineas de saque.
Las dos (2) lineas de 0,15 metros de longitud se trazaran fuera del terreno de juego,

en la linea lateral enfrente de la mesa de Oficiales, con su borde exterior a una
distancia de 8,325 metros del borde interior de la linea de fondo mas préxima.

Zonas de semicirculo de no-carga.

NOTA: Las lineas que delimitan el area del semicirculo de no-carga definido
por FIBA no son aplicables en el Baloncesto en Silla de Ruedas.

11
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2.5. Posicién de la mesa de Oficiales y de las sillas de los Sustitutos. (Esquema 4)

1 = 0perador de 24"
2 = Cronometrador

3 =Clasificador 5 = Anotador
6 = Ayudante de Anotador

4 = Comisario (5i lo hubiera)

Terreno de juego
|

| |
Sillas de Sillas de

Sustitutos Sustitutos

1 2 3 4 5 6

Mesa de Oficiales

Esquema 4: Mesa de Oficiales y espacio paralos Sustitutos

NOTA: La mesa de Oficiales y sus sillas pueden situarse en una plataforma. Si se usa una
plataforma debe disponer de una rampa para hacerla accesible a personas con silla de
ruedas. El locutor y/o los encargados de las estadisticas (si los hubiera) pueden sentarse al
lado y/o detras de la mesa de Oficiales.

\ Articulo 3 - Equipamiento

Se requerira el siguiente equipamiento:

1

= =4 =4 -4 =4

=A =4 =4 -4 -4 -4 -

1

Unidades de contencidn, que consisten en:

- Tableros.

- Canastas, compuestas por aros (abatibles) y redes.
- Soportes de tablero que incluyan protecciones.

Balones de baloncesto.

Reloj de partido.
Marcador.

Dispositivo de veinticuatro (24) segundos.

Cronémetro o dispositivo adecuado (visible) para cronometrar los tiempos muertos,
distinto al reloj de partido.

Dos (2) sefiales acusticas independientes, muy potentes y claramente diferentes entre si.

Acta.

Indicadores de faltas de jugadores.

Indicadores de faltas de equipo.

Indicador de posesion alterna.

Pista de juego.
Terreno de juego.

lluminaciéon adecuada.

Para una descripcion méas detallada del equipamiento de baloncesto, ver el Apéndice sobre
Equipamientos de Baloncesto.

12
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3.1. Sillas de ruedas

3.1.1.

3.1.2.

3.1.3.

3.1.4.

3.1.5.

3.1.6.

Debe prestarse especial atencion a la silla de ruedas ya que es considerada como
parte del Jugador. Las infracciones a las siguientes Reglas comportaran la
prohibicién de que una silla de ruedas pueda utilizarse durante el partido.

La barra de proteccion horizontal en la parte frontal/lateral de la silla de ruedas
debe estar a 11 cm. del suelo en su punto mas adelantado y en toda su longitud.
Esta barra podra ser recta o curvada, pero no debe acabar en punta. Las medidas
se tomaran con la(s) rueda(s) delanteras colocadas en direccion de avance.
Cuando la barra horizontal no exista, el reposapiés debe estar a 11 cm del suelo,
medidos hasta su punto mas adelantado y en toda su longitud. De existir la barra
protectora horizontal, el reposapiés, situado detrds de la barra, puede tener
cualquier altura, siempre y cuando no toque el suelo.

La parte inferior del reposapiés debe estar disefiada de forma tal que impida que se
dafe la superficie de juego. Se permite el uso de una barra de proteccion debajo
del reposapiés y de una(s) rueda(s) antivuelco ubicada(s) en la parte posterior de la
silla.

A la silla de ruedas se le podra afiadir uno o dos dispositivos anti-vuelco con un

maximot ot al de dos pequsofaidos al marcba =l eje frasers t o r
y situados en | a parte posterior desdo) a sil

pueden estar frecuentemente o incluso continuamente en contacto con el suelo. La
anchura entre estos dispositivos ( A ¢ a6 estarlimitada a la distancia entre el
interior de las dos ruedas grandes. Cuando el Jugador esta sentado en la silla y en

posicién de avance, la maxima distancia permitida entre esta(s) rueda(s) ( i c as8 } o r

y la superficie de juego es de dos (2) cm. La(s) rueda(s) antivuelco ( ati-tip
castorso )no debe(n) sobresalir del plano vertical que marca los puntos mas
atrasados de las ruedas grandes. Este alineamiento debera comprobarse cuando la
silla esté en posicién de avance.

Nota: Tal como se describe en este paragrafo, una ruedecilla antivuelco ( dti-tip
c a s t o estuha rueda.

La maxima altura desde el suelo a la parte superior del cojin, cuando se use cojin, o
a la parte superior del asiento, cuando no se use, no debe exceder de:

9 63 cm. paraJugadores de las clases 1.0a 3.0

9 58 cm. para Jugadores de las clases 3.5a4.5

La medicién debe realizarse con las ruedas delanteras de la silla en posiciéon de
avance y con el Jugador fuera de la misma.

La silla estara provista de tres o cuatro ruedas, es decir, dos (2) ruedas grandes en
la parte posterior y una (1) o dos (2) ruedas pequefas en la parte delantera de la
misma. Las ruedas grandes, incluyendo los neumaticos, podran tener un diametro
maximo de69cm.En e | caso de sillas con tres
debe estar ubicada en el centro y dentro de la barra horizontal delantera de la silla.
Se podr8 afadir una segunda pequefa
delantera. lluminaciones que reflejen o parpadeen no estan permitidas en las
ruedas, lasilaolosiicast or s o

13
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3.1.7. Debe haber un aro apoya manos en cada rueda grande.

3.1.8. En la silla no estan permitidos mecanismos que faciliten la conduccion, frenos o
cambios de marchas.

3.1.9. No estapermitidoni ng¥%n neum8ti co o0 quedeedrarcgenelast or 0)
suelo. Se puede hacer una excepcién si se puede demostrar que las marcas
pueden quitarse facilmente.

3.1.10. Los apoya-brazos y otros soportes de la parte superior del cuerpo, que estén fijados
a la silla de ruedas, no deben proyectarse mas alla de la linea de las piernas o del
tronco del Jugador cuando esta sentado en una posicién natural.

3.1.11. El acolchado de la barra horizontal situada en la parte posterior del respaldo de la
silla de ruedas deberé tener un grosor minimo de 1,5 cm. (15 mm.). Debe ser lo
suficientemente flexible para permitir un hundimiento maximo de una tercera parte
de su grosor original y debe tener un factor minimo de hundimiento del 50%. Esto
quiere decir que si se aplica una fuerza bruscamente sobre el acolchado, el
hundimiento del acolchado no puede exceder del 50% de su grosor original. Dicho
acolchado se coloca para prevenir posibles lesiones a los otros Jugadores.

Nota 1: Durante el partido es posible que se produzca algun problema en una silla
de ruedas que provoque que la misma no funcione correctamente o sea peligrosa.
El Arbitro detendra el partido en el momento méas apropiado y permitira al equipo
repararla. Si la reparacion no puede ser completada en un maximo tiempo de
50 segundos el Jugador debe ser sustituido.

Nota 2: Es posible que un Jugador pueda caerse de la silla sin que se haya
producido ninguna falta. Los Arbitros deberan prestar especial atencion a la
necesidad de proteger a dicho Jugador al determinar como el momento mas
apropiado para detener el juego.

Esquema 5. Silla de Ruedas. Dimensiones

JUGADORES CLASES: 3,5-4,5 JUGADORES CLASES: 1,0-3,0

En todos los casos la altura se mide desde el suelo hasta el punto mas alto del
asiento, incluido el cojin, si se utiliza.

14
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REGLA 3: LOS EQUIPOS

| Articulo 4 - Equipos

4.1. Definicion:

4.1.1.

4.1.2.

4.1.3.

4.1.4.

Un miembro de un equipo es apto para jugar cuando se le ha autorizado para
jugar con un equipo, de acuerdo a la normativa del Organizador de la Competicion,
incluyendo las que regulan los limites de edad.

Un miembro de un equipo esta facultado para jugar cuando ha sido inscrito en el
acta antes del comienzo del encuentro y mientras no sea descalificado ni haya
cometido cinco (5) faltas.

Durante el tiempo de juego, un miembro de un equipo es:

1 Jugador cuando esta en el terreno de juego y esta facultado para jugar.

1 Sustituto cuando no esté en el terreno de juego pero esté facultado para jugar.

1 Jugador excluido cuando haya cometido cinco (5) faltas y ya no esté facultado
para jugar.

Durante un intervalo de juego, se considera que todos los miembros de un equipo
facultados para jugar son Jugadores.

4.2. Regla:

4.2.1.

4.2.2.

4.2.3.

Cada equipo se compone de:

1 Un maximo de doce (12) miembros del equipo facultados para jugar, incluido un
Capitan.

1 Un Entrenador vy, si el equipo lo desea, un Entrenador Ayudante.
1 Un maximo de cinco (5) Acompafantes de Equipo que pueden sentarse en el

banquillo y desempefiar funciones concretas como: delegado, fisioterapeuta,
médico, estadistico, intérprete, etc.

Habra cinco (5) Jugadores de cada equipo en el terreno de juego durante el tiempo
de juego y podran ser sustituidos.
Un Sustituto se convierte en Jugador y un jugador se convierte en sustituto cuando:

1 EIl Arbitro hace la sefial autorizando la entrada del Sustituto en el terreno de
juego.

I Un Sustituto solicita la sustitucion al Anotador durante un tiempo muerto
registrado o un intervalo de juego.
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4.3. Uniformes.
4.3.1. Eluniforme de los miembros del equipo se compone de:
1 Camiseta del mismo color dominante en la parte delantera y trasera.

Todos los Jugadores deben llevar la camiseta por dentro del pantal6on. Se
permiten los uniformes de una sola pieza.

1 Se podré utilizar camisetas de manga corta debajo de la oficial de juego.
Las camisetas deberan ser del mismo color dominante que la camiseta de juego.

1 Pantalones largos o cortos del mismo color dominante en la parte delantera y
trasera, pero no necesariamente del mismo color que la camiseta.

1 Se pueden utilizar calentadores que sobresalgan por debajo del pantal6n corto

siempre que sean del mismo color dominante que éste.
4.3.2. Cada miembro del equipo llevar4 una camiseta numerada en su parte delantera y
trasera con numeros lisos y de un color solido que contraste con el de la camiseta.

Los nimeros seran claramente visibles y:

9 Los de la espalda tendran, como minimo, veinte (20) cm. de altura.

9 Los del frente tendran, como minimo, diez (10) cm. de altura.

9 Tendran una anchura, como minimo, de dos (2) cm.

9 Los equipos utilizardn nimeros del cuatro (4) al quince (15). Las Federaciones
Nacionales tienen autoridad para aprobar, para sus competiciones, cualquier otro
nimero compuesto por un maximo de dos digitos.

9 Los Jugadores del mismo equipo no podran llevar el mismo numero.

9 Cualquier publicidad o logotipo estara, como minimo, a cinco (5) cm. del nUmero.

4.3.3. Los equipos deben disponer de un minimo de dos juegos de camisetas y:

91 El equipo citado en primer lugar en el programa (local) utilizara camisetas de
color blanco.

1 El equipo citado en segundo lugar en el programa (visitante) utilizar4 camisetas
de color oscuro.

1 No obstante, si ambos equipos estan de acuerdo, pueden intercambiar el color
de sus camisetas.

4.3.4. No esta permitido jugar descalzo.
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4.4. Otro equipamiento.

4.4.1.

4.4.2.

4.4.3.

Todo el equipamiento que utilicen los Jugadores debe ser adecuado para el juego.
No se permitird utilizar nada disefiado para aumentar la altura o el alcance de un
Jugador, o para proporcionarle una ventaja injusta de cualquier otra manera.

Los Jugadores no podran usar equipamiento (objetos) que puedan lesionar a otros
Jugadores.

1 No se permite utilizar:

Protecciones en dedos, manos, mufiecas, codos 0 antebrazos, ortopedias o
refuerzos hechos de cuero, plastico, plastico flexible (blando), metal ni ningin
otro material duro, aunque estén cubiertos por un acolchado blando.

Objetos que puedan originar cortes o abrasiones (las ufias de las manos deben
llevarse cortas).

Tocados, accesorios para el pelo o joyas.

Se permite utilizar:

Protecciones en los hombros, en los brazos, en los muslos o en las piernas,
siempre que el material esté suficientemente acolchado.

Calentadores que sobresalgan por debajo del pantalén del mismo color
dominante que este.

Mangas de compresion (anti-embdlicas) del mismo color dominante que las
camisetas.

Medias de compresién (anti-embdlicas) del mismo color que los pantalones. Si
se emplean para la parte superior de la pierna deben acabar por encima de la
rodilla; si se emplean para la parte inferior de la pierna, deben acabar por
debajo de la rodilla.

Refuerzos en las rodillas, si estan adecuadamente cubiertos.

Mascaras faciales, aunque sean de material duro.

Protectores bucales transparentes incoloros.

Gafas, siempre que no representen un peligro para los demdas Jugadores.

Cintas para la cabeza, con una anchura maxima de cinco (5) cm., hechas de
tela, plastico flexible o goma no abrasivos y de un solo color, el mismo
dominante en la camiseta de juego.

Cualquier otro equipamiento no mencionado de manera explicita en este Articulo
debera ser aprobado previamente por la Comisién Técnica de IWBF.

Articulo 5 - Jugadores: Lesién

5.1. Los Arbitros pueden detener el juego en caso de lesion de uno o varios Jugadores.
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5.2.

5.3.

54.

5.5.

5.6.

5.7.

Si el balén esta vivo cuando se produce una lesiéon los Arbitros no haran sonar su
silbato hasta que el equipo con control del balén haya lanzado a canasta, haya perdido
el control del balon, se abstenga de jugarlo o el balén quede muerto. No obstante, si
es necesario proteger a un Jugador lesionado, los Arbitros pueden detener el juego
inmediatamente.

Si el Jugador lesionado no puede continuar jugando inmediatamente (en 15
segundos aproximadamente) o si recibe asistencia, debe ser sustituido a menos
gue su equipo se quede con menos de cinco (5) Jugadores en el terreno de juego.

Los Entrenadores, Entrenadores Ayudantes, Sustitutos, Jugadores Excluidos vy
Asistentes de Equipo pueden entrar en el terreno de juego, con permiso del Arbitro,
para ocuparse de un Jugador lesionado antes de que sea sustituido.

El Médico puede entrar al terreno de juego, sin necesidad de contar con el permiso del
Arbitro, si, en su opinion, el Jugador lesionado precisa atencion médica inmediata.

Cualquier Jugador que sangre o presente una herida abierta durante el partido debera
ser sustituido. Podra volver al terreno de juego cuando se haya detenido la hemorragia
y el area afectada o la herida abierta hayan sido cubiertas por completo y de manera
segura.

Si el Jugador lesionado o cualquier Jugador que sangre o presente una herida abierta
se recupera durante un tiempo muerto concedido a cualquiera de los equipos antes de
que suene la sefial del Anotador comunicando la sustitucién, dicho Jugador podra
continuar jugando.

Cualquier Jugador que haya sido designado por el Entrenador para iniciar el partido,
podré ser sustituido en caso de lesidén. En este caso, los adversarios también tendran
derecho a sustituir al mismo nimero de Jugadores, si asi lo desean.

Articulo 6 - Capitan: Obligaciones y derechos

6.1.

6.2.

El Capitdn (CAP) es un Jugador designado por su Entrenador para representar a su
equipo en el terreno de juego. Puede dirigirse a los Arbitros de manera educada para
obtener informacion durante el partido; sin embargo sélo podra hacerlo cuando el
balén quede muerto y el reloj del partido esté parado.

El Capitan informara al Arbitro Principal, inmediatamente después del final del partido,
si su equipo protesta el resultado del partido, y firmard el acta en el espacio que indica
AFirma del cdpi pgntestaaso

Articulo 7 - Entrenadores: Obligaciones y derechos

7.1.

Cada Entrenador o su representante proporcionard al Anotador una lista con los
nombres y nimeros correspondientes de los miembros de su equipo aptos para jugar,
asi como el nombre del Capitan, Entrenador y Entrenador Ayudante al menos veinte
(20) minutos antes de la hora programada para el inicio del partido. Todos los
miembros de un equipo cuyos nombres estén inscritos en el acta estan facultados para
jugar, incluso si llegan después de que el partido haya comenzado.
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7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

Cada Entrenador dar& su aprobacion a los nombres, nimeros y puntos de clasificacion
de los miembros de su equipo y a los nombres de los Entrenadores, firmando el acta al
menos diez (10) minutos antes del inicio del partido. Al mismo tiempo debera
indicar los cinco (5) Jugadores que comenzaran el partido. El Entrenador del equipo
fi A éerd el primero que facilite esta informacion.

Los Entrenadores, Entrenadores Ayudantes, Miembros de Equipo y Asistentes de
Equipo son las Unicas personas autorizadas a sentarse en los banquillos de
equipo y a permanecer en sus zonas de banquillo de equipo.

El Entrenador y el Entrenador Ayudante pueden ir a la mesa de Oficiales durante el
partido para obtener informacion estadistica s6lo cuando el balén quede muerto y el
reloj de partido esté parado.

Sélo el Entrenador esta autorizado a permanecer de pie durante el partido. Podra
dirigirse verbalmente a sus Jugadores durante el partido, siempre que permanezca
dentro de su zona de banquillo de equipo.

Si hay un Entrenador Ayudante, su nombre debe inscribirse en el acta antes del inicio
del partido (no es necesario que firme). Asumira todas las obligaciones y derechos del
Entrenador si, por cualquier razén, éste no puede continuar ejerciéndolas.

El Entrenador informara a uno de los Arbitros del nimero del Jugador que actuara
como Capitan en pista cuando el Capitan abandone el terreno de juego.

El Capitdn actuard como Entrenador si no hay Entrenador o si éste no puede continuar
y no hay Entrenador Ayudante inscrito en el acta (o éste no puede continuar). Si el
Capitan tiene que abandonar el terreno de juego, podra continuar ejerciendo de
Entrenador. Si debe abandonar el terreno de juego a causa de una falta descalificante,
0 no puede actuar como Entrenador debido a una lesién, su sustituto como Capitan
podré sustituirlo también como Entrenador.

El Entrenador designara al lanzador de tiros libres de su equipo en todos los casos
gue las Reglas no lo determinen.
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REGLA 4: REGLAMENTACION DEL JUEGO

\ Articulo 8 - Tiempo de juego, tanteo empatado y periodos extra

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

El partido se compone de cuatro (4) periodos de diez (10) minutos.

Habr& intervalos de juego de dos (2) minutos entre el primer y segundo periodo (12
parte), entre el tercer y cuarto periodo (segunda parte) y antes de cada periodo extra.

Habra un intervalo de juego en la mitad del partido de quince (15) minutos.

Habra un intervalo de juego de veinte (20) minutos antes de la hora programada para
el inicio del partido.

Un intervalo de juego comienza:

9 Veinte (20) minutos antes de la hora programada para el inicio del partido.
9 Cuando suena el reloj de partido indicando el final de un periodo.

Un intervalo de juego finaliza:

1 Al comienzo del primer periodo, cuando el balon sale de la(s) mano(s) del Arbitro
Principal ene | APal mendo entre do

1 Al comienzo de todos los demas periodos, cuando el balén esta a disposicion del
Jugador gue va a efectuar el saque.

Si al final del tiempo de juego del cuarto periodo el tanteo estad empatado, el partido
continuard con tantos periodos extra de cinco (5) minutos como sean necesarios para
deshacer el empate.

Si se comete una falta al mismo tiempo o justo antes de que suene la sefal del reloj
del partido indicando el final del tiempo de juego, el consiguiente tiro o tiros libres
deberan administrarse después del final del tiempo de juego.

Si a consecuencia de este tiro o tiros libres es necesario disputar un periodo extra, se
considerara que todas las faltas que se cometan después del final del tiempo de juego
han ocurrido durante un intervalo de juego, y los tiros libres se administraran antes del
inicio del periodo extra.

Articulo 9 - Comienzo y final de un periodo o del partido

9.1.

9.2.

9.3.

El primer periodo comienza cuando el bal6n sale de la(s) mano(s) del Arbitro Principal
enelil meo entre doso

Los demas periodos comienzan cuando el balén esté a disposicion del Jugador que va
a efectuar el saque.

El partido no puede comenzar si uno de los equipos no esta en el terreno de juego
con cinco (5) Jugadores preparados para jugar.
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9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

En todos los partidos, el equipo citado en primer lugar en el programa (equipo local)
tendrd el banquillo de equipo y su propia canasta a la izquierda de la mesa de
Oficiales, de cara al terreno de juego.

Sin embargo, si ambos equipos estan de acuerdo, podran intercambiar los banquillos
de equipo y/o las canastas.

Antes del primer y tercer periodo, los equipos tienen derecho a calentar en la mitad del
terreno de juego en la que se encuentra la canasta de sus oponentes.

Los equipos intercambiaran las canastas durante la segunda mitad.

En todos los periodos extra, los equipos continuaran jugando hacia las mismas
canastas que en el cuarto periodo.

Un periodo, periodo extra o partido finalizara cuando suene la sefial del reloj de partido
indicando el final del tiempo de juego.

Articulo 10 - Estado del balén

10.1.

10.2.

10.3.

El balén puede estar vivo o muerto.

El baldén pasa a estar vivo cuando:

9 Durante e | i Pal me o, eldaloh abandahalas inanos del Arbitro Principal.
9 Durante un tiro libre, el balén esté a disposicion del lanzador.

9 Durante un saque, el balén est4 a disposicion del Jugador que lo efectda.

El balén queda muerto cuando:

9 Se convierte cualquier tiro o tiro libre.
1 Un Arbitro hace sonar su silbato estando el balén vivo.

1 Resulta evidente que el balén no entrara en el cesto durante un tiro libre que deba
ser seguido por:

- Otro(s) tiro(s) libre(s).

- Otra penalizacion (tiro o tiros libres y/o saque).

1 Suena la sefial del reloj del partido indicando el final de un periodo.

1 Suena la sefial del dispositivo de veinticuatro (24) segundos mientras un equipo

tiene el control del balon.

9 Un Jugador de cualquier equipo toca el balén mientras est4 en el aire en un

lanzamiento a canasta después que:
- Un Arbitro haga sonar su silbato.
- La sefal del reloj de partido suena indicando el final del periodo.

- Suena la sefial del dispositivo de veinticuatro (24) segundos.
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10.4. El baldon no queda muerto y se concede la canasta si se convierte cuando:
1 Estéa en el aire en un lanzamiento a canasta y:

- Un Arbitro hace sonar su silbato.
- Suena la sefial del reloj del partido indicando el final de un periodo.

- Suena la sefial del dispositivo de veinticuatro (24) segundos.

| El bal6n esta en el aire en un tiro libre cuando el Arbitro hace sonar su silbato para
indicar cualquier infracciéon que no haya cometido el lanzador.

1 Un Jugador comete falta sobre cualquier adversario mientras el bal6n esté bajo el
control del adversario y se encuentra en accion de tiro a canasta y que finaliza su
lanzamiento con un movimiento continuo que comenzé antes de que se cometiera
la falta.

Esta disposicién no se aplica y la canasta no es valida si:

- Después de que un Arbitro haga sonar su silbato, se realiza una accion de tiro
completamente nueva.

- Durante el movimiento continuo del Jugador en accion de tiro, suena la sefal del
reloj del partido indicando el final de un periodo, o suena la sefial del dispositivo de
veinticuatro (24) segundos.

Articulo 11 - Posicion de un Jugador y de un Arbitro.

11.1. La posicién de un Jugador se determina por el lugar que su silla de ruedas esta
ocupando sobre el suelo.

11.2. La posicién de un Arbitro se determina por el lugar que esta ocupando sobre el suelo.
Cuando el balén toca a un Arbitro es como si tocara el suelo en la posicién en la que
se encuentra el Arbitro.

Cuando se encuentra en el aire, mantiene la misma posicion que tenia cuando
tocé el suelo por dltima vez.

Articulo12 - A Pal meo entre doso .y posesi - -n alterha

12.1. Definicibnd e A Pal meo entre doso

12.1.1. Tienelugarunfi Pal me o e nduando ud Arlstd lanza el balén en el circulo
central entre dos (2) adversarios cualesquiera al comienzo del primer periodo.

12.1.2. Se produce un balén retenido cuando uno o mas Jugadores de equipos opuestos

tienen una o ambas manos firmemente sobre el bal6n, de modo que ninguno pueda
obtener el control del mismo sin emplear una brusquedad excesiva.
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12.2. Procedimientod e A Pal meo entre doso

12.2.1. Cadauno de los Jugadoresquei nt er vi enen en e ltend®sabillme o ent
de ruedas dentro del semicirculo central mas pré6ximo a Su propia canasta y con
una de las ruedas préxima a la linea central.

12.2.2. Los Jugadores de un mismo equipo no pueden ocupar posiciones contiguas
alrededor del circulo si un oponente desea ocupar una de esas posiciones.

12.2.3. El Arbitro lanzaré el balon hacia arriba (verticalmente) entre los dos (2) oponentes,
mas alto de lo que cualquiera de ellos pueda alcanzar.

12.2.4. El balén debe ser tocado con la(s) mano(s) por al menos uno de los Jugadores que
intervienen en el despPés Hemeealcanmae ta aleira chaxima.

1225. Ni nguno de |l os Jugadores que i nabandormardsinen en
posicion hasta que el balén haya sido tocado legalmente.

1226. Ni nguno de |l os Jugadores que intervienen en
bal6én ni tocarlo mas de dos veces, hasta que haya tocado a uno de los otros ocho
(8) Jugadores o toque el suelo.

12.2.7. Si el baldén no es tocado por, al menos, uno de los Jugadores que intervienen en el
iPal meo entre doso, se repetirg el AiPal meo e

12.2.8. Los otros Jugadoresque noi nt ervi enen en el fAuedeh tanero e nt r e
ninguna parte de su cuerpo o de su silla de ruedas sobre o encima de la linea del
circulo (cilindro) antes de que el balén haya sido tocado.

Una infraccion del Articulo 12.2.1., del Articulo 12.2.4., del Articulo 12.2.5., del
Articulo 12.2.6. y del Articulo 12.2.8. es una violacion.

123.Si tuaciones de fAPal meo entre doso.
Seproduce una situaci-n de APalmeo entre doso0 cua

I Se sanciona un balén retenido.

' El balon sale fuera de los limites del terreno de juego y los Arbitros dudan, o estan
en desacuerdo, sobre cual de los adversarios toco el ultimo el balon.

1 Ambos equipos cometen violacién durante el Gltimo o Unico tiro libre no convertido.
1 Un balén vivo se encaja entre el aro y el tablero (excepto entre tiros libres).

1 El balén queda muerto cuando ninguno de los equipos tiene control del bal6n ni
derecho al mismo.

1 Después de compensar penalizaciones iguales en contra de ambos equipos,
no queda ninguna penalizacion de faltas por administrarse y ningin equipo tenia
control del balén o derecho al mismo antes de la primera falta o violacion.

i Va a comenzar cualquier periodo que no sea el primero.
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12.4. Posesion alterna.
124.1. Lafiposesi -n alternao es un m®todo para conse
mediante un saque enlugardeuni Pal meo entre doso.
12.4.2. Laposesion alterna:
1 Comienza cuando el balén esta a disposicion del Jugador que efectla el saque.
i Finaliza cuando:
- El bal6n toca o es tocado legalmente por un Jugador en el terreno de juego.
- El equipo que realiza el saque comete una violacion.

- Un balén vivo se encaja entre el aro y el tablero durante un saque.

12.5. Procedimiento de posesion alterna.

1251. En todas | as situaciones de fAPal meo entre
posesion del balén para efectuar un saque desde el punto mas cercano a donde se
produjo la situaciondefiPal meo entre doso.

12.5.2. El equipo que no obtenga el control del balén vivo en el terreno de juego después
del AfPal meo entre doso, tendr8 derecho a | a

12.5.3. El equipo que tenga derecho a la siguiente posesion alterna al final de cualquier
periodo comenzara el siguiente periodo mediante un saque en la prolongacién de la
linea central, enfrente de la mesa de Oficiales, a menos que deba administrarse
una penalizacion de tiros libres y saque.

12.5.4. El equipo que tiene derecho al saque de posesion alterna se indicara mediante la
flecha de posesién alterna apuntando a la canasta de los oponentes. La direccién
de la flecha de posesion alterna se cambia en cuanto finaliza el saque de posesién
alterna.

12.5.5. Una violacion cometida por un equipo durante su saque de posesién alterna
provoca que dicho equipo pierda ese saque. Se cambiard la direccion de la
flecha de posesidn alterna inmediatamente, indicando que el equipo contrario al que
cometio la violacion tiene derecho al saque de posesion alterna en la siguiente
situaci-n de fAPal meo entre doso. ElI juego se¢
oponentes del equipo que cometio la violacién para que efectien un saque desde el
punto del saque original.
12.5.6. Una falta cometida por cualquier equipo:
1 Antes del comienzo de un periodo que no sea el primero, 0
1 Durante un saque de posesion alterna,

No provoca que el equipo que realiza el saque pierda esa posesion alterna.
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Articulo 13 - Como se juega el balén

13.1. Definicién.

Durante el partido, el balén sélo se juega con la(s) mano(s) y puede pasarse, lanzarse,
palmearse, rodarse o botarse en cualquier direccion, sujeto a las restricciones de estas
Reglas.

13.2. Regla.

Impulsar el balén con la silla de ruedas, golpearlo con el pie o bloquearlo con cualquier

parte de las piernas intencionadamente, o golpearlo con el pufio es una violacién.
No obstante, contactar o tocar el balon con cualquier parte de la silla de ruedas o las
piernas de manera accidental no constituye una violacion.

Una infracciéon del Articulo 13.2 es una violacion.

Articulo 14 - Control del balén

14.1. Definicién:

14.1.1.

14.1.2.

14.1.3.

14.1.4.

14.1.5.

14.1.6.

El control por parte de un equipo comienza cuando un Jugador de ese equipo tiene
el control de un baldn vivo, sosteniéndolo o botandolo, o tiene un balén vivo a su
disposicién.

El control por parte de ese equipo continta cuando:

1 Un Jugador de ese equipo tiene el control de un balén vivo.

1 Miembros de ese equipo se estan pasando el balon.

El control por parte de ese equipo finaliza cuando:

1 Un oponente obtiene el control de un balén vivo.

91 El bal6n queda muerto.

1 El balén ha abandonado la(s) mano(s) del Jugador en un lanzamiento a canasta
0 un tiro libre.

Es una violacion el que un Jugador que tiene la posesion del balén o intenta

obtenerla:

Toque el suelo con cualquier parte de su cuerpo, excepto las manos, o:

Se incline hacia delante o hacia atrds en su silla de ruedas, haciendo que esta se
incline de manera qgue cualquier parte de la silla que no sean los neumaético(s) o
ruedecilla(s) ( A c a s, togue sl suklo.
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Articulo 15 - Jugador en accion de tiro

15.1. Definicién:

15.1.1.

Se produce un lanzamiento a canasta o un tiro libre cuando un Jugador sostiene el
balén en su(s) mano(s) y luego lo lanza por el aire hacia el cesto de sus oponentes.

Se produce un palmeo cuando se dirige el balén con la(s) mano(s) hacia la canasta
de los oponentes.

El palmeo también se considera un lanzamiento a canasta.

15.2. La accién de tiro:

1 Comienza cuando el Jugador inicia el movimiento continuo que normalmente

precede al lanzamiento del balén vy, a juicio del Arbitro, ha comenzado un intento de
encestar lanzando o palmeando el balén hacia la canasta de los oponentes.

Finaliza cuando el balén ha abandonado la(s) mano(s) del Jugador y la secuencia
del tiro a canasta se ha completado (es decir, cuando la(s) mano(s) del lanzador
completan su movimiento en direccion hacia el suelo, la silla de ruedas o, en el
caso de una bandeja, hacia la canasta).

Un Jugador podria agarrar los brazos de un adversario que intenta encestar,
evitando de esta manera que logre la canasta; aun asi, se considera que el Jugador
ha efectuado un intento de tiro a canasta. En este caso, no es imprescindible que el
balén abandone la(s) mano(s) del Jugador.

No existe relaciéon alguna entre el nimero de impulsos legales realizados y la accion

de tiro.

15.3. El movimiento continuo en la accién de tiro:

9 Comienza cuando el balén descansa en la(s) mano(s) del Jugador y éste empieza

a realizar el movimiento propio del lanzamiento, generalmente hacia arriba.

9 Puede comprender el movimiento de los brazos, el cuerpo del Jugador y/o la silla

de ruedas en su intento de lanzamiento.

9 Finaliza cuando el balén ha abandonado la(s) mano(s) del Jugador o si se efectia

una accion de tiro completamente nueva.

| Articulo 16 - Canasta: Cuando se marcay su valor

16.1. Definicién.

16.1.1.

16.1.2.

Se convierte una canasta cuando un balén vivo entra en el cesto por arriba y
permanece en €l o lo atraviesa.

Se considera que el balén esta dentro del cesto, cuando la parte mas insignificante
del mismo esta dentro de él y por debajo del nivel del aro.
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16.2. Regla.

16.2.1.

16.2.2.

16.2.3.

16.2.4.

16.2.5.

Se concede una canasta al equipo que ataca el cesto de los oponentes en el que
ha entrado el balén de la siguiente manera:

1 Una canasta desde el tiro libre, vale un (1) punto.
1 Una canasta desde la zona de tiro de dos puntos, vale dos (2) puntos.

1 Una canasta desde la zona de tiro de tres puntos, vale tres (3) puntos.

Comentario: Las dos ruedas grandes deben estar en la zona de tres (3) puntos,
pero las ruedas pequefias delanteras (i ¢ a s puedersestar encima o delante de

la linea de tres (3) puntos.

Si un Jugador convierte accidentalmente un lanzamiento en su propio cesto, la
canasta valdra dos (2) puntos y se anotara como si hubiesen sido logrados por el
Capitan en el terreno de juego del equipo contrario.

Si un Jugador convierte intencionadamente un lanzamiento en su propio cesto,
es una violacién y la canasta no es valida.

Si un Jugador provoca que el balén se introduzca completamente por debajo de la
canasta es una violacion.

El reloj de partido debe reflejar por lo menos 0:00.3 (tres décimas de segundo) para
que un Jugador pueda obtener el control del balon tras un saque o un rebote
después del ultimo o Unico tiro libre y lanzar a canasta. Si el reloj de partido refleja
0:00.2 0 0:00.1, el Unico lanzamiento de campo valido debera ser un palmeo.

Articulo 17 - Saque

17.1. Definicién.

17.1.1. Se produce un saque cuando el Jugador que lo efectla, situado fuera de las lineas

de demarcacion, pasa el balén al terreno de juego.

17.2. Procedimiento.

17.2.1.

17.2.2.

El Arbitro debe entregar o poner el balon a disposicion del Jugador que va a
efectuar el saque. También podra lanzar o botar el balon hacia el Jugador a
condicion de que:

' El Arbitro no esté a mas de cuatro (4) metros del Jugador que realiza el saque.

9 El Jugador que realiza el saque se encuentre en el lugar correcto designado por
el Arbitro.

El Jugador realizard el saque desde el lugar mas cercano al que se cometi6 la

infraccion o donde el Arbitro detuvo el juego, excepto directamente detras del
tablero.
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17.2.3.

17.2.4.

17.2.5.

17.2.6.

17.2.7.

Se administrara el saque desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la
mesa de Oficiales, en las siguientes situaciones:

1 Al comienzo de todos los periodos, con la excepcion del primero.

1 Después de uno o varios tiros libres de una falta técnica, antideportiva o
descalificante.

El Jugador que efectla el saque colocarad una rueda trasera a cada lado de la

prolongacioén de la linea central, enfrente de la mesa de Oficiales, y tendra derecho

a pasar el balén a un compafiero situado en cualquier lugar del terreno de juego.

Durante los dos (2) ultimos minutos del cuarto (4°) periodo y durante los dos (2)
Gltimos minutos de cualquier periodo extra, después de un tiempo muerto
concedido al equipo que tiene derecho a la posesién del balén en su pista trasera,
el saque se administrara en la linea de saque en su pista delantera, enfrente de la
mesa de Oficiales.

A continuacion de una falta personal cometida por un Jugador del equipo con
control de balén vivo, o del equipo con derecho al balén, el saque correspondiente
se administrara desde el lugar mas cercano a donde se cometio la infraccion.

Siempre que el balén entre en la canasta pero el tiro o tiro libre no sea valido, el
saque correspondiente se administrara a la altura de la prolongacion de la linea de
tiros libres.

Después de una canasta convertida o de un ultimo o anico tiro libre convertido:

9 Cualquier Jugador del equipo que recibid la canasta efectuara el saque desde
cualquier lugar de su linea de fondo. Esto también es aplicable cuando un Arbitro
entregue el balon a un Jugador o lo ponga a su disposicion para el saque
después de un tiempo muerto o cualquier otra interrupcion del juego posterior a
una canasta o un unico o ultimo tiro libre valido.

9 El Jugador gque realiza el saque puede moverse lateralmente y/o hacia atras, y el
balén puede pasarse entre los miembros del equipo que estén sobre o detras de
la linea de fondo, pero la cuenta de cinco (5) segundos comienza cuando el
baldén est4 a disposicion del primer Jugador situado fuera de las lineas limitrofes.

17.3. Regla.

17.3.1.

El Jugador que realiza el saque NO:
9 Tardara mas de cinco (5) segundos en lanzar el bal6n.
1 Entrara en el terreno de juego mientras tenga el balén en su(s) mano(s).

1 Har& que el balon toque fuera de los limites del terreno de juego tras haber sido
lanzado en el saque.

i Tocara el balén dentro del terreno de juego antes de que haya tocado a otro
Jugador.
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17.3.2.

17.3.3.

1 Har& que el balén entre directamente en la canasta.

1 Se movera una distancia total de mas de un (1) metro, desde el punto designado
para el saque, lateralmente en una o ambas direcciones, antes de soltar el
balon. Sin embargo, puede moverse hacia atrés, perpendicularmente a la linea,
tanto como las circunstancias lo permitan. Esto es valido para todos los saques
excepto los realizados desde su propia linea de fondo tras un cesto o un tiro libre
valido.

Durante el saque, el resto de Jugadores NO:

i Tendran ninguna parte de su cuerpo o de su silla de ruedas por encima de la
linea limitrofe antes de que el balén haya atravesado esa linea.

i Estaran a menos de un (1) metro del Jugador que efectia el saque cuando no
exista una distancia minima de dos (2) metros entre la linea limitrofe y cualquier
obstaculo situado fuera del terreno de juego.

Un Jugador ofensivo no podra entrar en el area restringida durante una situaciéon de
fuera de banda o fondo hasta que el balén esté a disposicion del Jugador para
efectuar el saque (Ver Articulo 26.1.1.).

Una infraccion del Articulo 17.3. es una violacion.

17.4. Penalizacion.

Se concede el balén a los oponentes para un saque desde el mismo lugar que el
saque original.

Articulo 18 - Tiempo muerto registrado

18.1. Definicién.

Un tiempo muerto es una interrupcién del partido que solicitada por el Entrenador o el
Entrenador Ayudante.

18.2. Regla.

18.2.1. Cada tiempo muerto durara un (1) minuto.

18.2.2. Se puede conceder un tiempo muerto durante una oportunidad de tiempo muerto.
18.2.3. Una oportunidad de tiempo muerto comienza cuando:

1 Para ambos equipos, el balén queda muerto, el reloj del partido esta parado y el
Arbitro ha finalizado su comunicacion con la mesa de Oficiales.

1 Para ambos equipos, el balén queda muerto después de un Unico o Ultimo tiro
libre convertido.
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18.2.4.

18.2.5.

18.2.6.

18.2.7.

18.2.8.

9 Para el equipo que recibe una canasta, se convierte un tiro de campo.

Una oportunidad de tiempo muerto finaliza cuando el bal6n esta a disposicion de
un Jugador para efectuar un saque o para el primer o Unico tiro libre.

Se pueden conceder dos (2) tiempos muertos a cada equipo en cualquier momento
de la primera mitad; tres (3) en cualquier momento de la segunda mitad y uno (1)
durante cada periodo extra.

Los tiempos muertos no utilizados no podran trasladarse a la siguiente mitad o
periodo extra.

El tiempo muerto se concede al equipo cuyo Entrenador lo solicitdé primero, a menos
gue se conceda a continuacion de una canasta convertida por los adversarios y sin
gue se haya sefalado ninguna infraccion.

No se concedera tiempo muerto al equipo que ha convertido una canasta al
detenerse el reloj de partido en los dos (2) ultimos minutos del cuarto periodo o los
dos (2) ultimos minutos de cualquier periodo extra, a menos que un Arbitro haya
interrumpido el partido.

18.3. Procedimiento.

18.3.1.

18.3.2.

18.3.3.

18.3.4.

18.3.5.

Sélo el Entrenador o el Entrenador Ayudante tienen derecho a solicitar un tiempo
muerto. Lo hara estableciendo contacto visual con el Anotador o personandose en
|l a mesa de Oficiales, solicitando cl ar
manos la sefial convencional correspondiente.

Una solicitud de tiempo muerto sélo puede cancelarse antes de que suene la sefial
del Anotador comunicando dicha solicitud.

El periodo de tiempo muerto:

f Comienza cuando un Arbitro hace sonar su silbato y realiza la sefial de tiempo
muerto.

{ Finaliza cuando un Arbitro hace sonar su silbato y ordena a los equipos que
vuelvan al terreno de juego.

Tan pronto como comience una oportunidad de tiempo muerto, el Anotador hara
sonar su sefial para comunicar a los Arbitros que se ha efectuado una solicitud de
tiempo muerto.

Si se convierte una canasta contra el equipo que ha solicitado un tiempo muerto, el
Cronometrador detendra el reloj de partido inmediatamente y hara sonar su sefial.

Durante el tiempo muerto y durante un intervalo de juego antes del inicio del
segundo (2°), cuarto (4°) o cualquier periodo extra, los Jugadores pueden
abandonar el terreno de juego y permanecer en su zona de banquillo de equipo, y
las personas autorizadas a estar en la zona de banquillo pueden entrar al terreno
de juego, siempre que permanezcan cerca de la zona de banquillo de equipo.
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18.3.6. Si cualquiera de los dos equipos solicita un tiempo muerto después de que el
balon esté a disposicién del lanzador para el primer o Unico tiro libre, se
concederd el tiempo muerto si:

1
1

Se convierte el Ultimo o Unico tiro libre.

Tras el Ultimo o dnico tiro libre hay un saque desde la prolongacion de la linea
central, enfrente de la mesa de Oficiales.

Se sanciona una falta entre los tiros libres. En este caso, se completan los tiros
libres y se concede el tiempo muerto antes de administrarse la nueva
penalizacion.

Se sanciona una falta antes de que el balén esté vivo después del Ultimo o Unico
tiro libre. En este caso, se concede el tiempo muerto antes de que se administre
la nueva penalizacion.

Se sanciona una violacion antes de que el balén esté vivo después del Gltimo o
Gnico tiro libre. En este caso, se concede el tiempo muerto antes de
administrarse el saque.

En el caso de series consecutivas de tiros libres y/o posesion de bal6n originados
por mas de una (1) falta, cada serie debe considerarse por separado.

Articulo 19 - Sustituciones

19.1. Definicién.

Una sustituciébn es una interrupcion del partido solicitada por un Sustituto para
convertirse en Jugador.

19.2. Regla.

19.2.1. Un equipo puede sustituir a uno o varios Jugadores durante una oportunidad de
sustitucion.

19.2.2.

19.2.3.

Una oportunidad de sustitucion comienza cuando:

T

Para ambos equipos, el baldon queda muerto, el reloj de partido esta parado y el
Arbitro ha finalizado su comunicacion con la mesa de Oficiales.

Para ambos equipos, el balon queda muerto después del Gltimo o Unico tiro libre
vélido.

Para el equipo que recibe la canasta, se convierte un tiro de campo durante los
dos (2) ultimos minutos del cuarto periodo o de cualquier periodo extra.

Una oportunidad de sustitucion finaliza cuando el balén esta a disposicion de un
Jugador para efectuar un saque o para el primer o Unico tiro libre.
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19.2.4.

19.2.5.

Un Jugador que ha sido sustituido y un Sustituto que se ha convertido en Jugador,
no pueden volver a incorporarse al partido ni abandonarlo, respectivamente, hasta
gue el balén vuelva a quedar muerto después de una fase de partido con el reloj en
marcha, a menos que:

9 El equipo quede reducido a menos de cinco (5) jugadores en el terreno de juego.

1 El Jugador que tiene derecho a lanzar tiros libres como consecuencia de un error
esta en el banquillo después de haber sido sustituido legalmente.

No se concedera ninguna sustitucion al equipo que ha convertido una canasta
cuando se detenga el reloj a continuaciéon de un tiro de campo convertido durante
los dos (2) ultimos minutos del cuarto periodo o de cualquier periodo extra, a menos
que un Arbitro haya interrumpido el partido.

19.3. Procedimiento.

19.3.1.

19.3.2.

19.3.3.

19.3.4.

19.3.5.

19.3.6.

19.3.7.

19.3.8.

Solo un Sustituto tiene derecho a solicitar una sustitucién. Lo hara él (ni el
Entrenador ni el Entrenador Ayudante) personandose en la mesa de Oficiales y
solicitando cl| ar ame poto&ndase en lafzena detsustitugianes:
Debe estar preparado para jugar de inmediato.

Una solicitud de sustitucion sélo puede cancelarse antes de que suene la sefial del
Anotador comunicando dicha solicitud.

Tan pronto como comience una oportunidad de sustitucion, el Anotador hara sonar
su sefial para comunicar a los Arbitros que se ha efectuado una solicitud de
sustitucion.

El Sustituto permanecera fuera de las lineas de demarcaciéon hasta que el Arbitro
haga sonar su silbato y efectle la sefial de sustitucion, autorizando su entrada al
terreno de juego.

El Jugador sustituido puede ir directamente a su banquillo sin informar al Anotador
ni al Arbitro.

Las sustituciones se efectuaran tan rapidamente como sea posible. Un Jugador que
haya cometido su quinta (5%) falta o haya sido descalificado debe ser sustituido
antes de 30 segundos. Si, a juicio del Arbitro, se produce un retraso injustificado se
le cargara un tiempo muerto al equipo infractor. Si el equipo no dispone de tiempos
muertos,sepuede sancionar al Entrenador con

Si se solicita una sustitucién durante un tiempo muerto o un intervalo de juego, el
Sustituto debe informar al Anotador antes de incorporarse al partido.

Si el lanzador de tiros libres debe ser sustituido porque:
9 Esta lesionado.
1 Ha cometido su quinta falta.

1 Ha sido descalificado.
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19.3.9.

19.3.10.

El tiro o tiros libres debe lanzarlos su Sustituto quien no puede volver a ser
sustituido hasta que haya jugado en la siguiente fase del partido con el reloj en
marcha.

Si cualquier equipo solicita una sustitucion después de que el balén esté a
disposicion del lanzador para el primer o Unico tiro libre, se concedera si:

M Se convierte el Ultimo o Unico tiro libre.

i Tras el Gltimo o unico tiro libre hay un saque desde la prolongacién de la linea
central, enfrente de la mesa de Oficiales.

1 Se sanciona una falta entre los tiros libres. En este caso se completan el o los
tiros libres y se concede la sustitucion antes de administrarse la nueva
penalizacion.

1 Se sanciona una falta antes de que el bal6n esté vivo después del Gltimo o Unico
tiro libre. En este caso, se concede la sustitucion antes de que se administre la
nueva penalizacion.

1 Se sanciona una violacién antes de que el balon esté vivo después del Gltimo o
Unico tiro libre. En este caso, se concede la sustitucion antes de administrarse el
saque.

En el caso de series consecutivas de tiros libres y/o posesion de balén originados
por mas de una (1) falta, cada serie debe considerarse por separado.

Una vez realizada la sustitucion, el Comisario, si esta presente, o el Ayudante del
Anotador, (ver Articulo 48.5.) verificard que el total de puntos del equipo que ha
solicitado la sustitucién no exceda del maximo permitido (ver Articulo 51). Si se
comprueba que el limite maximo permitido de catorce (14) puntos ha sido superado
informara al Anotador que, a su vez, informara al Arbitro haciendo sofiar su sefial
cuando finalice la siguiente fase de juego, si el equipo contrario al infractor tiene el
control del balén, o inmediatamente, si el equipo infractor tiene el control del balén.

Articulo 20 - Partido perdido por incomparecencia

20.1. Regla.

Un equipo perdera el partido por fincomparecenciao, si:

1 Quince (15) minutos después de la hora programada para inicio del partido, no se

1
1

ha presentado o no puede presentar cinco (5) Jugadores preparados para jugar
cumpliendo la Regla de los 14 puntos maximos.

Sus acciones impiden que se juegue el partido.

Se niega a jugar después de haber recibido del Arbitro Principal la orden de hacerlo.
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20.2. Penalizacion.

20.2.1. Se adjudica el partido al equipo contrario y el resultado sera de veinte (20) a cero
(0). Ademas, el equipo que no haya comparecido recibird cero (0) puntos en la
clasificacion.

20.2.2. Para las series de dos partidos (ida y vuelta) en que se tenga en cuenta el tanteo
tot al y paQOfaf sloosali Phheajyor de tres partidos, e
en el pri mer, segundo o tercer ©@arfsiodopoper
Aincompacéa&sto no se aPffsa ah mMepofPHaycin

20.2.3. Si un equipo pierde un segundo partido por Aiincomparecenciad en un torneo, el
equipo sera descalificado y se anularan los resultados de los partidos en que haya
participado.

Articulo 21 - Partido perdido por inferioridad

21.1. Regla.

Un equipo perderd el partido por finferioridado si, durante el mismo, el nimero de
Jugadores de ese equipo preparados para jugar sobre el terreno de juego es inferior a
dos (2).

21.2. Penalizacion.

21.2.1. Si el equipo al que se le adjudica el partido va por delante en el marcador, se dara
por valido el tanteo del momento de la interrupcién. Si el equipo al que se le
adjudica el partido no va por delante, se registrara un tanteo de dos (2) a cero (0) a
su favor. Ademas, el equipo que haya perdido por inferioridad recibird un (1) punto
en la clasificacion.

21.2.2. Para las series de dos partidos (ida y vuelta) en que se tenga en cuenta el tanteo

total, el equi po iqgdizd @uerdeelenpmimdrerd®osegunc
laserieporii nf eri.ori dad?o
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REGLA 5: VIOLACIONES

| Articulo 22 - Violaciones

22.1. Definicion.

Una violacién es una infraccion de las Reglas.

22.2. Penalizacion.

El balén se concedera a los adversarios para un sague desde el punto mas cercano al
de la infraccion, excepto directamente detras del tablero, a menos que se especifique
lo contrario en estas Reglas.

Articulo 23 - Jugador fuera del terreno de juego y balén fuera del terreno de juego

23.1. Definicion.

23.1.1.

23.1.2.

Un Jugador esta fuera del terreno de juego cuando cualquier parte de su cuerpo
0 de su silla de ruedas esta en contacto con el suelo o con cualquier objeto, que no
sea un Jugador, que esté sobre, encima o fuera de las lineas limitrofes.

El balén esta fuera del terreno de juego cuando toca:
1 A un Jugador, silla de ruedas u otra persona que esté fuera del terreno de juego.
1 El suelo o cualquier objeto que esté sobre, encima o fuera de la linea limitrofe.

9 Los soportes del tablero, la parte posterior de los tableros o cualquier objeto
situado encima del terreno de juego.

23.2. Regla.

23.2.1.

23.2.2.

23.2.3.

23.2.4.

El responsable de que el baldn salga fuera del terreno de juego es el ultimo Jugador
en tocarlo o ser tocado por el balén antes de que este salga fuera del terreno de
juego, incluso aunque el balén haya salido por haber tocado algo que no sea un
Jugador.

Si el bal6on sale fuera del terreno de juego por tocar o ser tocado por un Jugador
gue esta sobre o fuera de la linea limitrofe, ese Jugador es el responsable de que el
balén salga fuera del terreno de juego.

Si un Jugador sale fuera del terreno de juego o0 pasa a su pista trasera durante un
bal -n retenido, se produce una situaci

Si un Jugador, deliberadamente tira o palmea el balén contra un oponente,
provocando un fuera de banda, el balén serd entregado al equipo contrario aunque

este haya sido el ultimo que toco el balon.
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Articulo 24 - Regate \

24.1. Definicion.
24.1.1. Un regate es el movimiento de un baldn vivo causado por un Jugador con

control de ese balon y que lo lanza, palmea, rueda sobre el suelo o lo lanza
intencionadamente contra el tablero.

24.1.2. Un regate comienza cuando un Jugador, tras haber obtenido control de un balon
Vivo sobre el terreno de juego:

1 Impulsa las ruedas grandes de su silla de ruedas al tiempo que bota el balén
simultaneamente, 6

1 Da uno o dos impulsos sobre las ruedas grandes de su silla de ruedas mientras
el balén, o bien descansa sobre su regazo (no entre sus rodillas) o lo sostiene en
sus manos, seguido de un bote del balon. Esta secuencia puede repetirse tantas
veces como el Jugador desee, 6

1 Emplea las dos secuencias anteriores alternativamente, 6

1 Lo lanza, palmea, rueda, bota en el suelo o lanza deliberadamente contra el
tablero y lo vuelve a tocar antes de que toque a otro Jugador.

24.1.3. Se considera un i f u mbd mamejo defectuoso del balén el hecho de que un
Jugador pierda accidentalmente el control de un balén vivo en el terreno de juego y
lo vuelva a recuperar.

24.1.4. Las siguientes acciones no constituyen regates:
I Lanzamientos sucesivos a canasta.
M Cometerr un Afumbl eo al inicio o al final de u

9 Los intentos de obtener el control del balén mediante palmeos para alejarlo de
otros Jugadores.

1 Arrebatar el balén a otro Jugador con un palmeo.
1 Interceptar un pase y establecer el control del balén.

9 Pasarse el balon de una mano a otra y permitir que descanse sobre ella(s) antes
de tocar el suelo, siempre que no se cometa una violacion de avance ilegal.

24.2. Una infraccién de este Articulo constituye una violacion.
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Articulo 25 - Avance ilegal (Tres impulsos)

25.1. Definicion.

25.1.1.

25.1.2.

Un Jugador puede avanzar con un baldn vivo en el terreno de juego en cualquier
direccion dentro de los siguientes limites:

1 El nimero maximo de impulsos mientras sostiene el balon no excedera de dos.
1 Cualquier movimiento de pivote sera considerado como parte del regate y

se limitard a dos impulsos consecutivos sin hacer botar el balén.

La accién de frenar la rueda, sin que haya un movimiento de avance o retroceso de
las manos, no se considera un impulso.

25.2. Una infraccion a este Articulo constituye una violacion.

Articulo 26 - Tres (3) segundos (Zona)

26.1. Regla.

26.1.1.

26.1.2.

26.1.3.

Un Jugador no permanecera mas de tres (3) segundos consecutivos en la zona
restringida de los adversarios mientras su equipo tenga el control de un balén vivo
dentro del terreno de juego y el reloj de partido esté en marcha. (Ver Art. 17.3.3)

Se permitira que un Jugador:

1 Intente abandonar la zona restringida.

9 Esté en la zona restringida cuando él o un compafiero esta en accién de tiro y el
balén sale o acaba de salir de la(s) mano(s) del Jugador en un lanzamiento a

canasta.

1 Realice un regate para lanzar a canasta dentro de la zona restringida después
de haber permanecido en ella durante menos de tres (3) segundos consecutivos.

Para que un Jugador esté fuera de la zona restringida, debe tener todas las
ruedas de su sillay ruedecilla(s) anti-vuelco ( fi atip tastorsd, las cuales entran
continuamente en contacto con el suelo, fuera de la misma.

Articulo 27 - Jugador estrechamente marcado (Regla de los 5 segundos)

27.1. Definicién.

Un Jugador que sostiene un balén vivo en el terreno de juego esta estrechamente
marcado cuando un adversario establece una posicion de defensa activa a una
distancia inferior a un (1) metro.
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27.2. Regla.

Un Jugador estrechamente marcado debe pasar, lanzar, o botar el balon en menos de
cinco (5) segundos.

Articulo 28 - Regla de los ocho (8) segundos

28.1. Regla.

28.1.1.

28.1.2.

28.1.3.

Cuando:
1 Un Jugador obtiene el control de un balén vivo en su pista trasera,

1 En un saque, el balén toca o es legalmente tocado por cualquier Jugador en
pista trasera y el equipo del Jugador que realiza el saque sigue con el control del
bal6én en su pista trasera,

Ese equipo debe hacer que el balén pase a su pista delantera en menos de ocho
(8) segundos.

El equipo ha pasado el balon a pista delantera cuando:

1 EI balén, que no estd siendo controlado por ningun Jugador, toca la pista
delantera.

91 El baldn toca o es legalmente tocado por un atacante que tiene todas las ruedas
de su silla y ruedecilla(s) anti-vuelco ( fi atip tcastorsd, las cuales entran
continuamente en contacto con el suelo, en contacto con su pista delantera.

1 El balén toca o es legalmente tocado por un defensor que tiene parte de su silla
de ruedas en contacto con su pista trasera.

' El balon toca a un Arbitro que tiene parte de su cuerpo en contacto con la pista
delantera del equipo con control del baldn.

9 Durante un regate desde pista trasera hacia pista delantera, todas las ruedas
de su silla y ruedecilla(s) anti-vuelco ( A a-nt p ¢ a sldscuakdentran
continuamente en contacto con el suelo, del Jugador que efectda el regate y el
balén estan en contacto con la pista delantera.

91 El Jugador que efectla el regate tiene todas las ruedas de su silla y ruedecilla(s)
anti-v u e | ¢ ot i( fi amdentantacso@n Ja pista delantera y:

- Permite que el balon descanse en una o ambas manos.

- Coloca el bal6n sobre su regazo.

La cuenta de ocho (8) segundos continuaré con el tiempo que restaba cuando el
equipo que tenia el control del balén deba efectuar un saque desde su pista trasera
a consecuencia de:
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28.1.4.

Un balén que sale fuera del terreno de juego.
Un Jugador del mismo equipo que se lesiona.
Una situaci-n de fAPal meo entre doso.

Una falta doble.

= = =4 =4 =2

Una cancelacion de penalizaciones iguales en contra de ambos equipos.

La cuenta de ocho (8) segundos continuara con el tiempo que restaba cuando el
equipo que tenia previamente el control del baldn lo tira o palmea deliberadamente
contra un oponente en la pista delantera, haciendo que vuelva a la pista trasera.

Articulo 29 - Veinticuatro (24) segundos

29.1. Regla.

29.1.1.

29.1.2.

Cuando:
9 Un Jugador obtiene el control de un balon vivo en el terreno de juego,
1 En un saque, el balén toca la silla de ruedas o toca o es legalmente tocado por

cualquier Jugador en pista y el equipo del Jugador que realiza el saque sigue
con el control del balon,

Ese equipo debe realizar un lanzamiento a canasta antes de veinticuatro (24)
segundos.

Para que se considere un lanzamiento a canasta antes de veinticuatro (24)
segundos:

91 El balén debe abandonar la(s) mano(s) del Jugador antes de que suene la sefial
del dispositivo de veinticuatro (24) segundos, y

1 Después de que el balén haya abandonado la(s) mano(s) del lanzador, debe
tocar en el aro o entrar en la canasta.

Cuando se intenta un lanzamiento finalizando el periodo de veinticuatro (24)
segundos y suena la sefal del dispositivo de 24 segundos con el balén en el aire:

1 Si el balén entra en el cesto, no se produce ninguna violacién. Se ignorara la
sefal y la canasta sera valida.

1 Si el balon toca en el aro pero no entra en la canasta, no se produce ninguna
violacion. Se ignorara la sefial y el juego continuara.

1 Si el baldén no toca en el aro, se produce una violacién. Sin embargo, si el equipo

contrario ha obtenido un control del balén inmediato y claro, se ignorard la sefial
y el juego continuara.
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29.2. Procedimiento.
29.2.1. Siun Arbitro detiene el juego:

1 A causa de una falta o violacion (no porque el balén salga fuera del terreno de
juego) cometida por el equipo que no controla el balon.

1 Por cualquier razén vélida atribuible al equipo que no controla el balén.
1 Por cualquier razén valida no atribuible a ningin equipo.

Se concedera la posesion del balén al mismo equipo que previamente tenia el
control del bal6n.

Si el saque se administra en la pista trasera, se concedera una nueva cuenta de
veinticuatro (24) segundos.

Si el saque se administra en la pista delantera, el dispositivo de veinticuatro (24)
segundos se reiniciara del siguiente modo:

9 Sien el momento en que se detuvo el partido, el dispositivo de veinticuatro (24)
segundos refleja catorce (14) segundos o0 mas, no se reiniciara el dispositivo de
veinticuatro (24) segundos, sino que continuara con el tiempo que restaba al
detenerse.

9 Sien el momento en que se detuvo el partido, el dispositivo de veinticuatro (24)
segundos refleja trece (13) segundos o menos, el dispositivo de veinticuatro (24)
segundos se reiniciara con catorce (14) segundos.

Sin embargo, si, a juicio de los Arbitros, se pone en desventaja al equipo contrario,
la cuenta de veinticuatro (24) segundos continuara desde donde se detuvo.

29.2.2. Si la sefal de veinticuatro segundos suena por error mientras un equipo tiene el
control del balén o ningun equipo lo tiene, se ignorara la sefial y el juego continuara.

No obstante, si, a juicio de los Arbitros se pone en desventaja al equipo que tiene el
control del balén, se detendrd el juego, se corregira el dispositivo de veinticuatro
(24) segundos y se concedera el balén a ese equipo.

Articulo 30 - Balon devuelto a la pista trasera (Campo atras)

30.1. Definicion.
30.1.1. El balén pasa ala pista trasera de un equipo cuando:

1 Toca la pista trasera.

1 Toca o es legalmente tocado por un Jugador atacante que tiene parte de su silla
de ruedas o sus manos en contacto con la pista trasera.

1 Toca a un Arbitro que tiene parte de su cuerpo en contacto con la pista trasera.
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30.1.2. El baldén ha sido devuelto ilegalmente a la pista trasera cuando un Jugador del
equipo con control del balén vivo es el ultimo en tocar el balén en pista delantera y
después él o un compafiero es el primero en tocarlo en pista trasera.

Esta restriccion se aplica a todas las situaciones que se produzcan en la pista
delantera de un equipo, incluidos los saques. No obstante, no se aplica cuando un
Jugador, establece un nuevo control de balén para su equipo como resultado de
interceptar un pase entre sus oponentes cerca de la linea central, mientras sus
manos no estan en contacto con las ruedas, y no puede detener el movimiento de
su silla de ruedas antes de volver a su pista trasera.

30.2. Regla.
Un Jugador cuyo equipo tiene el control de un bal6n vivo no puede hacer que el balén
vuelva ilegalmente a su pista trasera.

30.3. Penalizacién.

Se concedera a los adversarios un saque desde su pista delantera, en el lugar mas
cercano al que se produjo la infraccién, excepto detras del tablero.

Articulo 31 - Levantarse de la silla y levantar las ruedas traseras del suelo |

31.1. Definicibn-Levant arse de |l a silla (AaLiftingo).

31.1.1. Levantarse de lasilla, i L i f tds fa@azion de un Jugador de elevar sus nalgas
de manera que ambas dejen de estar en contacto con el asiento de la silla de
ruedas o con el cojin, cuando se use, para obtener una ventaja injusta.

Un Jugador no debe levantarse de la silla para lanzar, rebotear o pasar el bal6n o
intentar bloguear un tiro o interceptar un pase de un oponente, o intentar recoger
un pase de un compariero.

31.2. Penalizacion:

31.2.1. Debera sefialarse unafaltapor | ev ant ar al dugaddi ihfiadtor. Elfuggd )
se reanudara con un saque de banda para el equipo no infractor en el punto mas
cercano a donde se produjo la infraccion, excepto si se trata de un intento de
bloquear un lanzamiento.

31.2.2. Si el equipo infractor se encuentra en situacion de penalizacion por faltas de equipo
se aplicara el Articulo 41 (Faltas de equipo: Penalizacién), y se concederan dos (2)
tiros libres a cualquier Jugador del equipo contrario designado por su Entrenador,
excepto si se trata de un intento de bloquear un lanzamiento. (Ver Articulo 31.2.3).

31.2.3. Si la falta por levantarse es el resultado de un intento de bloguear un lanzamiento
sobre un Jugador en accion de tiro, se concederan a ese Jugador el siguiente
numero de tiro(s) libre(s):
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1 Si el lanzamiento se convierte, sera valido y, ademas, se concedera un (1) tiro
libre.

1 Si el lanzamiento desde la zona de dos (2) puntos no se convierte, se
concederan dos (2) tiros libres.

1 Si el lanzamiento desde la zona de tres (3) puntos no se convierte, se
concederan tres (3) tiros libres.

9 Si el Jugador es objeto de falta mientras o justo antes de que suene la sefial del
reloj de partido indicando el fin de periodo o la sefial del dispositivo de
veinticuatro (24) segundos y el balén ain esta en sus manos, la canasta, Si
entra, no sera valida y se le concederan dos (2) o tres (3) tiros libres.

31.3. Definicion - Levantar las ruedas traseras delsuelo ( iRai si ngo)

31.3.1.

31.3.2.

31.3.3.

Esta situacion generalmente ocurre cuando un Jugador, que esta firmemente
sujeto a su silla por medio de sus ataduras, y con ambas manos fuera de las
ruedas, levanta ambas ruedas traseras al mismo tiempo y:

1 Se inclina hacia delante a por un balén que esta en el suelo.

9 Contacta con otro Jugador, ya sea de su mismo equipo o del equipo oponente.

1 Levanta la silla de ruedas para lanzar, rebotear, pasar el balén; o intentar
bloquear un tiro o interceptar un pase de un oponente; o intentar recoger un
pase de un compafiero.

9 Hace saltar la silla de ruedas lateralmente, por ejemplo, para separarse de una
pantalla legal o de un oponente que tiene establecida una posicion legal de
defensa.

9 Estaddisputandoun fi P a | engreddosodal inicio del primer periodo.

Es legal levantar ambas ruedas traseras del suelo, cuando el Jugador esta
agarrando una o los dos ruedas traseras con una o ambas manos.

Si el Jugador que tiene el balén o estd intentando jugar el balén, levanta las dos
ruedas traseras del suelo sin tener ninguna de sus manos agarrandolas, sera
sancionado con una falta por levantarse o una falta personal.

31.4. Penalizacion:

31.4.1.

Debera ser sefialada una falta por levantarse al Jugador que levante ambas
ruedas traseras del suelo, sin tener ninguna de sus manos agarrandolas,
cuando:

1 Intenta lanzar o pasar el balén, o intenta recoger un pase de un compafiero, o

1 Intenta coger un rebote, o intenta bloquear un lanzamiento o interceptar un pase
de un oponente.
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31.4.2.

31.4.3.

31.4.4.

31.4.5.

1 Esté disputando un fPalmeo entre dosoal inicio del primer periodo.

9 Hace saltar la silla de ruedas lateralmente, por ejemplo, para separarse de un
bloqueo.

Se sefialard una falta por levantarse al Jugador infractor.

El juego se reanudara con un saque de banda para el equipo no infractor en el
punto mas cercano a donde se produjo la infraccién, excepto si se trata de un
intento de bloquear un lanzamiento.

Si el equipo infractor se encuentra en situacién de penalizacién por faltas de equipo
se aplicara el Articulo 41 (Faltas de equipo: Penalizacion), y se concederan dos (2)
tiros libres a cualquier Jugador del equipo contrario designado por su Entrenador,
excepto si se trata de un intento de bloquear un lanzamiento (ver Articulo 31.2.3 y
Articulo 31.4.3).

Si la falta por levantarse es el resultado de un intento de bloguear un tiro sobre un
Jugador en accién de tiro, se concedera a ese Jugador un namero de tiros libres
segun se indica en el Articulo 31.2.3.

Debera sefalarse una falta personal al Jugador que levante ambas ruedas
traseras del suelo, sin tener ninguna de sus manos agarrandolas, cuando provoca
un contacto con un oponente y, a juicio del Arbitro, este contacto pone en
desventaja al oponente.

En este caso, la accidén de levantar ambas ruedas traseras del suelo, después del
contacto con el oponente, se considera como secundaria y debe ser ignorada.

Debera sefialarse una violacién al Jugador que levante ambas ruedas traseras del
suelo, sin tener ninguna de sus manos agarrando las ruedas traseras, cuando se
inclina hacia delante a recoger un baldn del suelo, con o sin contacto con otro
Jugador.

31.5. Definicién - Inclinarse o Balancearse (fiTiltingo).

Inclinarse es una accion iniciada por un Jugador que, sin tener una o las dos manos
en contacto con las ruedas, levanta del suelo una rueda trasera y una pequefa
delantera, del mismo lado, mientras esta efectuando un lanzamiento, defendiendo,
recibiendo o intentando interceptar un
entre doledinarseéasdtegah |
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REGLA 6: FALTAS

| Articulo 32 - Faltas |

32.1. Definicion.

32.1.1. Unafalta es una infraccion de las Reglas que implica el contacto personal ilegal con
un adversario o su silla de ruedas y/o un comportamiento antideportivo o levantarse
de la silla (lifting) o levantar las ruedas traseras del suelo (raising).

32.1.2. Se puede sancionar cualquier numero de faltas en contra de cada equipo.
Independientemente de la penalizacion, se sefialara cada falta, se anotara en el
acta al Jugador infractor y se penalizara correspondientemente.

NOTA: La silla de ruedas se considera parte del Jugador.

Articulo 33 - Contacto: Principios generales

33.1. Principio del cilindro.

El principio del cilindro se define como el espacio dentro de un cilindro imaginario
ocupado por un Jugador y su silla de ruedas sobre el suelo. Incluye el espacio por
encima de ély esta delimitado por:

1 En la parte delantera por las palmas de las manos y el reposapiés o la barra
horizontal situada en la parte delantera de la silla de ruedas.

1 En la parte trasera por el borde exterior de las ruedas grandes.

1 En los laterales por el borde exterior de las ruedas grandes, dénde tocan el
suelo.

9 Las manos y brazos pueden extenderse enfrente del torso, no mas alla de la
posicién del reposapiés o la barra horizontal situada en la parte delantera de la
silla de ruedas, con los brazos doblados por los codos de forma que los
antebrazos y manos estén levantados.

La distancia entre las ruedas grandes variara de acuerdo a la combadura de las
ruedas.
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Esquema 6: El cilindro en Silla de Ruedas.

33.2. Principio de la verticalidad. - El cilindro en silla de ruedas.

En el terreno de juego, cada Jugador tiene derecho a ocupar el espacio (cilindro) que
ocupa su silla de ruedas y su torso en la posicion normal de sentado y erguido.

Nota: El cilindro se define como la forma geométrica formada por el Jugador y su silla
de ruedas con todas las ruedas, incluidas la(s) rueda(s) anti-vuelco, en contacto con el
suelo.

Este principio protege el espacio gue ocupa la silla de ruedas en contacto con el suelo
y el espacio situado por encima del Jugador, que ocupan el torso del Jugador y su silla
de ruedas.

En cuanto el Jugador abandona su posicién vertical (cilindro) y se produce un
contacto, con el cuerpo o con la silla de ruedas, con un Jugador adversario que haya
establecido su propia posicion vertical (cilindro), el Jugador que abandond su posicién
vertical (cilindro) es responsable del contacto.

No se debe penalizar al Jugador defensor por tener sus manos y brazos extendidos
por encima de ély dentro de su propio cilindro.

El Jugador atacante no provocarda ningun contacto con el Jugador defensor que esté
en una posicion legal de defensa:

1 Utilizando sus brazos para crearse mas espacio (empujando).

i Extendiendo sus piernas o brazos para provocar un contacto durante o justo
después de un lanzamiento a canasta.
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33.3. Posicion legal de defensa.
Un Jugador defensor ha establecido una posicién inicial legal de defensa cuando:

9 Ha cubierto la trayectoria de un oponente, 0

1 Ha establecido una posiciéon en la trayectoria del oponente dandole, a la vez,
tiempo para evitar el contacto.

1 Latrayectoria del Jugador esta en la direccién del Jugador que se estad moviendo.

1 La trayectoria de un Jugador es tan ancha como las lineas paralelas imaginarias
que salen desde cada lado del asiento de la silla de ruedas en la direcciéon en que la
silla de ruedas se estad moviendo.

Nota: Las lineas paralelas que salen desde cada lado del asiento de la silla de ruedas
serviran como punto de referencia para los Arbitros. Esta definicion no implica que las
ruedas no sean parte de la silla de ruedas o del Jugador.

Para cubrir la trayectoria de un contrario, un Jugador debe colocar su silla de ruedas
atravesada en la trayectoria del oponente, cubriendo, con su silla de ruedas, el espacio
completo, de un lado al otro.

Un Jugador no podrd situar su silla de ruedas entre las ruedas traseras de la silla de
ruedas de un oponente.

La posicion legal de defensa se extiende hacia arriba por encima del torso del
Jugador, pero dentro del cilindro formado por su cuerpo y su silla de ruedas. El
Jugador podra levantar sus brazos por encima de su cabeza pero debe mantenerlos
dentro del cilindro imaginario.

33.4. Defensa del Jugador con control de balon.

33.4.1. Un Jugador que se detiene en la trayectoria de un adversario en movimiento debe
darle tiempo y distancia para pararse o cambiar de direccion.

9 Contactos leves o incidentales, que no ponen en desventaja a ningun Jugador,
pueden ser ignorados.

1 Se considera que un Jugador que cubre la trayectoria de un adversario, ha
concedido a este tiempo y distancia suficientes para evitar el contacto.

33.4.2. Un Jugador con balén, en movimiento o estacionario, debe esperar que le
defiendan y estar preparado para detenerse o cambiar de direcci6on siempre
gue un adversario establezca una posicion legal de defensa frente a él. (Ver el
Articulo 33.4.1. relativo al tiempo y distancia para pararse o cambiar de direccion).

1 El Jugador defensor debe establecer una posicion legal de defensa sin provocar
ningun contacto antes de establecer esta posicion.

1 Una vez que el defensor ha establecido una posicion legal de defensa debera
mantenerla; es decir, no puede extender los brazos o mover su silla ilegalmente
para evitar ser superado por el Jugador con el balon.
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33.4.3. Al valorar una situacion de fi b | o qauarog e Arbitro debe emplear los principios

siguientes:

1 El defensor debe establecer una posicion inicial legal de defensa:
- Cubriendo la trayectoria del adversario, o

- Estableciendo una posicién en la trayectoria del adversario, concediéndole
tiempo para que pueda evitar el contacto. (Ver también el Articulo 33.6.4, el
Articulo 33.7.1 y el Articulo 33.8.2).

1 EIl defensor puede permanecer inmovil, 0 moverse hacia adelante o hacia atras
para restablecer su posicion de defensa, sobre todo para cubrir la trayectoria de
un adversario que esté intentando alejarse.

1 EIl defensor debe llegar el primero a la posicion. Si el defensor ha cubierto
legalmente la trayectoria del adversario, se considera que ha llegado primero a la
posicion legal de defensa.

Si se dan estos tres principios el Jugador con control del balén es el
responsable del contacto.

33.5. Defensa a un Jugador sin control de balon.

33.5.1.

3.5.2.

33.5.3.

Un Jugador que no tiene control del balén tiene derecho a desplazarse libremente
sobre el terreno de juego y a situarse en cualquier posicion que no esté ya ocupada
por otro Jugador.

1 Al establecer una posicion legal cerca de un oponente, el Jugador debe haber
ocupado dicha posicién primero.

91 El defensor debe llegar el primero a la posicion. Se considera que el defensor ha
establecido una posicion legal de defensa si alcanza dicha posicion antes que el
adversario sin control de balon.

Una vez que el defensor ha establecido una posicién legal de defensa, no puede
impedir que un adversario lo rebase extendiendo los brazos en su trayectoria.
Puede, sin embargo, para evitar una lesion, girarse o colocar los brazos delante del
cuerpo, o girar su silla de ruedas, siempre que girando su silla no cambie, a juicio
del Arbitro, significativamente su posicion en la trayectoria del adversario.

Una vez que el defensor ha establecido una posicién legal de defensa:

1 Puede permanecer parado o moverse lateralmente o alejarse del adversario para
mantener su posicion legal de defensa respecto al adversario.

1 Puede moverse hacia su adversario, sin embargo, si se produce un contacto
sera el responsable.

Un defensor que esta parado, dentro de una distancia de una vez la longitud de la
silla, de la zona de frenado de un adversario en movimiento sin control de balén, y a
continuacion entra en la zona de frenado de dicho adversario, debe conceder al
adversario tiempo y distancia para evitar el contacto.
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33.6. Cruzarse en la trayectoria.

33.6.1.

33.6.2.

33.6.3.

33.6.4.

Se produce un cruce en la trayectoria cuando uno de los adversarios, que siguen
caminos paralelos (en la misma direccién) o convergentes, cambia de direccién y se
coloca en la trayectoria del oponente.

Un Jugador en movimiento, con o sin la posesion del balon, puede cruzarse
legalmente en la trayectoria de un oponente bajo las siguientes condiciones:

91 El eje de las ruedas traseras de la silla del Jugador que se cruza en el camino
debe sobrepasar la parte mas frontal y delantera de la silla de ruedas de su
oponente, que es, o bien el reposapiés, o en caso de sillas con barra frontal de
proteccion, el limite exterior de dicha barra.

1 El Jugador que se cruza en la trayectoria debe conceder al adversario tiempo
y distancia para evitar el contacto.

Si un Jugador se cruza legalmente en la trayectoria de un adversario, entonces el
oponente es el responsable del contacto.

Cruzarse ilegalmente en la trayectoria de un contrario es un contacto personal
gue tiene lugar cuando un Jugador, con o sin balén, cambia de direccién e intenta
cruzarse en la trayectoria del adversario sin concederle tiempo para detenerse o
cambiar de direccion.

33.7. Los elementos de tiempo y distancia.

Detener instantaneamente una silla de ruedas es imposible.

33.7.1.

Un Jugador en movimiento que se detiene delante de un oponente debe concederle
suficiente distancia para que tenga la oportunidad de frenar o cambiar de direccién
sin causar un contacto severo.

Un leve contacto puede considerarse como accidental si el Jugador intenta frenar o
cambiar de direccion su silla de ruedas.

La distancia que necesita un Jugador para detenerse es directamente proporcional
a la velocidad de su silla de ruedas.

33.8. Pantalla: Legal e ilegal.

Una pantalla es el intento de retrasar o impedir que un adversario sin baldn alcance el
lugar que desea en el terreno de juego.

33.8.1.

Una pantalla es LEGAL cuando el Jugador que la efectia:

1 Estainmovil (dentro de su cilindro) cuando se produce el contacto.

1 Ha establecido una posicion legal de defensa.
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Si la pantalla se establece dentro del campo de vision (frontal o lateral) de un
adversario estatico, el Jugador que la efectla puede establecerla tan cerca del
oponente como quiera, sin llegar a entrar en contacto.

Si la pantalla se establece fuera del campo de vision (frontal o lateral) de un
adversario estatico, el Jugador que la efectia puede establecerla tan cerca del
oponente como quiera, sin llegar a entrar en contacto.

Si el adversario esta en movimiento deben aplicarse los elementos de tiempo y
distancia. El Jugador que efectia la pantalla debe o cubrir la trayectoria del
adversario que esta siendo objeto de la pantalla o dejar espacio suficiente de modo
gue el adversario pueda esquivarla deteniéndose o cambiando de direccién.

Un Jugador que recibe una pantalla legal es responsable de cualquier contacto con
el Jugador que la ha efectuado.

33.8.2. Se produce una pantalla ILEGAL cuando el Jugador que la efectta:
1 Esta moviéndose al producirse el contacto.

1 No respeta los elementos de tiempo y distancia con un adversario en movimiento
al producirse el contacto.

9 No consigue cubrir la trayectoria del oponente.

33.9. Carga.

Carga es el contacto personal ilegal, con o sin balén, provocado al empujar o chocar
con la silla de ruedas de un adversario.

33.10. Bloqueo.

Bloqueo es el contacto personal ilegal que impide el avance de un adversario, con 0
sin balon.

33.10.1. Un Jugador que intenta efectuar una pantalla comete una falta por bloqueo si el
contacto se produce mientras se desplaza y su oponente esta inmovil o alejandose
de él.

33.10.2. Si un Jugador se despreocupa del balén, encara a un adversario y cambia de
posicion a medida que lo hace el oponente, es el principal responsable de
cualquier contacto que se produzca, a menos que intervengan otros factores.

Laexpresibnia menos que i nt er v e nsgmfiere aempuoses,f act or ¢
cargas o agarrones deliberados del Jugador que sufre la pantalla.

33.10.3. Es legal que un Jugador extienda su(s) brazo(s) o codo(s) fuera de su cilindro al
adoptar una posicion sobre el terreno de juego, pero deberd mantenerlos dentro de
su cilindro cuando un adversario intente rebasarlo. Si los brazos o codos estan
fuera de su cilindro y se produce un contacto, es un bloqueo o un agarron.
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33.11.

Tactar a un adversario con las manos o con los brazos.
Tocar a un oponente con la(s) mano(s), no constituye necesariamente una falta.
Los Arbitros decidiran si el Jugador que provocéd el contacto ha obtenido alguna

ventaja injusta. Si dicho contacto restringe de alguna manera la libertad de
movimientos del adversario, ese contacto es falta.

33.11.1. Se produce un uso ilegal de las manos o de los brazos extendidos cuando el

defensor esta en posicion de defensa y coloca su(s) mano(s) o brazo(s) sobre un
adversario, con o sin balon, y permanecen en contacto con él para impedir su
avance.

Tocar o réitpraddnerte adun adversario, con o sin balén, es falta, puesto
gue puede conducir a un aumento de la brusquedad del juego.

33.11.2. Se considera falta del Jugador atacante con balén si:

1 Engancha o rodea con el brazo o el codo a un defensor para obtener una ventaja
injusta.

1 Empuja para evitar que el defensor juegue o intente jugar el balén, o para crear
mas espacio entre él y el defensor.

9 Al realizar un regate, utiliza el antebrazo extendido o la mano para evitar que un
adversario obtenga el control del balon.

33.11.3. Se considera falta del Jugador atacante sin balén, que empuje para:

33.12.

33.13.

33.14.

1 Quedarse solo para recibir el balon.
1 Impedir que el defensor juegue o intente jugar el balén.

9 Crear mas espacio entre él y el defensor.

Defensailegal por la espalda.

Defensa ilegal por la espalda es el contacto personal que provoca un defensor por
detrds con un adversario o0 su silla de ruedas. El hecho de que el defensor intente
jugar el balén no justifica el contacto con su adversario o su silla de ruedas por la
espalda.

Agarrar.

Agarrar es el contacto personal ilegal con un adversario que interfiere su libertad de
movimiento o de su silla de ruedas. Este contacto (agarrén) puede producirse con
cualquier parte del cuerpo o de la silla de ruedas.

Empujar.

Empujar es el contacto personal ilegal con cualquier parte del cuerpo o de la silla de
ruedas que tiene lugar cuando un Jugador desplaza o intenta desplazar a un
adversario, con o sin balon.
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Articulo 34 - Falta personal

34.1. Definicion.

34.1.1. Una falta personal es una falta de Jugador que implica un contacto con un
adversario (incluida su silla de ruedas), esté el balén vivo o muerto.

Un Jugador no agarrara, bloqueara, empujara, cargara ni impedira el avance de un
adversario extendiendo las manos, brazos, codos, hombros; ni doblara su cuerpo
en una posici-n fAanormal o (fuera de
violento.

34.2. Penalizacion.

Se anotara una falta personal al infractor.

34.2.1. Silafalta se comete sobre un Jugador que NO esta en accion de tiro:

34.2.2.

1

Si

El juego se reanudara mediante un saque del equipo no infractor desde el punto
mas cercano a la infraccion.

Si el equipo infractor esta en situacién de penalizacién por faltas de equipo, se
aplicara el Articulo 41 (Faltas de equipo: Penalizacion).

la falta se comete sobre un Jugador en accion de tiro, se concedera a ese

Jugador el siguiente niumero de tiros libres:

1
1

Si el lanzamiento se convierte, sera valido y, ademas, se concedera un tiro libre.

Si el lanzamiento desde la zona de dos puntos no se convierte, se concederan
dos (2) tiros libres.

Si el lanzamiento desde la zona de tres puntos no se convierte, se concederan
tres (3) tiros libres.

Si un Jugador es objeto de falta mientras o justo antes de que suene la sefal del
reloj del partido indicando el final del periodo o la sefial del dispositivo de
veinticuatro (24) segundos y el balén aun estd en sus manos, la canasta, si
entra, no sera valida y se le concederan dos (2) o tres (3) tiros libres.

S

Articulo 35 - Doble falta

35.1. Definicién.

Una doble falta es una situacion en la que dos adversarios cometen faltas personales,
uno contra el otro, aproximadamente al mismo tiempo.

35.2. Penalizacion.

35.2.1. Se anotara una falta personal a cada Jugador infractor. No se concederan tiros
libres y el juego se reanudara del siguiente modo:
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Si, aproximadamente al mismo tiempo que la doble falta:

1

Se logra un cesto de campo valido o se convierte el Unico o Ultimo tiro libre, se
concederd el balén al equipo que lo recibié para que realice un saque desde la
linea de fondo.

Un equipo tenia el control del balén o derecho a él, se le concedera el balon para
gue realice un saque desde el punto mas cercano al de la infraccion.

Ningun equipo tenia el control del balén ni derecho al mismo, se produce una
situaci-n ded@Ba&lL meo entre

Articulo 36 - Falta antideportiva

36.1. Definicion.

36.1.1. Una falta antideportiva es una falta de Jugador que implica contacto y que, a juicio
del Arbitro, no constituye un esfuerzo legitimo de jugar directamente el balén dentro
del espiritu y la intencion de las Reglas.

36.1.2.

36.1.3.

Los Arbitros deben valorar las faltas antideportivas de manera coherente durante
todo el partido y juzgar soélo la accion.

Para juzgar si una falta es antideportiva, los Arbitros deben aplicar los siguientes
principios:

1

Si un Jugador no realiza un esfuerzo por jugar el balén y se produce un contacto,
la falta es antideportiva.

Si un Jugador, en un esfuerzo por jugar el balén, provoca un contacto excesivo
(falta violenta), la falta es antideportiva.

Si un Jugador defensor provoca un contacto con un adversario por la espalda o
lateralmente en un intento de impedir un contraataque y no hay ningdn
adversario entre el atacante y la canasta del equipo contrario, la falta es
antideportiva.

Si un Jugador comete una falta mientras realiza un esfuerzo legitimo por jugar el
balén (juego normal) no es una falta antideportiva.

36.2. Penalizacion.

36.2.1.

36.2.2.

Se anotara una falta antideportiva al infractor.

Se concederan tiros libres al Jugador que recibio la falta, seguidos de:

1

1

Un saque desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de
Oficiales.

Un APal meo entre doso en el c2rcul o

52

centr al



REGLAS OFICIALES DE BALONCESTO )
EN SILLA DE RUEDAS 2010 aln

36.2.3.

36.2.4.

El nUmero de tiros libres concedido sera el siguiente:

1 Si la falta se comete sobre un Jugador que no esta en accion de tiro, se
concederan dos (2) tiros libres.

1 Si la falta se comete sobre un Jugador en accion de tiro, la canasta, si entra,
sera valida y se concedera un (1) tiro libre adicional.

1 Sila falta se comete sobre un Jugador en accion de tiro que no logra encestar,
se concederan dos (2) o tres (3) tiros libres.

Un Jugador ser& descalificado cuando cometa dos (2) faltas antideportivas.
Si se descalifica a un Jugador por el Articulo 36.2.3, la falta antideportiva sera la

Unica que se penalizard y no se administrara ninguna penalizacion adicional por la
falta descalificante.

Articulo 37 - Falta descalificante

37.1. Definicion.

37.1.1.

37.1.2.

37.1.3.

Una falta descalificante es cualquier infraccion antideportiva flagrante de un
Jugador, Sustituto, Jugador Excluido, Entrenador, Entrenador Ayudante o Asistente
de Equipo.

Un Entrenador que ha sido sancionado con una falta descalificante sera sustituido
por el Entrenador Ayudante que figure en el acta del partido. Si no se ha inscrito a
ningun Entrenador Ayudante, lo sustituira el Capitan (CAP).

El Comisario realizara una verificacion de las sillas de ruedas previa al inicio del
torneo para comprobar que los equipos cumplen con los requisitos incluidos en el
Articulo 3.1. Es responsabilidad del Jugador asegurarse de que su silla de ruedas
cumple con los requisitos regulados por el Articulo 3.1 cuando el Jugador entra en
la pista con ella.

Se considera una conducta antideportiva flagrante alterar una silla de ruedas,
haciendo que no esté de acuerdo con las Reglas.

Los Arbitros podran llevar a cabo verificaciones de las sillas de ruedas durante
el partido y cualquier silla que se encuentre alterada sera retirada del partido. El
Jugador es responsable de su silla y cualquier alteracidon sera considerada una
accion deliberada para obtener una ventaja injusta. EI Jugador sera sancionado con
una falta descalificante. Si un Jugador altera su silla de ruedas por segunda vez en
un torneo, sera descalificado del torneo.

37.2. Penalizacion.

37.2.1.

37.2.2.

Se anotara una falta descalificante al infractor.
Siempre que se descalifique al infractor de acuerdo a los respectivos articulos de

estas Reglas, se dirigird al vestuario del equipo, donde permanecerd el resto del
partido o, si lo prefiere, podra abandonar las instalaciones.
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37.2.3. Se concederd(n) tiro(s) libre(s):

1 A cualquier adversario, designado por su Entrenador, en caso de tratarse de una
falta que no implique contacto.

1 Al Jugador objeto de la falta, en caso de faltas de contacto.

Seguidos de:
1 Un saque desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de
Oficiales.
T Un APal meo entre doso en el c¢c2rculo central

37.2.4. El numero de tiros libres concedido sera el siguiente:

1 Sila falta se comete sobre un Jugador que no esta en accion de tiro o si es una
falta técnica, se concederan dos (2) tiros libres.

1 Sila falta se comete sobre un Jugador que esta en accion de tiro, la canasta, si
se convierte, sera valida y se concedera un (1) tiro libre adicional.

9 Silafalta se comete sobre un Jugador que esta en accion de tiro y que no logra
encestar, se concederan dos (2) o tres (3) tiros libres.

Articulo 38 - Falta técnica

38.1. Reglas de conducta.

38.1.1. EIl correcto desarrollo del juego exige una cooperacion leal y total por parte de los
miembros de los dos equipos (Jugadores, Sustitutos, Entrenadores, Entrenadores
Ayudantes, Jugadores Excluidos y Asistentes de Equipo) con los Arbitros, Oficiales
de Mesay Comisario (si lo hubiera).

38.1.2. Ambos equipos tienen derecho a esforzarse al maximo para lograr la victoria, pero
deben hacerlo con una actitud de deportividad y juego limpio.

38.1.3. Se considerara una falta técnica cualquier falta de cooperacion o desobediencia
deliberada o reiterada contra el espiritu y propésito de esta Regla.

38.1.4. El Arbitro puede prevenir faltas técnicas avisando o, incluso, pasando por alto
infracciones de poca importancia que, evidentemente, no sean intencionadas y no
tengan un efecto directo en el partido, a menos que exista una repeticiéon de la
misma infraccion después del aviso.

38.1.5. Si se descubre una infraccidén una vez que el balén esté vivo, se detendra el juego y
se sancionara una falta técnica. La penalizacion se administrard como si la falta
técnica hubiera ocurrido en el momento de sancionarla. Sera vélido todo lo que
haya ocurrido en el intervalo transcurrido entre la infraccién y la detencién del juego.
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38.2. Violencia.

38.2.1.

38.2.2.

38.2.3.

38.2.4.

38.2.5.

38.2.6.

Durante el partido pueden producirse actos de violencia contrarios al espiritu de
deportividad y del juego limpio. Los Arbitros y, si fuera necesario, las Fuerzas de
Orden Publico, deben atajarlos de inmediato.

Cuéando se produzcan actos de violencia entre Jugadores, Sustitutos, Entrenadores,
Entrenadores Ayudantes, Jugadores Excluidos o Asistentes de Equipo en el terreno
de juego o en sus proximidades, los Arbitros adoptaran las medidas oportunas para
atajarlos.

Cualquiera de las personas mencionadas anteriormente que sea responsable de
actos de agresion flagrantes contra los adversarios o los Arbitros, debe ser
descalificada. El Arbitro Principal debera informar del incidente al Organismo
Responsable de la Competicion.

Los Agentes de las Fuerzas de Orden Publico s6lo pueden entrar en el terreno de
juego si los Arbitros se lo solicitan. No obstante, si los espectadores invaden el
terreno de juego con la intencién manifiesta de cometer actos violentos, los Agentes
de las Fuerzas de Orden Publico deberan intervenir de manera inmediata para
proteger a los equipos y a los Arbitros.

Todas las demas areas, incluyendo accesos, salidas, pasillos, vestuarios, etc. estan
bajo la jurisdiccion de los Organizadores de la Competicion y de los Agentes de las
Fuerzas de Orden Publico.

Los Arbitros no deben permitir las acciones fisicas de los Jugadores, Sustitutos,
Entrenadores, Entrenadores Ayudantes, Jugadores Excluidos y Asistentes de
Equipo, que puedan conducir al deterioro del equipamiento de juego.

Cuando los Arbitros observen algiin comportamiento de esta naturaleza, advertiran
inmediatamente al Entrenador del equipo infractor.

Si estas acciones se repitieran, se sancionara de inmediato con una falta técnica a
la persona o personas implicadas.

38.3. Definicion.

38.3.1.

Una falta técnica es una falta de Jugador que no implica contacto y es de caracter
conductual (por su comportamiento), que incluye pero no se limita a:

1 Hacer caso omiso de las advertencias de los Arbitros.

f Tocar irrespetuosamente a los Arbitros, Comisario, Oficiales de Mesa o
miembros del banquillo de equipo.

{ Dirigirse irrespetuosamente a los Arbitros, Comisario, Oficiales de Mesa o
adversarios.

9 Utilizar un lenguaje o realizar gestos que puedan ofender o incitar a los
espectadores.

1 Molestar a un adversario o impedir su vision agitando las manos cerca de sus
0jos.

55




REGLAS OFICIALES DE BALONCESTO )
EN SILLA DE RUEDAS 2010 aln

38.3.2.

38.3.3.

38.3.4.

38.3.5.

1 El movimiento excesivo de los codos.

=

Retrasar el juego tocando el balon después de que éste atraviese la canasta o
evitando que un saque se realice con rapidez.

Dejarse caer para simular una falta.
Abandonar la pista sin autorizacion.

Quitar el(los) pie(s) del reposapiés para obtener una ventaja injusta.

= =4 =4 =9

Usar cualquier parte de la(s) pierna(s) para ganar una ventaja injusta o dirigir la
silla de ruedas.

Una falta técnica del Entrenador, Entrenador Ayudante, Sustituto, Jugador Excluido
0 Asistente de Equipo es una falta por dirigirse o tocar irrespetuosamente a los
Arbitros, Comisario (si estd presente), Oficiales de Mesa o adversarios, 0 una
infraccién de caracter conductual o administrativo.

Un Entrenador sera descalificado cuando:

1 Haya sido sancionado con dos (2) faltas técnicas (C) a consecuencia de su
comportamiento personal antideportivo.

9 Haya sido sancionado con tres (3) faltas técnicas, todas ellas (B) o una de
ellas (C) como consecuencia del comportamiento antideportivo del banquillo del
equipo (Entrenador Ayudante, Sustitutos, Jugadores Excluidos, o Asistentes de
Equipo).

Si un Entrenador es descalificado por el Articulo 38.3.3, dicha falta técnica sera la
Unica falta que se penalizard y no se administrard ninguna penalizacion adicional
por la falta descalificante.

Podra sancionarse una falta técnica como resultado de una solicitud de verificacion
de la silla de ruedas de un Jugador adversario por parte de un Entrenador.

Si el Arbitro determina que la silla es ilegal, el Jugador sera descalificado de
acuerdo con Articulo 37.1.3. Si el Arbitro determina que la silla es legal, el
Entrenador que ha realizado la solicitud de la revisién sera sancionado con una falta
Técnica (C).

38.4. Penalizacion.

38.4.1.

Si la falta técnica la comete:

1 Un Jugador, se le anotara una falta técnica como falta de Jugador y contara
para las faltas de equipo.

1 Un Entrenador (C), Entrenador Ayudante (B), Sustituto (B), Jugador Excluido (B)

o Asistente de Equipo (B), se le anotara una falta técnica al Entrenador y no
contard para las faltas de equipo.
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38.4.2. Se concederan dos (2) tiros libres a los adversarios, seguidos de:

1 Un saque desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de
Oficiales.

T Un APal meo entre doso en el c2rcul o central

Articulo 39 - Enfrentamientos

39.1. Definicion.

Un enfrentamiento es una interaccién fisica mutua entre dos (2) o mas adversarios
(Jugadores, Sustitutos, Jugadores Excluidos, Entrenadores, Entrenadores Ayudantes y
Asistentes de Equipo).

Este Articulo solo se refiere a Sustitutos, Jugadores Excluidos, Entrenadores,
Entrenadores Ayudantes y Asistentes de Equipo que abandonan los limites de la zona
de banquillo de equipo durante un enfrentamiento o cualquier situacién que pueda
derivar en enfrentamiento.

39.2. Regla.

39.2.1. Seran descalificados los Sustitutos, Jugadores Excluidos o Asistentes de Equipo
gue abandonen la zona de banquillo de equipo durante un enfrentamiento o durante
cualquier otra situacion que pueda derivar en enfrentamiento.

39.2.2. Solo el Entrenador y/o el Entrenador Ayudante estdn autorizados a abandonar la
zona de banquillo de equipo durante un enfrentamiento o cualquier situacién que
pueda derivar en enfrentamiento, para ayudar a los Arbitros a mantener o
restablecer el orden. En tal caso, no seran descalificados.

39.2.3. Si el Entrenador y/o el Entrenador Ayudante abandonan la zona de banquillo de
equipo y no ayudan o intentan ayudar a los Arbitros a mantener o restablecer el
orden, seran descalificados.

39.3. Penalizacion.

39.3.1. Independientemente del numero de Entrenadores, Ayudantes de Entrenador,
Sustitutos, Jugadores Excluidos o Acompafantes de Equipo descalificados por
abandonar la zona de banquillo de su equipo, sé6lo se cargara una falta técnica
(B) al Entrenador.

39.3.2. Si se descalifica a componentes de ambos equipos en aplicacién de este Articulo y
no quedan por administrar otras penalizaciones de faltas, el juego se reanudara de
la siguiente manera:

Si, aproximadamente al mismo tiempo de detenerse el juego por el enfrentamiento:

1 Se logra una canasta valida, se concedera el balén al equipo que la recibié para
gue realice un saque desde cualquier lugar de la linea de fondo.
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39.3.3.

39.3.4.

1 Un equipo tenia el control del balén o derecho a é€l, se le concederé el balon para
gue realice un saque desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la
mesa de Oficiales.

1 Ningun equipo tenia el control del bal6n ni derecho al mismo, se produce una

situaci-n de APal meo entre doso.

Todas las faltas descalificantes se registrardn como se describe en el apartado
B.8.3. y no contaran como faltas de equipo.

Todas las penalizaciones de las faltas ocurridas antes de producirse la situacion de
enfrentamiento, seran consideradas de conformidad con el Articulo 42 (Situaciones
Especiales).
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REGLA 7: DISPOSICIONES GENERALES

\ Articulo 40 - Cinco faltas por Jugador \

40.1. Un Jugador que haya cometido cinco (5) faltas, personales y/o técnicas, y/o por
levantarse (i | i f )tylorpgrolevantar las ruedas traseras del suelo (fir ai 9,i ngo
serd informado al respecto por el Arbitro y debera abandonar el partido de inmediato.

Debe ser sustituido en 30 segundos.

40.2. Las faltas cometidas por un Jugador que haya cometido anteriormente su 52
falta, se consideran faltas de Jugador Excluido y se cargaran y anotaran en el acta
al Entrenador (B).

Articulo 41 - Faltas de equipo. Penalizacion

41.1. Definicion.

41.1.1. Un equipo se encuentra en una situacion de penalizacién por faltas de equipo
cuando ha cometido cuatro (4) faltas en un periodo.

41.1.2. Se considerara que todas las faltas de un equipo cometidas durante un intervalo
de juego forman parte del periodo o periodo extra siguiente.

41.1.3. Todas las faltas de un equipo cometidas durante un periodo extra forman parte del
cuarto periodo.

41.2. Regla.

41.2.1. Cuando un equipo se encuentra en una situacion de penalizacién por faltas de
equipo, todas las faltas personales posteriores cometidas por sus Jugadores sobre
un Jugador que no esté en accién de tiro, se penalizardn con dos (2) tiros libres,
en lugar de un saque.

41.2.2. Cuando un equipo se encuentra en una situacién de penalizacién por faltas de
equipot odas |l as faltas por l evantarse de | a
ruedas traser as d epostesones cometidasi porasussiugadgrés)se
penalizardn con dos (2) tiros libres, en lugar de saque, excepto si era un intento de
bloquear un lanzamiento (ver el Articulo 31.2.3 y el Articulo 31.4.3).

41.23. Silafaltapersonalo  _por |l evantarse de |l a silla (alif
traseras del lacomdteoun Jugadoadelsequipaadn control del balén,
o del equipo con derecho al bal6n, dicha falta se penalizard mediante un saque
para los adversarios.

Articulo 42 - Situaciones especiales

42.1. Definicion.

Durante el mismo periodo de reloj parado, después de una infraccion, pueden surgir
situaciones especiales cuando se comete una falta o faltas adicionales.
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42.2. Procedimiento.

42.2.1.

42.2.2.

42.2.3.

42.2.4.

42.2.5.

42.2.6.

42.2.7.

Se anotaran todas las faltas y se identificaran las penalizaciones.

Se determinara el orden en que se cometieron todas las faltas.

Se cancelaran todas las penalizaciones iguales contra ambos equipos y todas las
penalizaciones de faltas dobles en el orden en que fueron sancionadas. Una vez

gue se han cancelado las penalizaciones, se considerara que nunca han ocurrido.

El derecho a la posesion del balon como parte de la Gltima penalizacion cancelara
cualquier derecho anterior a la posesion del balon.

Una vez que el baldn esté vivo para el primer o Unico tiro libre o en un saque, esa
penalizacion no podra utilizarse para cancelar cualquier penalizacion restante.

El resto de penalizaciones se administrara en el orden en que se cometieron.

Si, después de la cancelacién de penalizaciones iguales contra ambos equipos, no
gueda ninguna otra por administrar, el partido se reanudara del siguiente modo.

Si aproximadamente al mismo tiempo que la primera infraccion:

91 Se logra una canasta valida, se concedera el balén al equipo que la recibié para
gue realice un saque desde cualquier punto de la linea de fondo.

1 Un equipo tenia el control del balén o derecho a él, se le concedera el balon para
gue realice un saque desde el punto mas cercano a donde se cometié la primera
infraccion.

9 Ningun equipo tenia el control del balén ni derecho al mismo, se produce una

situacibonden Pal meo entre doso.

Articulo 43 - Tiros libres

43.1. Definicion.

43.1.1.

43.1.2.

Un tiro libre es una oportunidad concedida a un Jugador para que consiga un (1)
punto, sin oposicién, desde una posicién situada detras de la linea de tiros libres y
dentro del semicirculo.

Una serie de tiros libres se define como todos los tiros libres y/o la posterior
posesion resultantes de una Unica penalizacién de falta.

43.2. Regla.

43.2.1.

Cuando se sefiala una falta personal y su penalizacién es la concesion de
tiros libres:

1 El Jugador objeto de la falta sera el que lo(s) lance.
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Si hay una solicitud para sustituir al Jugador objeto de la falta, debe lanzar los
tiros libres antes de abandonar el juego.

Si debe abandonar el partido por lesion, por haber cometido su quinta falta o por
haber sido descalificado, su Sustituto lanzara el tiro o tiros libres. Si no se
dispone de ningun Sustituto, los lanzara cualquier compafiero de equipo.

43.2.2. Cuando se sefiala una falta técnica, cualquier Jugador del equipo adversario,
designado por su Entrenador, podra lanzar los tiros libres.

43.2.3. El lanzador de los tiros libres:

1

Ocupara una posicion con las ruedas traseras de su silla por detras de la linea
de tiros libres y dentro del semicirculo. Su(s) rueda(s) delantera(s) o fic a
podra(n) sobrepasar la linea de tiros libres.

Podra utilizar cualquier método para efectuar el tiro libre pero debera hacer que
el balén entre en la canasta por su parte superior o toque el aro.

Soltara el balén antes de cinco (5) segundos desde que el Arbitro ponga el balon
a su disposicion.

No tocard la linea de tiros libres ni el terreno de juego mas alla de dicha linea
con ninguna parte de su cuerpo ni ninguna de sus ruedas traseras, hasta que el
balén haya entrado en la canasta o haya tocado el aro.

No amagara el tiro libre.

43.2.4. Los Jugadores situados en las posiciones de rebote en el pasillo de tiros libres
tienen derecho a ocupar posiciones alternas en dicho pasillo, cuya profundidad es de
un (1) metro (Esquema 7).

43.2.5. El defensor mas proximo a la linea de fondo, situado en el primer espacio, puede
permitir que su rueda trasera mas cercana a la linea de fondo sobrepase la linea que

delimita el espacio por el lado de su silla de ruedas mas préximo a la linea de fondo.

Las ruedas traseras de las restantes sillas de ruedas pueden ocupar hasta la mitad
de las lineas adyacentes (derecha o izquierda) que definen las posiciones de rebote,
incluyendo la linea que define la zona neutral.

Durante los tiros libres, estos Jugadores:

1
1

No ocuparan posiciones del pasillo de tiros libres a las que no tengan derecho.
No entraran en la zona restringida, en la zona neutral, ni abandonaran su
posicion en el pasillo de tiros libres hasta que el balén haya abandonado las
manos del lanzador.

No desconcertaran al lanzador con sus acciones.
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43.2.6.

43.2.7.

m
o
m
on

Q|

3

Esquema 7: Posiciones de los Jugadores durante los tiros libres

Los Jugadores que no estén situados en el pasillo de tiros libres permaneceran por
detras de la prolongacion de la linea de tiros libres y de la linea de lanzamiento de
tres (3) puntos hasta que el balén toque el aro o concluyan los tiros libres.

Durante uno o varios tiros libres que sean seguidos de otra(s) serie(s) de tiros libres
0 de un saque, todos los Jugadores permaneceran por detras de la prolongacién de
la linea de tiros libres y de la linea de lanzamiento de tres (3) puntos.

Una infraccion del Articulo 43.2.3., del Articulo 43.2.4., del Articulo 43.2.6. 0
del Articulo 43.2.7. es una violacion.

43.3. Penalizacion.

43.3.1.

43.3.2.

Si se convierte el tiro libre y la violacion la comete el lanzador el punto no sera
vélido.

Se concedera a los adversarios un saque desde la prolongacion de la linea de tiros

libres, a menos que queden por administrar uno (1) o mas tiros libres, o una
penalizacion que conlleve un saque.

Si se convierte el tiro libre y la violacién la comete cualquier Jugador que no sea
el lanzador:

1 El punto, si se convierte, seré valido.

1 Las violaciones se ignoraran.

Si se trata del dltimo o Unico tiro libre, el balén se concedera a los adversarios para
gue realicen un saque desde cualquier punto de la linea de fondo.
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43.3.3.

Sino se convierte el tiro libre y la violacion la comete:

1 Un compafiero del lanzador durante el Gltimo o Gnico tiro libre. Se concedera a
los adversarios un saque desde la prolongacion de la linea de tiros libres, a
menos que el mismo equipo tenga derecho a una posesion posterior.

M Un adversario del lanzador. Se le concedera a éste un nuevo tiro libre.

1 Ambos equipos durante el dltimo o Unico tiro libre, se produce una situacion de
APal meo entre doso.

Articulo 44 - Error rectificable

44.1. Definicion.

Los Arbitros pueden corregir un error si se ha ignorado involuntariamente una Regla
exclusivamente en una de estas situaciones:

9 Conceder uno o varios tiros libres a los que no se tiene derecho.
9 No conceder uno o varios tiros libres a los que se tiene derecho.
9 Conceder o anular puntos por error.

9 Permitir lanzar uno o varios tiros libres a un Jugador equivocado.

44.2. Procedimiento general.

44.2.1.

44.2.2.

44.2.3.

442 .4,

44.2.5.

Para que los errores arriba mencionados sean rectificables, los Arbitros, Comisario
(si lo hubiera) u Oficiales de Mesa deben descubrirlos antes de que el balén esté
Vivo a continuacion del primer balén que quede muerto, después de que el reloj se
haya puesto en marcha tras el error.

Un Arbitro puede detener el juego inmediatamente al descubrir un error rectificable,
siempre que no ponga a ningln equipo en desventaja.

Seran validas las faltas cometidas, los puntos conseguidos, el tiempo transcurrido
y demas actividad adicional que pueda haber ocurrido después del error y antes de
su descubrimiento.

Tras la correccién del error, a menos que se especifiqgue lo contrario en estas
Reglas, el juego se reanudard en el punto en que se detuvo para corregir el error. El
balén se concedera al equipo con derecho al balén en el momento en que se
detuvo el juego para la rectificacion.

Una vez que se ha descubierto un error que todavia es rectificable:
1 Si el Jugador implicado en su correccion estd en el banquillo después de haber
sido sustituido legalmente (no por haber cometido cinco (5) faltas o haber sido

descalificado) debe volver al terreno de juego, a menos que esté lesionado, para
tomar parte en la correccion del error (en ese momento pasa a ser Jugador).
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44.2.6.

44.2.7.

Tras la correccion del error, puede permanecer en el partido a menos que se haya
solicitado su sustitucion, en cuyo caso puede abandonar el terreno de juego.

1 Si se sustituyo al Jugador por estar lesionado, por haber cometido su quinta (52)
falta o por haber sido descalificado, su Sustituto deber4 tomar parte en la
rectificacion del error.

Los errores rectificables no pueden corregirse una vez que el Arbitro Principal ha
firmado el acta.

Los Arbitros pueden corregir cualquier error o equivocacion del Anotador o del
Cronometrador referente al tanteo, nimero de faltas, tiempos muertos, tiempo
transcurrido de mas o de menos, antes de que el Arbitro Principal firme el acta.

44.3. Procedimiento especial.

44.3.1.

44.3.2.

Conceder uno 0 mas tiros libres a los que no se tenia derecho.

Se cancelaran los tiros libres lanzados como resultado del error y el partido se
reanudara del siguiente modo:

9 Si el reloj de partido no se ha puesto en marcha, se concedera un saque de
lateral a la altura de la prolongacién de la linea de tiros libres al equipo al que se
le han cancelado los tiros libres.

9 Si el reloj de partido se ha puesto en marcha y:

- El equipo con control de baléon o con derecho al mismo en el momento de
descubrirse el error es el mismo que tenia el control de balén al producirse el
error, o

- Ninguin equipo tiene el control de bal6n al descubrirse el error.
Se concederd el baldn al equipo con derecho al balén en el momento del error.

1 Si el reloj de partido se ha puesto en marcha y al descubrirse el error el equipo
gue controla el balén o tiene derecho al mismo es el equipo contrario al que
tenia el control de balén cuando se produjo el error, se produce una situacién de
salto.

9 Si el reloj de partido se ha puesto en marcha y al descubrirse el error se han
concedido uno o varios tiros libres como resultado de una falta, se administraran

los tiros libres y se concedera un saque al equipo que controlaba el balon al
producirse el error.

No conceder uno o mas tiros libres merecidos.

1 Sila posesién del balon no ha cambiado desde que se cometio el error, el juego
se reanudard tras la correccion del error como después de un tiro libre normal.

1 Si el mismo equipo logra una canasta tras habérsele concedido por error un
saque, se ignorara el error.
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44.3.3. Permitir que el tiro o tiros libres los lance un jugador equivocado.

Se cancelaran dichos tiros libres, asi como la posesion del balén si forma parte de
la penalizacion, y se concedera el balon a los oponentes para que efectien un
saque de lateral a la altura de la prolongacién de la linea de tiros libres, a menos
gue deban administrarse penalizaciones de otras infracciones.

65



REGLAS OFICIALES DE BALONCESTO ”ﬂ"‘ WeE
EN SILLA DE RUEDAS 2010 alhn

REGLA 8: ARBITROS, OFICIALES DE MESA Y COMISARIO:

OBLIGACIONES Y DERECHOS

] Articulo 45 - Arbitros, Oficiales de Mesa y Comisario \

45.1. Los Arbitros seran un (1) Arbitro Principal y uno (1) o dos (2) Arbitros Auxiliares.
Seran ayudados por los Oficiales de Mesa, y un Comisario (si lo hubiera).

45.2. Los Oficiales de Mesa seran un Anotador, un Cronometrador, un Operador de 24
Segundos y un Ayudante de Anotador.

45.3. El Comisario (si lo hubiera), se sentara entre el Anotador y el Cronometrador. Su
principal labor durante el partido es supervisar el trabajo de los Oficiales de Mesa,
controlar las licencias de los Jugadores y garantizar que los equipos no superen los
14 puntos en pista y ayudar al Arbitro Principal y Arbitro(s) Auxiliar(es) en el correcto
desarrollo del encuentro.

45.4. Los Arbitros de un partido no deban tener ninguna relacién con cualquiera de los
equipos patrticipantes.

455. Los Arbitros, Oficiales de Mesa y Comisario dirigiran el partido de acuerdo con
estas Reglas y no tienen autoridad para modificarlas.

45.6. El uniforme de los Arbitros, consistira en una camiseta de Arbitro, un pantalon largo
negro, calcetines negros y zapatillas de baloncesto negras.

45.7. Los Arbitros y los Oficiales de Mesa estaran uniformados.

Articulo 46 - Arbitro Principal: Obligaciones y derechos

El Arbitro Principal:
46.1. Inspeccionara y aprobara todo el equipamiento que se utilizara durante el partido.

46.2. Designara el reloj oficial del partido, el dispositivo de veinticuatro (24) segundos, el
cronémetro y reconocera a los Oficiales de Mesa.

46.3. Elegira el balén de juego entre los dos (2) balones usados que, por lo menos, debera
proporcionar el equipo local. En caso de que ninguno de estos dos (2) balones sea
adecuado como bal6n de juego, podra escoger el mejor baldn disponible.

46.4. No permitird que ningan Jugador utilice objetos que puedan causar lesiones a los
demas Jugadores.

465. Admini strar§ el fPal meo entre doso al i nicio
los demas periodos.

46.6. Tendrd autoridad para detener un partido cuando las condiciones lo justifiquen.

46.7. Tendrd autoridad para determinar que un equipo debe perder el partido por
incomparecencia.
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46.8.

46.9.

46.10.

46.11.

46.12.

46.13.

46.14.

Examinara detenidamente el acta al final del tiempo de juego y siempre que lo
considere necesario.

Aprobara con su firma el acta al final del tiempo de juego, concluyendo asi la
vinculacion de los Arbitros con el partido. La autoridad de los Arbitros comenzara
cuando lleguen al terreno de juego veinte (20) minutos antes de la hora programada
para el inicio del partido y finalizara cuando los Arbitros den la aprobacion a la sefal
del reloj de partido indicando la conclusion del tiempo de juego.

Hara constar en el reverso del acta, antes de firmarla,
9 Cualquier incomparecencia o falta descalificante.

9 Cualquier conducta antideportiva de los Jugadores, Entrenadores, Entrenadores
Ayudantes o Asistentes de Equipo que se produzca antes de los veinte (20)
minutos previos al inicio del partido o entre el final del tiempo de juego y la
aprobacion y firma del acta.

En tal caso, el Arbitro Principal (el Comisario si lo hubiera) debera enviar un informe
detallado a los Organizadores de la Competicion.

Tomara la decision final cuando sea necesario o cuando los Arbitros no se pongan
de acuerdo. Puede consultar al Arbitro Auxiliar, al Comisario, si lo hubiera, y/o a los
Oficiales de Mesa para tomar la decision final.

Estar4 autorizado para aprobar y usar el equipamiento técnico, si estuviera
disponible, con el fin de decidir, antes de firmar el acta, si un Ultimo lanzamiento se
realizé dentro del tiempo de juego al final de cada periodo o periodo extra y/o si
dicho lanzamiento tiene una validez de dos (2) o tres (3) puntos.

Realizara verificaciones aleatorias de las sillas de ruedas para garantizar que los
equipos estan cumpliendo con el Articulo 3.1:

9 Sitiene alguna razén para creer que una silla podria ser ilegal, o

9 Le es solicitado por el Entrenador de uno de los equipos participantes.

Tendra autoridad para tomar decisiones sobre cualquier aspecto gque no se
contemple expresamente en estas Reglas.

Articulo 47 - Arbitros: Obligaciones y derechos

47.1.

47.2.

Los Arbitros tienen autoridad para decidir sobre las infracciones de estas Reglas,
cometidas tanto en el interior como en el exterior de las lineas de demarcacion del
terreno de juego, incluyendo la mesa de Oficiales, los banquillos de equipo vy las
inmediaciones de las lineas limitrofes.

Los Arbitros haran sonar su silbato cuando se cometa una infraccion de las Reglas,
cuando finalice un periodo o cuando lo consideren necesario para detener el juego.
No haran sonar su silbato después de un lanzamiento conseguido, un tiro libre valido
o cuando el balon pase a estar vivo.
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47.3.

47.4.

47.5.

47.6.

47.7.

47.8.

Al determinar si se debe sancionar un contacto o una violacion, los Arbitros deberan
considerar en cada caso los siguientes principios fundamentales:

1 El espiritu y el propdsito de las Reglas y la necesidad de mantener la integridad
del juego.

| Consistencia en la aplicacién del conceptode ivent aj a /.Lasdérbitoent aj a o

no deben interrumpir el juego sin necesidad para sancionar contactos personales
gue son accidentales y que no conceden ninguna ventaja al infractor ni ponen en
desventaja a su adversario. En baloncesto en silla de ruedas un pequefio contacto

debe considerarse como accidental, si un Jugador trata de frenar o cambiar la

direccion de su silla de ruedas.

1 Consistencia al aplicar el sentido comdn en cada partido, teniendo presente el
talento de los Jugadores implicados y su actitud y conducta durante el partido.

1 Consistencia para mantener un equilibrio entre el control del partido y la fluidez del

juego, Asintiendod | o que | os Jugadores

el juego requiere.

Si algun equipo formula una protesta, el Arbitro Principal (el Comisario, si lo hubiera)
informara del incidente a la Organizacion de la Competiciéon en el plazo de una (1)
hora desde la finalizacién del partido.

Si un Arbitro se lesiona o si por cualquier otra razén no puede continuar con su labor
antes de cinco (5) minutos, el partido se reanudara. El otro u otros Arbitros
continuaran hasta el final del partido, a menos que exista la posibilidad de sustituir al
Arbitro lesionado por otro Arbitro cualificado. Después de consultar con el Comisario,
si lo hubiera, el otro Arbitro decidira sobre la posible sustitucion.

En todos los partidos internacionales, cualquier comunicacion oral que sea necesaria
para aclarar una decision se realizard en inglés.

Cada Arbitro tiene autoridad para tomar decisiones dentro de los limites de
estas Reglas, pero no tiene autoridad para ignorar o cuestionar las decisiones
adoptadas por el otro u otros Arbitros.

Las decisiones adoptadas por los Arbitros son definitivas y no se pueden
discutir ni ignorar.

\ Articulo 48 - El Anotador y el Ayudante de Anotador: Obligaciones

48.1.

El Anotador dispondra de un acta y guardara un registro de:

1 Los equipos, anotando los nombres y nimeros de los Jugadores que van a
empezar el partido y de los Sustitutos que participan en el mismo. Cuando se
produzca una infraccién de las Reglas relativa al cinco (5) inicial, sustituciones o
numero de los Jugadores, avisara al Arbitro mas cercano en cuanto sea posible.

i El tanteo arrastrado, anotando los lanzamientos y tiros libres conseguidos.

1 Las faltas sefialadas a cada Jugador. Debe advertir inmediatamente al Arbitro
cuando un Jugador comete su 52 falta.
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48.2.

48.3.

48.4.

48.5.

Anotara las faltas sefialadas a cada Entrenador y advertira al Arbitro en cuanto un
Entrenador deba ser descalificado. Del mismo modo, debe comunicarle al Arbitro
que un Jugador ha cometido dos (2) faltas antideportivas y debe ser descalificado.

f Los tiempos muertos. Notificara a los Arbitros la solicitud de tiempo muerto de
un equipo en la siguiente oportunidad de tiempo muerto y, por medio de un
Arbitro, comunicara al Entrenador que no dispone de mas tiempos muertos en una
parte o periodo extra.

1 La siguiente posesién alterna, manejando la flecha de posesion alterna. El
Anotador cambiara la direccion de la flecha en cuanto finalice el segundo periodo,
puesto que los equipos intercambiaran las canastas durante la segunda parte.

E

Anotador también:

1 Indicara el nimero de faltas que comete cada Jugador levantando el indicador con
el nimero de faltas cometidas por dicho Jugador de manera visible para ambos
Entrenadores.

1 Colocara el marcador de faltas de equipo sobre la mesa de Oficiales, en el
extremo mas cercano a la zona del banquillo del equipo que se encuentra en
situacion de penalizacion por faltas de equipo, después de que el balén esté vivo
tras la cuarta (4) falta de equipo en un periodo.

9 Efectuara las sustituciones.

9 Hara sonar su sefal sélo cuando el balén pase a estar muerto y antes de que
vuelva a estar vivo. Su sefial no detiene el reloj de partido ni el juego, ni tampoco
provoca que el bal6n qguede muerto.

El Ayudante de Anotador manejara el marcador y ayudara al Anotador. En caso de
gue exista alguna discrepancia irresoluble entre el marcador y el acta oficial, ésta
tendra prioridad y el marcador se corregira en consecuencia.

Si se descubre un error de anotacion:

1 Durante el partido, el Anotador debe esperar al primer balébn muerto antes de
hacer sonar su sefial.

1 Al final del tiempo de juego pero antes de la firma del Arbitro Principal, el error
debe corregirse, aungue dicha correccién afecte al resultado final del partido.

1 Después de que el Arbitro Principal haya firmado el acta, el error no puede
corregirse. El Arbitro Principal o el Comisario, si lo hubiera, debe enviar un informe
detallado a los Organizadores de la Competicion.

El Comisario o el Ayudante de Anotador debe ayudar al Anotador a verificar que la
puntuacion total de los cinco (5) Jugadores en pista de ambos equipos sea correcta.
Si un equipo excede del maximo de 14 puntos permitidos (ver Articulo 51.2), el
Comisario o el Ayudante de Anotador lo notificardn al Anotador quien, a su vez,
informara a los Arbitros. Se anotara una falta técnica (C) al Entrenador del equipo
infractor.
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\ Articulo 49 - El Cronometrador: Obligaciones \

49.1. El Cronometrador dispondra de un reloj de partido y un cronémetro y:
1 Medira el tiempo de juego, tiempos muertos e intervalos de juego.

1 Se asegurara de que la sefal del reloj de partido suena de manera potente y
automatica al final del tiempo de juego de un periodo.

1 Empleara cualquier medio posible para avisar a los Arbitros de manera inmediata
si su sefial no suena o no es oida.

| Avisara a los equipos y a los Arbitros al menos tres (3) minutos antes del inicio del
tercer periodo.

492. E

Cronometrador medira el tiempo de juego de la siguiente manera:

i1 Pondra en marcha el reloj de partido, cuando:

‘N

- Durante un fAPal meo entre doso, eJugadoral - n e
que participae n e | APal meo entre doso.

- Después de un ultimo o Unico tiro libre fallado y si el balébn permanece vivo, el
baldn toca o es tocado por un Jugador sobre el terreno de juego.

- Durante un saque, el balén toca o es tocado legalmente por un Jugador sobre
el terreno de juego.

91 Detendra el reloj del partido cuando:

- Finalice el tiempo juego de un periodo, si el propio reloj de partido no lo detiene
automaticamente.

- Un Arbitro hace sonar su silbato estando el baldn vivo.

- Se consigue una canasta en contra del equipo que ha solicitado un tiempo
muerto.

- Se consigue una canasta durante los dos (2) ultimos minutos del cuarto periodo
y los dos (2) ultimos minutos de cualquier periodo extra.

- Suena la sefal de veinticuatro (24) segundos mientras un equipo tiene control
de balon.

49.3. El Cronometrador medird los tiempos muertos del siguiente modo:

{ Iniciara el crondmetro en cuanto el Arbitro haga sonar su silbato y realice la sefial
de tiempo muerto.

1 Har& sonar su sefial cuando hayan transcurrido 50 segundos del tiempo muerto.

1 Har& sonar su sefial cuando finalice el tempo muerto.
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49.4. El Cronometrador también medira los intervalos de juego:

1
1

Iniciar4 el cronémetro en cuanto finalice el periodo anterior.

Hard sonar su sefal antes del primer y tercer periodos cuando queden tres (3)
minutos y un (1) minuto y treinta (30) segundos para su inicio.

Hard sonar su sefial antes del segundo y cuarto periodos y cada periodo extra
cuando queden treinta (30) segundos para su inicio.

Hara sonar su sefal y al mismo tiempo detendra el cronémetro en cuanto finalice
un intervalo de juego.

] Articulo 50 - El Operador de 24 Segundos: Obligaciones

50.1.

50.2.

El Operador de Veinticuatro (24) Segundos estara provisto de un dispositivo de
veinticuatro (24) segundos que manejara de la siguiente manera:

Iniciard o continuaré la cuenta cuando:

il
)l

Un equipo obtenga el control de un balén vivo en el terreno de juego.

En un saque, el balén toque o sea legalmente tocado por cualquier Jugador sobre
el terreno de juego.

Un simple toque del baldon por parte de un adversario no inicia una nueva cuenta de
veinticuatro (24) segundos si el mismo equipo mantiene el control del balén.

Siempre que un Arbitro haga sonar su silbato a consecuencia de:

T

Una falta o violacion (no porque el equipo que no controla el balén provoque que
el balon abandone los limites del terreno de juego).

Que se detenga el partido por cualquier razén valida del equipo que no tiene el
control del balon.

Que se detenga el partido por cualquier razon valida no relacionada con ninguno
de los equipos, a menos gue se ponga a los adversarios en desventaja,

El dispositivo de 24 segundos:

1. Se detendra y volvera a veinticuatro (24) segundos, y no mostrard ninguna
cifra, tan pronto como:

- El bal6én entre legalmente en el cesto.

- El balén toque el aro del cesto de los adversarios (a menos que se encaje
entre el aro y el tablero).

- Se conceda a ese equipo un sagque desde pista trasera o tiros libres.

- Lainfraccion a las Reglas la cometa el equipo con control del balon.
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2. Se detendrd pero no volverd a veinticuatro (24) segundos cuando se
conceda un saque desde pista delantera al mismo equipo que tenia el control
del balon y el dispositivo de veinticuatro (24) segundes muestre catorce (14)
segundos 0 mas.

3. Se detendra y volvera a catorce (14) segundos cuando se conceda un saque
desde pista delantera al mismo equipo que tenia el control del balon y el

dispositivo de veinticuatro (24) segundos muestre trece (13) segundos o
menos.

50.3. Detendr4, pero no reiniciara la cuenta cuando el mismo equipo que tenia el control

del balén deba realizar un saque como consecuencia de:

1 Un balén que sale fuera de las lineas de demarcacion.

1 Un Jugador del mismo equipo resulta lesionado.

I UnasituaciondefiPal meo entre doso

1 Una doble falta.

9 Una cancelacion de penalizaciones iguales contra ambos equipos.

50.4. Apagara el dispositivo después de que el balén quede muerto y se haya detenido
el reloj de partido cuando queden menos de veinticuatro (24) o catorce (14) segundos
para el final de cualquier periodo.

La sefal de veinticuatro (24) segundos no detiene el reloj de partido ni el juego, ni

provoca que el balon quede muerto, a menos que un equipo tenga el control del
balon.
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REGLA 9: SISTEMA DE PUNTUACION Y CLASIFICACION DE JUGADORES

\ Articulo 51 - Sistema de puntuacion y clasificacién de los Jugadores \

51.1. Definicién.

51.1.1. Para jugar en una Competicién Oficial de la IWBF cada Jugador debe tener la
correspondiente Licencia de Clasificacion Oficial de Jugador expedida por la
Comision de Clasificacion de Jugadores de la IWBF.

Las Licencias de Clasificacion de Jugador podran expedirse en un Torneo Oficial
por el Panel de Clasificacion designado por la IWBF y se basa en las observaciones
de los Clasificadores de acuerdo con los principios contenidos en el Manual de
Clasificacién Oficial de Jugadores.

Esta licencia contiene, entre otras cosas, el valor en puntos que se ha asignado al
Jugador. Segun lo establecido en el Manual de Clasificacion Oficial de Jugadores la
puntuacion puede cambiar durante el Torneo hasta la ronda de fPlay-Offo(Cruces).

El Comisario, ubicado en la mesa de Oficiales, es el responsable de verificar la
validez de la licencia y la puntuacién asignada al Jugador.

Las clasificaciones validas para los Jugadores de la IWBF son:

10-15-20-25-30-35-40y 45.

51.2. En ningdn momento durante un partido, un equipo tendra Jugadores en pista cuya
suma total de puntos exceda de los 14 puntos.

Nota: Este limite de 14 puntos se aplicard en las competiciones oficiales de la IWBF
gue a continuacién se relacionan. En otras Competiciones, se pueden aplicar
variaciones en el limite total de puntos.

Los principales Torneos Oficiales de IWBF en los que se aplicaran los 14 puntos son:

El Campeonato del Mundo Masculino.

El Campeonato del Mundo Femenino.

Los Juegos Paralimpicos, en categoria Masculina y Femenina.

El Campeonato del Mundo Sub-23 Masculino.

El Campeonato del Mundo Sub-25 Femenino.

Los Torneos de Clasificacion para los Campeonatos del Mundo Masculino,
Femenino, Sub-25 Femenino y Sub-23 Masculino.

Los Torneos de Clasificacion para los Juegos Paralimpicos en categoria Masculina
y Femenina.

= = =4 -4 -8 -8 9

51.3. Penalizacion.
Si, en cualquier momento durante un partido, un equipo excediera de los 14 puntos,

se anotara una falta técnica al Entrenador y, al mismo tiempo, se modificara la
alineacion del equipo para corregir la infraccion.
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PROCEDIMIENTOS EN LOS PARTIDOS OFICIALES

A. SENALES DE LOS ARBITROS

A.1. Las sefiales de los Arbitros ilustradas en estas Reglas son las Unicas sefiales oficiales

y todos los Arbitros deben emplearlas en todos los partidos

A.2. Es importante que los Oficiales de Mesa también se familiaricen con estas sefales.

I. TANTEO

2 3
UN PUNTO DOS PUNTOS INTENTO DE TRES
{3) PUNTOS

J

n (1) dedo, Dos (2) dedos, Tres (3) dedos
bajando la mufieca bajando la mufieca extendidos

4 , 5
CAMASTA VALIDA CANASTA ANULADA
DE TRES PUNTOS 0 JUEGO ANULADO

Tres (3) dedos Desplazar los brazos
unavez delante del
pecho

extendidos en
ambas manos
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1

RELACIONADAS CON EL RELOJ

G
DETEMER EL RELOJ

POR VIOLACION
O DETEMER EL JUEGOD
(pitando a la ver)
O NO DAR INICIO AL
Y RELOJ

S

Palma abierta

7
DETENER EL RELO.J
POR FALTA
(pitando a la vez)

Pufio cerrado. Palma
hacia abajo, sefialando
la cintura del infractar

REANUDAR
EL RELOJ

Coartar con la manao

REINICIAR LOS 24
014 SEGUNDOS

Ratar la mano con el
dedo indice levantado

ADMINISTRATIVAS

10

SUSTITUCION
(Pitando a la vez)

Cruzar los antebrazos

1"

AUTORIZACION
PARA ENTRAR

Maver la palma abierta
hacia el cuerpo

TIEMPO MUERTO
(Pitando a la vez)

Formaruna T, mostrando
el dedo indice

13
COMUMNICACION

ENTRE ARBITROS
Y OFICIALES DE MESA

Mostrar el Pulgar
hacia arriba

14
CONTEO VISIBLE

(Cinco y ocho segundos)

N

Dedos mostrando
la cuenta
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IV. TIPO DE VIOLACIONES

o]

@ (3IMPULSOS)

AVANCE ILEGAL

Faotar los
puifios

16

TOCAR EL SUELO CON
LOS PIES, REPOSAPIES
fr O BARRA FRONTAL

Manos hacia
abajo

18
f TRES SEGUNDOS

Brazo extendido
mastrando 3 dedos

19
g CINCO SEGUNDO S

Mastrar
5 dedos

20

f

OCHO SEGUNDOS

Mastrar
8 dedos

21
f VEINTICUATRO

& SEGUNDOS

Tocar el hombro
con los dedos

22 ]
4  BALON DEVUELTO
| = APISTATRASERA

nE

Maover el brazo a
ambos lados, dedo
indice extendido

|
23

f PIE INTENCIONADO

o b

Sefialar el pie con
el dedo indice

24

% FUERA DE BANDA

| & YIO DIRECCION
\n DEL JUEGO

$

Sefialar con el dedo
indice paralelo alas
lineas laterales

BALON RETENIDO
O SITUACION DE
PALMEQ ENTRE DOS

,I —r

Pulgares levantados
seguido del indice en
direccidn a la flecha
de posesion alterna

NOTA: Se ha suprimido la imagen niamero 17: fRegate llegalo por no ser aplicable en el
Baloncesto en Silla de Ruedas.
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V. COMUNICACION DE UNA FALTA A LA MESA DE OFICIALES (3 Pasos)

PASO 1: NUMERO DEL JUGADOR

26 27 28 29

N° 4 N°5 N° 6 N°7

30

d

N° 8

@,,

34

N°®12

I
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1

PASO 2: TIPO DE FALTA

38
. USOILEGAL DE

ﬁ LAS MANOS

39
BLOQUED
(Ataque o defensa)

Ambas manos en

40
MOVIMIENTO

EXCESIVO DE CODOS

Maover el codo

AGARRAR

Agarrar la mufieca

Imitar un empujan

e

Golpearla palma con
el pufio cerrado

BALON

Sefialar con el pufio a
la canasta del infractar

Golpear la mufieca las caderas hacia atras hacia abajo
42 43 44 45
EMPUJAR O {;ARGAR CARGAE COHN FALTA DEL EQUIPO FALTA DOBLE
» SIN BALON F BALOHN = CON CONTROL DE

Cruzar los puiios
de ambas manos

46

TECNICA

FormarunaT
mastrando la palma

47

o

ANTIDEPORTIVA

72

Agarrar la mufieca por
encima de |la cabeza

48

DESCALIFICANTE

Levantar ambos brazos
con los pufios cerrados

49
. LEVANTARSE

Imitar levantarse
con las manos

50
CRUZARSE DEMASIADO
PRONTO EN EL CAMIND

Imitar el movimiento
de la silla de ruedas
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PASO 3:

NUMERO DE TIROS LIBRES CONCEDIDOS

51 52 53
UH (1) DOS(2) TRES (3}
TIRO LIBRE TIROS LIBRES TIROS LIBRES

L
Levantar un dedo Levantar dos dedos Levantar tres dedos
O
DIRECCION DE JUEGO
A4 55
TRAS FALTA SIN TRAS FALTA DEL
TIROS LIBRES EQUIPO CON

CONTROL DEL

indice sefialando Pufic sefialando
en paralelo alas en paralelo a las
lineas laterales lineas laterales
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VI. ADMINISTRACION DE LOS TIROS LIBRES (2 Pasos)
PASO 1:

EN EL AREA RESTRINGIDA

56 57 58
UH (1) DOS(2) TRES (3}
TIRO LIBRE TIROS LIBRES TIROS LIBRES

n (1) dedao Das (2) dedos Tres (3) dedos
en harizontal en harizontal en harizontal

PASO 2:

FUERA DEL AREA RESTRINGIDA

59 60 61
UM {1} DOS (2) TRES (3)
TIRC LIBRE TIROS LIBRES TIROS LIBRES

(W

Dedo indice Dedos juntos 3 dedos extendidos
levantado en ampas manos an ambas manos
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B. EL ACTA (Esquema9)

{5 FEDERACION ESPANOLA DE BALONCESTO

Equipo A: Equipo B:
Competicidn: Fecha: Hora: Arh. Principal:
Partido N™ Localidad: Arh. Auxiliar:
Equipo A:
Tiempo muerto Faltas de equipo TANTEQ ARRASTRADO
L] Periodo(D[1T2T3T3]@[1]2]3]4]
QT reiotoMEEA@MEEA | |2 [ B A | BIA BJA B
D:I:l Periodos extra 111 41 | 41 a1 | &1 121121
R 42 |42 g2 | a2 122122
flumard Jugadores NHE Faltas _ 3 (3 43 43 5383 123123
n 414 44 | 44 g4 | 84 124[124
5 5|s 45| 45 g5 |85 125[125
6 I 46 | 46 86 | a6 126[126
7 7|7 47 [ 47 a7 | a7 127127
g ERIE 45 | 45 g3 | &g 128128
9 FRIE 49|44 ga|aa 12a[129
10 10 (10 i E] g0 an 130[130
1 11 [ 11 51 | 51 91 | 9 13113
12 12 [12 52 |52 g2 |9z 132132
13 1313 53 (53 93|93 133133
11 14 (14 54 | 54 94 | 94 134[134
15 15 (15 55|55 95| 495 135[135
T T———— 16 [ 16 56 | 56 95 | 95 136[136
Avudante: 17 [17 57|57 a7 | a7 137137
w_ - 15 18 B 95| 95 138[138
Equipo B: 1919 FEE FEE 13a[133
Tiempo muerto Faltas de equipo 20|20 G0 | 60 100[100 140[140
O] Perindo(D[1T2[3[3]D[1]2]3]4] 21|21 B1 | 61 101101 141141
) 22 |22 £2 | B2 102[102 142[142
@LLL] rericdoP[2[3[4]@[2]3]3] 23| 23 £3 | 63 103103 143143
[T 1] periodos extra 24| 24 54 | 64 104[104 144]144
m 25| 25 E5 | B5 105[105 145[145
[l Jugadores LR E Faltas | 26 | 26 BE | 66 106(106 145[146
4 27 |27 67 |E7 107[107 147[147
5 25|28 f3 | B 108[108 148[145
G 29|29 1 109[109 14a[149
7 30| a0 70|70 110[110 150[150
8 SRED 71|71 111111 151 (151
9 g2 |3z 72|72 112112 152[152
10 33|33 73|73 113113 153[153
11 I ED 74|74 114[114 154[154
12 35|35 75|75 115[115 155[155
13 36 | 36 76|76 116[116 156[156
14 a7 | ar 7T MT[M17 157157
15 35 |38 75|78 11a[118 158[158
Entrenador: 30|39 7O |79 119[114 159|158
Myudante: 40 | 40 &0 | &0 120[120 160[180
Tanteos: Periodo (DA__B__ (QA__B__ Tanteo Final: Equipo A Equipo B
Periodo G)A_ B (DA B__ I -
Periodosextra A B Equipo Vencedor:
Anotador: Arb. Principal:
Cronometrador: Arb. Auxiliar:
Operador 24™; Firma del Capitan en caso de protesta:
Delegado de Campo: Meédico:
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B.1. El acta oficial, que se muestra en el Esquema 9 es la aprobada por la Comision
Técnica Mundial de la IWBF.

B.2. Consta de un original y tres copias, cada una de un color diferente. El original, en
papel blanco, es para IWBF. La primera copia, en papel azul, es para el Organizador
de la Competicién; la segunda copia, de color rosa, es para el equipo ganador; y la
Ultima copia, en papel amarillo, es para el equipo perdedor.

Nota:

1. Se recomienda que el Anotador utilice dos boligrafos de diferente color, uno para
el primer y tercer periodo y otro para el segundo y cuarto periodo.

2. El acta se puede preparar y cumplimentar electrénicamente.

B.3. Al menos 20 minutos antes del inicio del partido el Anotador preparara el acta de la
siguiente manera:

B.3.1. Inscribira los nombres de los dos equipos en el encabezamiento del acta. El equipo
AAO sera siempre el equipo local o, en torneos o partidos disputados en una pista
neutral, el citado en primer lugar del programa. El otro equipo seraele qui pa fABO

B.3.2. Posteriormente reflejara:

1 El nombre de la competicion.

1 Elndmero de encuentro.

9 Lafecha, la horay el lugar de juego.
1

El nombre del Arbitro Principal y Arbitro(s) Auxiliar(es).

Q.%g FEDERACION ESPANOLA DE BALONCESTO

Equipo A: ESPANA Equipo B: FRANCIA
Competicion: EUROBASKET 97 Fecha:_ 13.05.97 Hora:_18:00 Arb. Principal_0TT0, S, (AUTY
Partido n®:__007 _ Localidad:__MADRID Arb. Auxiliar:__ FRABETTI,_A. (ITA)

Esquema 10: Encabezado del Acta

B.3.3. A continuacion, inscribira los nombres de los componentes de los equipos, segun la
relaci-n proporcionada por el EntAbe macduoprar® s
|l a parte superiorBoddla apcatra ey ienlf eerg uwirp.o #

B.3.3.1. En la primera columna, el Anotador inscribira los puntos asignados a cada Jugador
en la Licencia de Clasificaciéon Oficial de Jugador.

B.3.3.2. En la segunda columna, el Anotador inscribird el primer apellido y las iniciales del
nombre de cada Jugador, todo en LETRAS MAYUSCULAS, junto al nimero que el
Jugador llevara en su camiseta durante el partido. Se indicar& el Capitan del equipo
escribiendo (CAP) justo después de su hombre.
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B.3.3.3. Si un equipo presenta menos de doce (12) Jugadores, el Anotador trazara una linea
en los espacios correspondientes al nimero de licencia, al nombre, al nimero, etc.
del Jugador o Jugadores que no participen en el partido.

B.3.3.4. En la parte inferior del espacio destinado a cada equipo, el Anotador inscribira (en
letras MAYUSCULAS) los nombres del Entrenador y del Entrenador Ayudante.

B.4. Al menos diez (10) minutos antes de la hora de inicio programada del partido,
ambos Entrenadores:

B.4.1. Confirmaran su acuerdo con los nombres, la clasificacion (puntos) y los nimeros
correspondientes de los componentes de su equipo.

B.4.2. Confirmaran los nombres del Entrenador y del Entrenador Ayudante.

B.4.3. Indicaran los cinco (5) Jugadores que van a iniciar el encuentro, marcando con una
pequexPa fPunmeor calden¥sa Jugador en | a columna AEN

B.4.4. Firmaran el acta.

El EntrenadoAd cdelr Segedi ppaifmer o que proporcione
Equipo A: ESPANA
Tiempo muerto Faltas de equipo
OXH  Periodo DX @ DX
OXIXK periodo QRN @KEK

EEE Periodos extra

Hirnero :-?'-n Faltas
liceneia| Pts Jugadores N* 2819 2 3 4 5
007 |2.0] MARTIN, P 4 | x|P|Pz|P|P2
014 14.0]| DE PAZ, D. 3 |®|P2|PAFz|D2
021]4.0| BERZAL, M. b |x
034 1.0] SOLE. J 7 | xX|PP|PT2
028 11.0] LARA, J. 8 [ ®|P|P2
042 |4.0] HENARES,  A. (CAP)| 9 |®|Pz|Pz|Pz
04913.0| COBOS, J 10 |®| P |P2|Pz
117 |3.0] MIRA, E. 11| x
126 |2.0| PEREZ M. 12 |x|P|P?
415 |4.0]| RODRIGUEZ, M 13| x| P|P2)Uz
446 |2.0| TORRES, J. 14 |®|F|FP|P|P?
01211.0] LOPEZ, E. 15| x| P |Pz2|F2
720 |Entrenador: GARCIA, A. CZB2
681 |Ayudante: RODRIGUEZ, E.

Esquema 11: Los equipos en el acta
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B.5. Al comienzo del partido, el Anotadorr odear 8 con xon cd?er cludso cian cri
Jugadores de cada equipo que iniciaran el partido.

B.6. Durante el partido, el Anotador trxzdgrs§ nurca rpgeaud we e nit |
fEntradao , junto al nYmer o del Jugadincorporepaada vez
primera vez al partido.

B.7. Tiempos muertos registrados.
B.7.1. Los tiempos muertos concedidos durante cada parte y periodo extra, se registraran
en el acta i nX¥dcrdiebigernadno tuanmaa ffio en | as casil | :

debajo del nombre del equipo.

B.7.2. Alfinal de cada mitad y periodo extra, las casillas no utilizadas se marcaran mediante
dos lineas horizontales paralelas.

B.8. Faltas.
B.8.1. Las faltas de los Jugadores pueden ser personales, por levantarse ( Al i ftingodo) o
l evant ar | as ruedas t r as e téaisas, éGraideporivased o (Ar e

descalificantes y se le anotaran al Jugador correspondiente.
B.8.2. Las faltas de los Entrenadores, Entrenadores Ayudantes, Sustitutos, Jugadores

Excluidos y Asistentes de Equipo y pueden ser técnicas o descalificantes y se le

anotaran al Entrenador.
B.8.3. Todas las faltas deben registrarse de la siguiente manera:
BB83l1l.Una falta personal se Pobndicar8 inscribiendo
B.8.3.2. Unafaltatécnicade un Jugador se indlidcar8 inscribien
B.8.3.3. Una falta técnica de un Entrenador por su comportamiento personal antideportivo,

se indicar8 in@®crilbniae ndeoguunndaa fif al ta t ®cni ca

indicar g8 meGdbi, asteguineDn ida el espacio restante

B.8.3.4. Una falta técnica contra un Entrenador por cualquier otra razén, se indicara
medi antBdo.una i

B.8.3.5. Una falta antideportiva de un Jugador s e indicar § i ndoc.ri bnando
segunda falta antideportivatamb i ®n se i ndicat@, medganta daal
fDO en | os espacios restantes.

B.8.3.6. Una falta descalificante sera indicada inscribiendo una "D".

B.8.3.7. Cualquier falta que implique tiros libres se anotara afladiendo el nUmero de tiros
libres(1,2 - 3) jPORTd o MO W@ Ao . N

B.8.3.8. Todas las faltas en contra de ambos equipos que impliguen sanciones de la misma
gravedad y que se compensen de acuerdo con el Articulo 42 (Situaciones
especiales)sei ndi car 8n i nscri bdoendontiBn @ Goefgouie Ta N
flJo @0 .A
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B.8.3.9. Al final de cada periodo, el Anotador trazara una linea gruesa entre los espacios

utilizados y los no utilizados.

Al final del tiempo de juego, el Anotador tachard los espacios restantes con una
linea horizontal gruesa.

B.8.3.10. Ejemplos de faltas descalificantes:

Las faltas descalificantes contra Entrenadores, Entrenadores Ayudantes, Sustitutos,
Jugadores excluidos y Asistentes del equipo por abandonar la zona del banquillo de
equipo (Articulo 39 - Enfrentamientos), se registraran como se muestra debajo. En
los espacios no utilizados correspondientes a la persona descalificada se inscribira
undado i

Si s6lo se descalifica al Entrenador:

Entrenador: SANCHEZ, A Dz F|F
Ayudante: MONTANA, B

Si sdlo se descalifica al Entrenador Ayudante:

Entrenador: SAMCHES, A, B2
Ayudante: MONTAMA, B FIFI|F

Si se descalifica a ambos, al Entrenador y al Entrenador Ayudante:

Entrenador: SAMNCHES, A&, Oz

Ayudante: MONTAMA, B F
Si el Sustituto tiene menokd domdosdos dsgatidsa s , s e
libres:
021 PEREZ, J. 6 | X |Pz|P2|F|F|F

Si constituye la 50 falt#@&ddeh Sas¥%ituma,caei

aos | JIMEMEZL, M. 11 | ¥ |T2|P2|P3|Pq4| F

Si el Sustituto ya ha comettdodal 51 ddadbtde, | ace
casilla:

031 | LOPEZ, =. 12| X | T2|P2|F3|Pq| P | F
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Ademas de los ejemplos anteriores de los Jugadores Pérez, Jiménez y Loépez, o si

se descalifica a un Asistente de Equipo, se inscribira una falta técnica:

Entrenador:

SAMCHEZ A,

Bz

Ayudante:

MOMTANA, B.

NOTA: Las faltas técnicas o descalificantes por el Articulo 39 (Enfrentamientos), no
cuentan para las faltas de equipo.

B.8.3.11. Una falta descalificante de un Sustituto (no por el Articulo 39), se registrara del

B.8.3.12.

B.8.3.13.

B.9. Fal

siguiente modo:

107 | ORTEGA, M.A,

9 | X

Y

Entrenador:

SAMCHEZ A,

Bz

Ayudante:

MOMTANA, B.

Una falta descalificante de un Entrenador Ayudante (no por el Articulo 39) se
registrara del siguiente modo:

Entrenador:

SAMCHEZ, A,

Bz

Ayudante:

MOMTANA, B.

Una falta descalificante de un Jugador que tiene cinco faltas (no por el Articulo 39)
se registrara del siguiente modo:

031 | LOFEZ, 5. 12| % |T2|P2| P3| Py
Y
Entrenador: SAMCHES, A, B2
Ayudante: MMONTAMA, B.

tas de equipo.

B.9.1. Se dispone de cuatro espacios en el acta para cada periodo (justo debajo del nombre
del equipo y encima de los nombres de los Jugadores) en los que registrar las faltas

Siempre que un Jugador cometa una falta personal, p o r
ruedas

evantarse
t r as e rtéerrica, drgideportival @ | 0 (A

descalificante, el Anotador la registrard contra el equipo de dicho Jugador trazando

de equipo.

B.9.2.
|l evant ar | as
una&Xofide gr an

tamafo

en

0Ss

espacios
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B.10. Tanteo arrastrado.

B.10.1.

B.10.2.

B.10.3.

El Anotador llevara un resumen cronolégico arrastrado de los puntos conseguidos
por cada equipo.

Hay cuatro columnas en el acta para el tanteo arrastrado.

Cada columna se divide a su vez en cuatro columnas. Las dos de la izquierda son
paraele qui p oy IfisAlds de la derecha para el e q ui p o La8 Bolumnas
centrales son para el tanteo arrastrado (160 puntos) de cada equipo.

El Anotador:

1 En primer lugar, trazara una linea diagonal ( u por cada lanzamiento de campo
conseguido y un circulo oscuro (0) por cada tiro libre valido, sobre el nuevo total
de puntos acumulados por el equipo que acabe de encestar.

1 Luego, en el espacio en blanco situado en el mismo lado que el nuevo total de
puntos (junto a la / o el 8) anotara el nimero del Jugador que transformé el
lanzamiento o el tiro libre.

B.11. Tanteo arrastrado: Instrucciones adicionales.

B.11.1.

B.11.2.

B.11.3.

B.11.4.

B.11.5.

Una canasta de tres (3) puntos se registraratraza nd o un Qo2 rad ulea
numero del Jugador que la consiguio.

Una canasta marcada accidentalmente por un Jugador en su propio cesto, se
registrard como si la hubiera conseguido el Capitdn en cancha del otro equipo.

Al final de cada periodo, el Anotador trazara un circulo grueso (O), alrededor del
Gltimo total de puntos anotados por cada equipo y una linea horizontal gruesa bajo
€s0s puntos, asi como debajo del numero del Jugador que los anoté.

Al inicio de cada periodo, el Anotador continuara llevando el registro cronolégico de
los puntos anotados desde el lugar en que se interrumpio.

Siempre que sea posible, el Anotador debe comprobar su tanteo arrastrado con el
marcador del partido. Si existe alguna discrepancia y su tanteo es correcto, debera
adoptar de inmediato las medidas necesarias para que se corrija el marcador. En
caso de duda o si alguno de los equipos presenta objeciones a dicha correccion,
debera informar al Arbitro Principal tan pronto como el balon quede muerto y se
detenga el reloj de partido.

87

efdor

d



REGLAS OFICIALES DE BALONCESTO ﬁ;j WeE

EN SILLA DE RUEDAS 2010 aln
TANTEO ARRASTRADO
A B A B A B A B
A E 8 B 8 121]121
8 # 1 2] 42 12 a [15|] [122]122
R IE 6 4 83 15| [123f123
4 6 14| 44 11 B4 124]124
4 #[8][6 14][11] &% 1| [125[125
HAIIE 46| 46 [ 9 86 | 86 126126
5 i EEl | 4 a7 127127
8| e [5 5 88 12]| [128]128
AEE | 49] 49 REEEIG 129[129
10 8|14 6 |[6 o [11]] [130]130
11 11 51| 51 g1 | a1 131]131
5| 1 8|10 57 13 14]] [13z]13z2
5| w13 10| W 8 93| ma (14| [133[133
14 4 54| 54 4 g4 134[134
9 W | 4]]15 1|[4] % 8 135[135
HEIBHIBEE: 11] = 96 136[136
1 | 8 || 6 EGA 0|11 @ e (13| [137]137
18] 18 TEI gg | @8 138138
8 5 FIEIAIE 5 139[139
8| m| 20 7 B0 100{100 140[140
21 13 B1 8|15 9 141]141
| z22] 22 14 B2 102|102 143[1432
(4 12[[10] e 9][a 103] || [143[143
| 24] 24 10] owt | 64 1041906 ]| [144]144
9 6 B o 145[145
26| 26 8 B6 146|146
11 | EE 147[147
5 28] | 66 | 68 148[148
249 7[5 149[149
14 30 70] 70 150[150
31 13]| 9 151]151
10 3z I EE 152[152
9| = 6 73 153[153
N ED 8 o 154|154
35 8 75| ®8 155155
| 36 36 7 76 156156
11 15 77 157|157
38| 38 8 78 158|158
8 1|[ 8] = 159]159
a0 40 A ED 160[ 160

Esquema 12: Tanteo arrastrado
B.12. Tanteo Arrastrado: Resumen

B.12.1. Al final de cada periodo, el Anotador inscribira el tanteo obtenido por cada equipo
en el apartado correspondiente del extremo inferior del acta.
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B.12.2. Al final del partido, el Anotador trazara dos (2) lineas horizontales gruesas debajo
del total de puntos final de cada equipo y de los nimeros que consiguieron los
tltimos puntos. También trazard una linea diagonal hasta la parte inferior de la
columna para tachar los niumeros restantes del tanteo arrastrado de cada equipo.

Esquema 13: Tanteo arrastrado: Resumen

B.12.3. Al final del partido, registrara el tanteo final y el nombre del equipo ganador.

B.12.4. El Anotador firmard el acta, después de que la hayan firmado el Ayudante de
Anotador, el Cronometrador y el Operador de veinticuatro (24) segundos.

B..12.5. Una vez que haya sido firmada por el(los) Arbitro(s) Auxiliar(es), el Arbitro Principal
sera el ultimo en aprobar y firmar el acta. Con esta accion finaliza la administracion
y conexion de los Arbitros con el partido.

Nota: En caso de que alguno de los Capitanes (CAP) firme el acta bajo protesta (utilizando
el espacio marcado A Fi r ma del capitsgn ¢eios Ofiasiales dede pr o't
Mesa y el(los) Arbitro(s) Auxiliar(es) permaneceran a disposicion del Arbitro
Principal hasta que éste les autorice para marcharse.

Tanteos: Periodo (DA 28 B 27 (A 29 B 30 | 1aue0 Final: Equipe & 112 EquipoB 11
Periodo (3)A 25 B 26 (DA 30 B 27 }
Periodosextra A — B — Equipo Vencedor: ESPAMNA

Anotador: ABASCAL, 5. {1117) % Arb. Principal:

Cronometrador: RBIVAS, .M.  (1756) Arb. Auxiliar:

Operador de 24™: BARBA, L. (60) =% | Fina del Capitdn en caso de protesta;  —————

Delegado de Campo: FERNANDEZ, E.J. (058) Médico: LANAU, P. (876)

Esquema 14: Parte inferior del acta
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‘ C. PROCEDIMIENTO EN CASO DE PROTESTA

Si, durante una Competicion Oficial de IWBF, un equipo considera que sus intereses
se han visto perjudicados negativamente por alguna decision de los Arbitros [(Principal o
Auxiliar(es)], o por cualquier hecho que se haya producido durante el partido, debe proceder
de la siguiente manera:

C.1.

C.2.

C.3.

C.4.

El Capitan (CAP) del equipo en cuestion debera informar, inmediatamente despues del
final del partido, al Arbitro Principal que su equipo protesta contra el resultado del

partido y firmar§g el acta en el espacio
protestadoc.

Para que esta protesta sea valida, es necesario que el Representante Oficial de la
Federacion Nacional o del Club confirme esta protesta por escrito, lo que debe
hacerse antes de los veinte (20) minutos posteriores al final del partido.

No son necesarias explicaciones det arddbéadas.
Naci onal (o el Club) X protesta contra el

Luego depositard ante el Representante de IWBF o el Presidente del Comité Técnico
del Torneo una suma equivalente a 500 $ USA en concepto de fianza.

La Federaciéon Nacional de ese Equipo o el Club en cuestién, debe remitir al
Representante de IWBF o al Presidente del Comité Técnico del Torneo el texto de su
protesta en menos de una (1) hora desde la finalizacion del partido.

Si la protesta es aceptada, se devolvera la fianza.

El Arbitro Principal informara, El Arbitro Principal informara, en menos de una hora
desde la finalizacion del partido, del incidente que motivé la protesta al Representante
de IWBF o al Presidente del Comité Técnico del Torneo.

En caso de que la Federacién Nacional del Equipo o el Club en cuestion, o la del
Equipo o Club adversario, no estén de acuerdo con la decision del Comité Técnico del
Torneo, pueden elevar una apelacion al Comité de Apelacion.

Para que esta apelacién sea valida, debe ser presentada por escrito antes de veinte
(20) minutos desde la comunicacién de la decisién del Comité Técnico del Torneo y
acompafada por un depoésito equivalente a 1000 $ USA como fianza.

El Comité de Apelacion evaluard la apelacion en ultima instancia y su decision sera
definitiva.

Los videos, peliculas, fotografias o cualquier otro equipo visual, electrénico, digital o
de otro tipo s6lo podran utilizarse para:

9 Decidir si un altimo lanzamiento se realizé dentro del tiempo de juego al final de
cada periodo o periodo extra y/o si ese lanzamiento tiene una validez de dos (2) o
de tres (3) puntos.

91 Determinar responsabilidades en aspectos disciplinarios o con fines educativos una
vez que el partido haya concluido.
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| D. CLASIFICACION DE LOS EQUIPOS

D.1. Procedimiento.

La clasificacion de los equipos se establecer4 de acuerdo a su historial de victorias y
derrotas, otorgando dos (2) puntos por partido ganado, un (1) punto por partido perdido
(incluidos los perdidos por inferioridad) y cero (0) puntos por los partidos perdidos por
incomparecencia.

D.1.1.

D.1.2.

D.1.3.

D.1.4.

D.1.5.

D.1.6.

D.1.7.

D.1.8.

Si hay dos (2) equipos igualados en la clasificacion, se utilizara el resultado de los
partidos disputados entre ellos para determinar su orden.

En caso de que el total de puntos anotados y recibidos sea el mismo en los partidos
disputados entre los dos (2) equipos, la clasificacion se establecera por el promedio
de puntos, teniendo en cuenta el resultado de todos los partidos que ambos equipos
disputaron en el grupo.

Si hay méas de dos equipos igualados en la clasificacién, se establecera una segunda
clasificacién teniendo en cuenta sélo el resultado de los partidos disputados entre los
equipos implicados.

Si en cualquier momento el nimero de equipos con los mismos puntos se ha
reducido a Unicamente dos (2), se aplicaran los procedimientos D.1.1 y D.1.2.

En caso de que en la segunda clasificacién continie habiendo equipos empatados, el
orden se establecera utilizando el promedio de puntos Unicamente de los partidos
disputados entre los equipos implicados.

Si contintia habiendo mas de dos (2) equipos con el mismo promedio de puntos, el
orden se establecerd utilizando el promedio de puntos de todos los partidos
disputados en el grupo.

Si en cualquier fase de este procedimiento, el empate multiple se reduce a un
empate entre mas de dos (2) equipos, se repetira el proceso iniciado en D.1.3.

El promedio de puntos siempre se calculara por division.

D.2. Excepcion:

Si sélo participan tres (3) equipos en una competicion y la situacion no puede resolverse
siguiendo los pasos detallados arriba (el promedio de puntos por divisién es idéntico) los
puntos conseguidos determinaran la clasificacion.

Ejemplo:

Resultados entre A, By C:

A contra B 82-75
A contra C 64 -71
B contra C 91-84
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Partidos
jugados

Perdidos

Diferencia
de puntos

Promedio
de puntos

146 - 146

1,000

166 - 166

1,000

Clasificacion definitiva:

1¢:
20:
30:

B - 166 puntos conseguidos
C - 155 puntos conseguidos
A - 146 puntos conseguidos

155 - 155

1,000

Si los equipos sigan empatados después de aplicar todas las fases anteriormente expuestas
la clasificacion final debera sortearse. El método para el sorteo lo determinara el Comisario o
la autoridad local competente.

D.3. Otros ejemplos de las reglas para clasificaciones:

D.3.1. Dos equipos - igualdad de puntos y sélo un partido disputado entre ellos.

Partidos
jugados

Perdidos

5

El ganador del partido entre A y B sera el primer clasificado y el ganador del partido entre D

y E sera el cuarto.

D.3.2. Dos equipos de un grupo - Igualdad de puntos y dos partidos disputados entre ellos.

Partidos
jugados

Ganados

Perdidos

Puntos

10

17

10

17

10

16

10

15

10

13

10

12
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Los resultados posibles entre Ay B son:

D.3.2.1. AAO0O gan- ambos partidos:
Por tanto: 1°: A
20: B

D.3.2.2. Cada equipo gané un partido:

A contra B 90 - 82
B contra A 69 - 62

Diferencia de puntos:

A: 152 - 151

B: 151 - 152
Promedio de puntos:

A: 1,0066

B: 0,9934
Por tanto:

1°: A

2°: B

D.3.2.3. Cada equipo gandé un partido:

A contra B 90 - 82
B contra A 70 -62

Los dos equipos tienen la misma diferencia de puntos (152 - 152) y el mismo promedio de
puntos por division (1,000).

La clasificacion se determinara utilizando el promedio de puntos del resultado de todos los

partidos disputados en el grupo.

D.3.3. Mas de dos equipos empatados en la clasificacion:

Partidos
jugados

5

Perdidos
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Resultados entre A, By C:

A

contra B

A contra C
B contra C

Clasificacion final:

Partidos Ganados

jugados

Perdidos

82-75
77 -80
88 -77

Diferencia

PUIAEE de puntos

Promedio
de puntos

159 - 155

1,0258

163 - 159
157 - 165

1,0251
0,9515

Por tanto:

Si el promedio de puntos es

1¢:
20:
30:

A
B
C

el mismo para los tres (3) equipos, la clasificacion final se

determinara a partir del resultado de todos los partidos disputados en el grupo.

D.3.4. Varios equipos estan empatados en la clasificacion:

Partidos
jugados

Perdidos

5

La segunda clasificacion se establecera teniendo en cuenta sélo los resultados de los
partidos entre los equipos que estan empatados.

Hay dos posibilidades:

nlol

Perdidos

Perdidos

0

2
2
2
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En el caso I: 1% A

B, C y D se determinardn como en el ejemplo D.3.3.

Enelcasoll: La clasificacion de Ay B, y la de C y D se determinara como en el ejemplo

D.3.2.

Un equipo que, sin razon justificada, no se presenta a jugar un partido programado o que se
retira del terreno de juego antes del final del partido, perdera el partido por incomparecencia

y recibira cero (0) puntos en la clasificacion.

Si un equipo pierde por incomparecencia un segundo partido, se anularan todos los

resultados de sus partidos.

95




REGLAS OFICIALES DE BALONCESTO )
EN SILLA DE RUEDAS 2010 aln

‘ E. TIEMPOS MUERTOS PARA TELEVISION

E.1. Definicioén.

El Organizador de una Competicién podra decidir si se aplican los tiempos muertos
para TV y, en tal caso, su duracién (60, 75, 90 6 100 segundos)

E.2. Regla.

E.2.1.

E.2.2.

E.2.3.

E.2.4.

Se puede conceder un (1) tiempo muerto para TV en cada periodo, ademas de los
tiempos muertos normales. No se concederan tiempos muertos para TV en los
periodos extra.

El primer tiempo muerto (de equipo o para TV) de cada periodo tendra una duracion
de 60, 75, 90 6 100 segundos.

El resto de los tiempos muertos de cada periodo durara sesenta (60) segundos.

Ambos equipos tienen derecho a dos (2) tiempos muertos, durante la primera parte y
tres (3) durante la segunda.

Estos tiempos muertos pueden solicitarse en cualquier momento del partido y
pueden tener una duracién de:

1 60, 75, 90 6 100 segundos si se considera como tiempo muerto para TV, es decir,
el primero de un periodo, o

1 60 segundos, si no se considera como tiempo muerto para TV, es decir, si lo
solicita cualquier equipo después de gque se haya concedido el tiempo muerto para
television.

E.3. Procedimiento.

E.3.1.

E.3.2.

E.3.3.

Lo ideal seria que el tiempo muerto para TV se concediera cuando queden cinco (5)
minutos para que acabe el periodo. No obstante, no se puede garantizar que esto
ocurra.

Si ningln equipo ha solicitado un tiempo muerto antes de los ultimos cinco (5)
minutos del periodo, se concedera un tiempo muerto para TV en la primera ocasion
en que el balén quede muerto y el reloj esté parado. Este tiempo muerto no se le
anotara a ninguno de los dos equipos.

Si se concede a alguno de los dos equipos un tiempo muerto antes de los Ultimos
cinco (5) minutos del periodo, ese tiempo muerto se utilizar4 como si fuese un tiempo
muerto para television.

Este tiempo muerto se considerard a la vez como tiempo muerto para TV y como
tiempo muerto del equipo que lo solicito.
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E.3.4. De acuerdo con este procedimiento, habra un minimo de un (1) tiempo muerto en
cada periodo y un maximo de seis (6) tiempos muertos en la primera parte y de ocho
(8) tiempos muertos en la segunda.

FIN DE LAS REGLAS
Y
PROCEDIMIENTOS EN LOS PARTIDOS OFICIALES
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INTRODUCION Y CLAVES

Los n¥Wmeros antes de cada caso se ref iOBcialesn al ar
de Baloncesto en Silla de Ruedas 20100 .

El propédsito de estas interpretaciones es unificar la aplicacion de las Reglas en paises
diferentes. Ademas este libro trata de situaciones dentro del juego que no vienen reflejadas
especificamente en las Reglas, pero que puede derivarse del espiritu y el sentido de las
Reglas en el contexto de tendencias modernas en el desarrollo del Baloncesto en Silla de
Ruedas.

Desde que el contexto de espacio libre en el campo es significativamente acentuado en el
Baloncesto en Silla de Ruedas, debera ser prestada especial atencién a la parte del juego
sin balon. Una considerable cantidad de contactos ilegales suceden sin balén y requieren la
atencion de los Arbitros.

Introduccién

Introduccién Las reglas del juego a veces, establecen o implican que el balén este muerto, o
que una falta o una violacién esté involucrada. Si no lo hacen, deberia asumirse que el balén
esta vivo o que ninguna falta ni violaciéon ha sucedido y no afecta a la situacién dada. Una
infraccién simple no se implica por una segunda infraccién, o por la 42 falta” de equipo a
menos que esté asi establecido o implicado.

NOTA:

A4 - A8 son Jugadores del equipo atacante o del equipo que tiene control del balén.

D4 - D8 son Jugadores del equipo defensor o del equipo que no tiene control del balon.

A9 - A15 son Sustitutos del equipo atacante o del equipo con control del balon.

D9 - D15 son Sustitutos del equipo defensor o del equipo que no tiene el control del balén.

(1) Todos los casos de este documento estan basados en el formato de partido de 4x10
minutos.
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REGLA 2: PISTA'Y EQUIPAMIENTO

| Articulo 2 - Pista

2.4.7. Semi-circulo de no carga

Comentario: Las areas del semi-circulo de no carga definido por FIBA no son aplicables
para el Baloncesto en Silla de Ruedas.

Articulo 3 - Equipamiento

3. Comentario: Una vez que el baldén del partido ha sido seleccionado por los Arbitros,
ningun equipo puede utilizarlo para calentar.

Articulo 3.1. Sillas

Comentarios generales a la revision de la silla:

Revisién de la silla: La revisiéon de la silla no tendra lugar antes de los partidos en los
torneos mas importantes/principales de la IWBF. Normalmente las sillas seran revisadas por
el Comisario del partido antes del inicio del torneo. Esta revisién se realiza para identificar
los problemas que pudieran existir y que el Jugador debera subsanar antes de que la silla
sea utilizada en un partido. El Articulo 37.1.3 establece que es responsabilidad del Jugador
el asegurarse de que su silla es legal.

La silla no sera revisada de nuevo a menos que el Comisario del partido, el Arbitro Principal
o el Entrenador del equipo contrario lo soliciten (Articulo 37.1.3). Si hay una peticion de
revision de una silla, el Arbitro Principal junto con el Comisario del partido, si lo hubiera, la
realizaran para asegurarse que cumple con todos los requisitos establecidos en el Articulo
3.1.1 prestando principal atencion a la altura de la silla desde el suelo hasta la parte superior
del cojin. El Arbitro y/o el Comisario pediran al Jugador que salga de la silla y que no toque
su cojin, si lo hubiera. Esto es particularmente importante si lo que se quiere comprobar es
si el cojin ha sido modificado o colocado de manera que dé al Jugador una ventaja en altura
no contemplada en las Reglas. Problemas menores como protecciones que sobresalen de
las ruedas, etc. deben ser sefalados y corregidos pero no serian lo suficientemente
importantes como para merecer una descalificacién.

Debe sefialarse que la silla s6lo podra ser revisada con el propésito que expresa el Articulo
37.1.3, cuando la tenga un Jugador dentro del terreno de juego, tal y como define el Articulo
4.1.3. No es ninguna infraccion estar sentado en el area de banquillo en una silla que no
cumple los requisitos establecidos en el Articulo 3.1.

Es posible que en algunos partidos o torneos, el Arbitro Principal o el Comisario sean
responsables de certificar que la silla es legal ya que cumple con todos los requisitos del
Articulo 3.1. Teniendo en cuenta que la revisién de la silla es una medida preventiva para
ayudar al Jugador, ésta deber ser hecha con el maximo tiempo posible para que los cambios
necesarios puedan ser hechos. Si esto no fuera posible, el Jugador no podra utilizar la silla
hasta que cumpla con todos los requisitos establecidos en el Articulo 3.1.

Asi mismo, esto es valido para el Articulo 37.1.3 y el Articulo 46.1.
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3.1. Situacién: Se detiene el juego tras la rotura de un eje de la silla del Jugador A4 y el
mecéanico del equipo A esté teniendo dificultades para hacer una reparacion inmediata.

Reglamento: Si la reparacion no esta terminada en menos de 50 segundos desde el
momento en que se pard el partido, el Arbitro debera ordenar al equipo A (1) retirar la silla
averiada, y (2) sustituir al Jugador A4. Esta regla ser& aplicable para todas las averias de la
silla de ruedas.

3.1. Comentario: En referencia a las sujeciones del Jugador en la silla, no existe ninguna
limitacion al respecto.

Para la mayoria de Jugadores, ninguna de las sujeciones que utilizan debe ser especificada
en su ficha de juego y podran modificarlas -tanto quitar como afiadir ataduras- sin modificar
por ello su puntuacion.

Los dobles amputados son una excepcion:

TODOS los doble amputados SOLO podran sujetar sus piernas a la silla por debajo de las
rodillas con ataduras, prétesis o con el propio disefio de la silla, si estan especificadas en su
ficha de juego.

Ataduras por encima de las rodillas o que sujeten ambas piernas entre ellas podran ser
guitadas o afiadidas sin modificar por ello su puntuacién.

Aplicacion 1: La Comision de la Clasificacion de Jugadores de IWBF ha determinado que
un amputado por debajo de la rodilla con una pierna sujeta (atada) o llevando una proétesis,
tiene una ventaja considerable respecto a un Jugador con una pierna amputada sin sujetar.

Un amputado por debajo de la rodilla con una pierna sujeta, ésta sera considerada como

una pierna fAnormal 6 y debe ser <clasificado c¢omo
considera que es una ventaja importante, debe ser especificada en su ficha de juego y el

Jugador debera jugar con la atadura como esta indicada.

Aplicacién 2: Para aquellos Jugadores que tienen reducida o no tienen movilidad en la
pierna, afadir o quitar ataduras no cambia su clasificacion porque sélo los equilibra en la
silla. No se considerara una ventaja importante ir sujeto (atado) para los Jugadores con esta
clasificacion.

3.1.1. Situacién 1: Después de un tiempo muerto, el Jugador A4 entra en el campo con una
silla de ruedas no autorizada segun los criterios del Articulo 3.1.

Reglamento: El Jugador A4 sera descalificado.

3.1.1. Situacién 2: Durante el primer periodo un Arbitro descubre a un Jugador usando una
silla que habia sido previamente declarada ilegal.

Reglamento: El Jugador sera descalificado y se retirara la silla del partido.
3.1.1. Situacién 3: A peticion de un Jugador o durante la revision especifica de una silla, el
Crbitro descubre que el Jugador A4 quiere jugal

cortado porciones para ajustarlo a sus piernas y nalgas.

Reglamento: Siempre y cuando la altura desde el suelo hasta la parte superior del cojin no
exceda de la altura legal que corresponde a la clasificacion del Jugador, el cojin ser& legal.
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El dnico requerimiento es que el cojin deber tener las mismas dimensiones que el asiento de
la silla.

3.1.2. Situacién: Durante el juego, el Jugador D4 apoya su pie en una correa entre la
estructura de su silla de ruedas

Reglamento: Legal, no es violacién.

3.1.2. Aplicacién 1: El reposapiés, sin una barra de proteccion horizontal, debe estar a 11
cm. del suelo. El reposapiés, con una barra de proteccién horizontal, debe estar a 11 cm. del
suelo medidos hasta el punto mas adelantado y en toda la longitud de dicha barra.

3.1.2. Comentario 1: El disefio de la silla de ruedas puede variar mucho segun el fabricante
y el modelo. Es importante cuando se revise una silla y se mida la altura de la barra
horizontal (donde esté instalada) para la aplicacién de este articulo, que se tenga como
prioridad la intenciéon de la regla. La intencion de esta regla se puede clasificar en dos
categorias:

a) Seguridad. La regla esta disefiada para crear un unico punto de contacto (a 11 cm.) entre
las sillas de ruedas y por lo tanto proteger los pies / extremidades inferiores de los
Jugadores.

b) Prevenir una ventaja injusta - En el pasado era posible utilizar esta barra para sujetar
ilegalmente a un oponente al poder colocarse por debajo si la altura era inferior.

Al revisar la altura de la barra no se debe tener en cuenta el grosor de la misma (los
fabricantes utilizan diferentes grosores). Lo que debemos asegurarnos es que el punto de
contacto esté situado a 11 cm.

a) b)

c) d)

11.5cm
11em

10.5cm

Suelo

Independientemente de la forma que tenga del tubo utilizado para la barra (redonda o
rectangular), la medida de 11 cm. debe ser tomada desde el centro de la barra como se
muestra arriba

En los ejemplos anteriores:

a) LEGAL - La barra mide 11 cm. en su centro.

b) PERMITIDO - El centro de la barra estd a5 mm de 11 cm. (por debajo).
c) PERMITIDO - El centro de la barra esta a 5 mm de 11 cm. (por arriba).
d) ILEGAL - El centro de la barra NO esta a 5 mm de 11 cm.

Se aceptara una tolerancia de 5 mm.

A veces la barra se curva hacia arriba/abajo cerca de donde se une a la estructura. (Esto se
hace normalmente para mantener la fuerza e integridad de la estructura).
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Cuando consideremos la legalidad de este tipo de silla debemos tener en cuenta las
Siguientes preguntas: AfaRepresenta un peligro p
Jugador sujetar a otro Jugador / obtenerunavent aj a i njusta?o

‘ 11cm

Suelo

La silla mostrada arriba se consideraria LEGAL, ya que no permitiria obtener una ventaja
injusta.

3.1.2. Comentario 2: Para ser consistente con el Articulo 3.1.2, la barra horizontal de
proteccion en la parte delantera / lateral deberd estar a 11 cm. sobre el suelo en su punto
mas adelantado de contacto. Todo lo establecido en el Articulo 3.1.2 y el Articulo 3.1.3 se
aplicara en la parte delantera / lateral de la barra horizontal de proteccion.

3.1.2. Aplicacion 2: La medicion debe realizarse con las ruedas pequefias de la silla en
posicién de avance. Si no hay una barra de proteccion horizontal, el reposapiés debe estar a
11 cm. del suelo en su punto mas adelantado y en toda su longitud. Si hay una barra de
proteccion horizontal, el reposapiés detrds de la barra puede estar a cualquier altura,
siempre y cuando no toque el suelo.

3.1.2. Ejemplo:
a) El reposapiés de A4, sin una barra de proteccion horizontal, esta a 10 cm. del suelo.

b) El reposapiés de A4 estd a 10 cm. del suelo pero con una barra de proteccién horizontal
gue esta exactamente a 11 cm. del suelo.

Reglamento:

En (a) La silla de A4 es ilegal. A4 no debe jugar con esta silla.

En (b) La silla de A4 es legal.

3.1.4. Situacion: A peticion de un Jugador o durante la revision especifica de una silla, el
Crbitro advierte que | a rueda fAantivuelcodo tien
bajo y el suelo, y ademas sobresale del plano vertical trasero definido por las ruedas

traseras.

Regla:La sill a no es | eg abpuede estaraunédsdda dosi(2)rerh. desdee | c 0 0
el suelo a su punto mas bajo y no puede sobresalir del diAmetro de las ruedas traseras. El
Jugador sera descalificado (Articulo 37.1.3).
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3.1.5. Situacion 1: A peticion de un Jugador o durante la revision especifica de una silla, los
Arbitros descubren que el asiento del Jugador A4 no esta fijado a la silla. La altura maxima
del asiento es legal. ¢ Puede el Jugador A4 jugar con esta silla?

Reglamento: No. La silla del Jugador A4 no es legal. El asiento es parte de la silla de
ruedas y debe estar pegado a ella. El Jugador debera abandonar la pista y corregir el
problema. El Arbitro Principal o el Comisario comprobaréan la reparacién antes de que el
Jugador vuelva a la pista con la silla. Esta infraccion no es suficiente para comportar una
descalificacion. Si el mismo problema es descubierto en partidos posteriores, se considerara
qgue el Jugador esta modificando su equipamiento para obtener una ventaja y el Jugador
deberé ser descalificado (Articulo 37.1.3).

3.1.5. Situacién 2: Misma situacion que arriba. El Jugador A4 fija su asiento temporalmente
con un material de tal forma que el asiento es parte de la silla pero puede ser despegado
facilmente después del partido.

Reglamento: La silla es legal. El asiento debe ser parte de la silla de ruedas durante el
partido.

3.1.5. Comentario: El asiento de la silla de ruedas puede exceder de la altura de los
soportes laterales del asiento, con o sin cojin, pero entonces la medida deber ser tomada
desde el punto mas alto mas alto del asiento (B) en lugar de desde el punto mas alto del
soporte del asiento (A).

3.1.6. Comentario: El didmetro de una rueda esta definido incluyendo el neumético
totalmente inflado.

3.1.6. Definicién: Luces que destellan o intermitentes no estan permitidas en las ruedas, la
silla o las ruedecillas delanteras.

3.1.6. Situacion: A4 tiene luces en su silla que destellan. ¢Se debe permitir jugar a A4 con
ésta silla de ruedas?

Reglamento: No. Luces que destellan o intermitentes no estan permitidas en las ruedas, la
silla o las ruedecillas.

3.1.9. Comentario: No seran permitidos los neumaticos y/o ruedecillas que dejen marcas en
el suelo de forma permanente. Aquellas marcas que puedan quitarse facilmente no se
consideraran permanentes.

3.1.10. Situacién: El Jugador A4 utiliza un cojin en el respaldo de la silla por razones
Aiterap®uticaso.

Reglamento: Un cojin en el respaldo esta unicamente permitido si esta fijado el respaldo de
la silla.
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REGLA 3: EQUIPOS

| Articulo 4 - Equipos |

4.3.1. Aplicacién: El equipo A quiere jugar con una combinacion de pantalones largos y
cortos.

Reglamento: Legal, con la Unica condicion que todos sean del mismo color.

4.3.4. Aplicacion 1: El Jugador A4 esté jugando con calcetines pero sin calzado.
Reglamento: Legal. Sélo esta prohibido jugar descalzo.

4.3.4. Aplicacién 2: El Jugador A5 quiere jugar con zapatos de calle.

Reglamento: No es legal. Sélo se permite calzado deportivo.

4.4.2. Comentario: Si un Jugador lleva objetos o joyeria que no puede quitarse, no le sera
permitido jugar. Se podra hacer una excepcion con el anillo de boda, que si no puede ser

quitado se permitira, pero debera taparse.

Los Arbitros no usaran ningan tipo de joyeria. Se podra hacer una excepcion con el anillo de
boda si no puede ser quitado.

4.4.2. Aplicacion: Mangas compresivas y mallas seran permitidas con la condicién que
sean del mismo color que la camiseta o los pantalones.

Articulo 5 - Jugadores: Lesiones

5.2. Situacion 1: El Jugador A4 se cae de su silla de ruedas cerca de la canasta tras haber
realizado un tiro. Los otros Jugadores tratan de coger el rebote.

Reglamento: El juego es detenido inmediatamente debido al peligro potencial para el
Jugador A4.

a) Si el Arbitro para el juego cuando ningln equipo tiene el control del balén, se concedera
la posesién al equipo que debe hacer el saque de acuerdo con el proceso de alternancia.

b) Si uno de los dos equipos tiene el control del balon cuando el Arbitro para el juego, se le
concederd la posesion del balén a este equipo.

5.2. Situacion 2: El equipo A tiene el control del balon. El Jugador A4 se cae de su silla de
ruedas durante una lucha para conseguir una posicion favorable. No hay ningan contacto
ilegal por parte del contrario. A4 no esta en peligro pero el equipo A retiene el balén porque
no quiere acabar el ataque sin el Jugador A4.

Reglamento: El Arbitro esta autorizado para detener el partido y permitir a A4 volver a su
silla de ruedas y el juego deberd continuar sin realizarunanueva cuenta (Areset
segundos.

5.2. Situacion 3: El equipo A tiene el control del balon y esta acabando un rapido
contraataque cuando D4 se cae de su silla debajo de la canasta.
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Reglamento: Los Arbitros pararan inmediatamente el juego debido al peligro potencial para
D4. Se concedera la posesion del balon al equipo A para que realice un saque desde el
fondo, excepto directamente detras del tablero, y el reloj de veinticuatro (24) segundos no
debera reiniciarse si quedan catorce (14) o mas segundos Yy solo dispondra de los segundos
gue le quedaban. Si quedan (13) segundos o menos en el reloj de veinticuatro (24)
segundos, el reloj de veinticuatro (24) segundos se reiniciard con una nueva cuenta de
catorce (14) segundos.

5.2. Situacion 4: El Jugador A4 realiza un pase largo hacia A6, entonces pierde el equilibrio
y se cae de su silla de ruedas. Sus comparfieros de equipo (A6 y A7) contintan el ataque
hacia la canasta contraria.

¢En qué momento el juego debe ser parado? o ¢puede el Arbitro que esta cerca de A4
ayudar al Jugador a sentarse en su silla mientras el juego continua?

Reglamento:

1. El Arbitro no debe ayudar al Jugador a volver a su silla de ruedas.

2. Si el Jugador A4 no esta en peligro, el juego no debe ser interrumpido inmediatamente.

3. Si en opinién del Arbitro existe alguna duda de la habilidad del Jugador para volver a su
silla de ruedas sin ayuda, el juego debe ser parado cuando la jugada haya sido
completada, esto significa:

a) Cuando el balén esté muerto.

b) Cuando un oponente obtenga el control del balén.

5.2. Comentario 1: Sin embargo, si en la situacion anterior el Jugador lesionado o que se
ha caido se encuentra en peligro, el Arbitro deberd interrumpir el juego inmediatamente.

5.2. Comentario 2: Sin embargo los Arbitros deberan poner especial atencion a la
posibilidad de que los Jugadores, en las circunstancias descritas anteriormente, se caigan
de sus sillas o se tiren al suelo deliberadamente, con intencion de parar el juego en una
situacion clara de ataque del contrario. Estas situaciones deben ser consideradas
automaticamente como antideportivas ya que van dirigidas a obtener una ventaja ilegal y
deberan ser penalizadas con una falta técnica contra el Jugador que realiza la accion.
Cualquier repeticion deberé castigarse con la descalificaciéon del Jugador.

Informacion Adicional sobre el Articulo 5

Aplicacion 1: Si un Jugador se lesiona o parece estar lesionado, y debido a esto el
Entrenador, el Entrenador Ayudante, un Sustituto o cualquier otra persona del banquillo
entra a la pista, se considerard que el Jugador ha recibido tratamiento, se haya o no
efectuado realmente dicho tratamiento.

Ejemplo: A4 parece estar lesionado de un tobillo y el partido es detenido.

a) El Médico del equipo A entra en la pista para atender la lesion de A4.

b) EI Médico del equipo A entra en la pista pero A4 ya se ha recuperado.
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c) En Entrenador del equipo A entra en la pista para atender la lesion de A4.

d) El Entrenador Ayudante, un Sustituto o un Asistente del equipo A entra en la pista pero
no atiende la lesion de A4.

Interpretacion: En los casos (a), (b), (c) y (d) se considerara que el Jugador A4 ha recibido
tratamiento y debe ser sustituido.

Aplicacion 2: No hay limite de tiempo para que un Jugador gravemente lesionado sea
retirado del terreno de juego si en opinion de un Médico el traslado es peligroso para el
Jugador.

Ejemplo: A4 se encuentra gravemente lesionado y el juego se detiene durante unos 15
minutos porque el Médico indica que su traslado puede ser peligroso para el Jugador.

Interpretacion: El tiempo apropiado para la retirada del Jugador lesionado del terreno de
juego vendra determinado por la opinién del Médico. Después de su sustitucion, el partido
continuara sin ningun tipo de sancion.

Aplicacion 3: Si un Jugador esta lesionado o sangrando, o presenta una herida abierta, y
no puede continuar jugando de inmediato (en aproximadamente 15 segundos), debe ser
sustituido.

Si cualquier equipo solicita un tiempo muerto en el mismo periodo de reloj parado y el
Jugador se recupera durante ese tiempo muerto, podra continuar jugando sélo si la sefial del
Anotador para el tiempo muerto has sonado antes de que el Arbitro haya autorizado al
Sustituto a convertirse en Jugador.

Ejemplo: A4 se lesiona y se detiene el partido. Como A4 no puede continuar jugando de
inmediato, el Arbitro hace sonar su silbato a la vez que efectla la sefial de sustitucion. El
Entrenador del equipo A (o el del equipo D) solicita un tiempo muerto:

a) Antes de que el Sustituto de A4 haya entrado en pista.

b) Después de que el Sustituto de A4 haya entrado en pista.

Al finalizar el tiempo muerto, parece que A4 se ha recuperado y solicita continuar en el
terreno de juego.

Interpretacion:

a) Se concede el tiempo muerto y si A4 se recupera durante el mismo podra continuar
jugando.

b) Se concedera el tiempo muerto pero como ya ha entrado en el partido el Sustituto, A4 no
puede volver a participar hasta que haya transcurrido una fase de partido con reloj en
marcha.

Articulo 6 - Capitan: Deberes y Derechos

6.1. Comentario: Si el Capitdn necesita una cantidad excesiva de tiempo para hablar con el
Arbitro, el equipo podria ser cargado con un tiempo muerto.
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| Articulo 7 - Entrenadores: Deberes y Derechos

Informacién sobre el Articulo 7

Aplicacion 1: Al menos 20 minutos antes de la hora programada para el inicio del partido,
cada Entrenador o su representante debe proporcionar al Anotador una lista con los
nombres y numeros correspondientes de los miembros del equipo aptos para jugar. El
Entrenador es personalmente responsable de que los nimeros que aparecen en la lista
corresponden con los nimeros de las camisetas de los Jugadores y que la clasificacion de
cada Jugador en la lista es la correcta. Diez (10) minutos antes de la hora de inicio del
partido el Entrenador confirmara su aprobacién de los nombres, numeros y clasificacion
correspondientes de los miembros de su equipo y de los nombres del Entrenador, Ayudante
y Capitan mediante la firma del acta.

Ejemplo: El equipo A presenta a su debido tiempo la lista del equipo al Anotador. Los
nameros de dos (2) Jugadores no son los mismos que los nimeros que aparecen en sus
camisetas o se omite el nombre de un Jugador en el acta. Esto se descubre:

a) Antes del inicio del partido.

b) Después del inicio del partido.

Interpretacion:

a) Los numeros equivocados se corrigen y se afiade el nombre del Jugador al acta sin
ninguna sancion.

b) El Arbitro detiene el partido cuando no coloque en desventaja a ninguno de los equipos.
Se corrigen los nimeros equivocados sin sancién pero, sin embargo, no se puede afadir
el nombre del Jugador al acta.

Aplicacion 2: Al menos diez (10) minutos antes del inicio del partido, cada Entrenador

indicard los cinco (5) Jugadores que lo comenzaran. Antes de iniciarse el partido, el

Anotador comprobara si hay un error respecto a estos cinco (5) Jugadores vy, si lo hay, lo

notificara lo antes posible al Arbitro mas cercano. Si esto se descubre antes del inicio del

partido el cinco inicial sera corregido. Si esto se descubre después del inicio del partido debe
ser obviado.

Ejemplo: Se descubre que uno (1) de los Jugadores en pista no es uno (1) de los
confirmados en el cinco inicial. Esto ocurre:

a) Antes del inicio del partido.
b) Después del inicio del partido.
Interpretacion:

a) El Jugador sera reemplazado sin ninguna sancién por un (1) Jugador del cinco (5) inicial
gue deberia empezar el partido.

b) El error es obviado y el partido continta.
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REGLA 4: REGLAMENTACION DEL JUEGO

\ Articulo 8 - Tiempo de juego, tanteo empatado y periodos extra

8.6. Aplicacion: El intervalo de juego finaliza cuando el balén abandona la(s) mano(s) del

Crbitro en el #fAPalmeo entre doso al adigspasici@énzo del

del Jugador que efectla el saque en los siguientes periodos.

8.6. Ejemplo: Al inicio del partido, el Crbitro entra e

entre doso entre A4 y D4.
a) Antes de que el balén abandone la(s) mano(s) del Arbitro.

b) Después de que el balén haya abandonado la(s) mano(s) del Arbitro, pero antes de que
sea legalmente tocado.

c) Después de que sea legalmente tocado.
D5 empuja a A5. Los Arbitros sancionan falta de D5.
Interpretacion:

En (a) la accion de D5 es considerara como falta técnica porque el partido no ha empezado
legalmente.

En (b) y (c) la accién de es considerada como falta personal.

\ Articulo 9 - Comienzo y final de un periodo o del partido

9.1. Comentario: Cuando una falta técnica, antideportiva o descalificante tenga lugar

despu®s de que el bal -n abandone la(s) mano(s) d

se concederan tiros libres. Después de los tiros libres, el juego deber ser reanudado con un
saque desde la prolongacion de la linea central, en el lado opuesto a la mesa de Oficiales.

Ejemplo:Ant es de que el bal -n abandone | a(s)

inicial, el Comisario se da cuenta que el Equipo A tiene mas de 14 puntos en su cinco inicial.
El Comisario avisa al Arbitro. ¢Debe el Arbitro cargar al equipo A con una falta técnica y
despu®s empezar el partido con el iPal meo

Reglamento: No. (Ver Articulo 7, Aplicacion 2, Informacién sobre el Articulo 7). Si esto es
descubierto antes del inicio del partido, el cinco (5) inicial sera corregido sin sancién. (Ver
también Articulo 51.2. Situacion 2)

Informacién adicional sobre el Articulo 9

Aplicacion 1: Un partido no dara comienzo a menos que ambos equipos dispongan de un
minimo de cinco (5) Jugadores facultados para jugar sobe el terreno de juego y preparados
para jugar. Si a la hora del inicio del partido hay menos de cinco (5) jugadores, los Arbitros
deben ser sensibles ante cualquier circunstancia inesperada que pudiera explicar el retraso.
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Si se ofrece una explicacion razonable, no se sancionard una falta técnica. Sin embargo, si
no se ofrece ninguna explicacion, puede dar como resultado una falta técnica y/o la pérdida
del partido si llegan posteriormente o no Jugadores facultados.

Ejemplo: A la hora programada de inicio, el equipo A tiene menos de cinco (5) Jugadores
sobre el terreno de juego, preparados para jugar.

a) El representante del equipo A facilita una explicacion razonable y aceptable de la demora
de los Jugadores del equipo A.

b) El representante del equipo A no facilita una explicacién razonable y aceptable de la
demora de los Jugadores del equipo A

Interpretacion:

a) Se retrasara el comienzo del partido un maximo de quince (15) minutos. Si los Jugadores
gue faltan llegan al terreno de juego y estan preparados para jugar antes de que hayan
pasado los quince (15) minutos, el partido comenzara. Si los Jugadores que faltan no han
llegado al terreno de juego preparados para jugar antes de que hayan pasado los quince
(15) minutos, el partido puede darse por incomparecencia al equipo D con un marcador
de 20-0.

b) Se retrasara el comienzo del partido un maximo de quince (15) minutos. Si los Jugadores
gue faltan llegan al terreno de juego y estan preparados para jugar antes de que hayan
pasado los quince (15) minutos, se puede sancionar una falta al Entrenador del equipo A
(anotada como @ABo), tras | o cual comenzar § el
estdn en el terreno de juego antes de que hayan pasado los quince (15) minutos, el
partido puede darse por incomparecencia al equipo D con un marcador de 20-0.

Aplicacion 2: EIl Articulo 9 clarifica qué canasta debe defender un equipo y qué canasta
debe atacar. Si, por error, cualquier periodo comienza con ambos equipos atacando y/o
defendiendo la canasta equivocada, se corregird esta situacion tan pronto como sea posible,
sin poner a ningun equipo en desventaja. Los puntos logrados, el tiempo transcurrido, las
faltas sancionadas, etc. antes de detener el juego seran validos.

Ejemplo 1: Después del inicio de un periodo, los Arbitros se dan cuenta de que ambos
equipos estan jugando en la direccion equivocada.

Interpretacién: Se parara el partido tan pronto como sea posible sin poner a ningln equipo
en desventaja. Los equipos intercambiaran las canastas. El juego se reanudara desde el
punto mas cercano a donde se detuvo como si se tratara de un espejo.

Ejemplo 2: Al inicio de un periodo, el equipo D esta defendiendo su canasta cuando A4 por
error regatea hacia su propia canasta y logra un cesto.

Interpretacién: Se concederan dos (2) puntos al Capitan en pista del equipo D.

| Articulo 10 - Estado del balén

10.4. Situacion 1: Durante una accién de tiro, A4 recibe una falta de D4. A4 continla su
movimiento de tiro pero la sefal de final de periodo suena antes de que el balén haya salido
de su(s) mano(s). Después de que la bocina haya sonado, el tiro se completa y el balon
entra en la canasta. ¢La canasta es valida?
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Reglamento: No. Para que la canasta sea valida, el balon debe haber salido de la(s)
mano(s) de A4 antes de que la bocina haya sonado. Le sera cargada una falta a D4 y se le
concederan dos (o tres) tiros libres a A4. (Ver Articulo 15.3, Situacion 3).

10.4. Situacion 2: El Jugador A8 tira a canasta y el Jugador D5 le hace falta después de
gue la accioén de tiro haya sido completada. Que sucede si:

a) La canasta entra.

b) La canasta no entra.

c) La canasta entra y es la 52 falta del equipo D en el periodo.

d) La canasta no entra y es la 52 falta del equipo D en el periodo.
Reglamento: Se carga una falta contra el Jugador D5 y

a) Se concede la canasta al Jugador A8 y el bal6n al equipo A para un saque desde el punto
mas cercano fuera del campo.

b) Se concede el bal6n al equipo A para un saque desde el punto mas cercano fuera del
campo.

c) Se concede la canasta al Jugador A8 seguida de dos tiros libres.

d) Se concede al Jugador A8 dos tiros libres.

‘ArticulolZ-ﬁPaImeo entre datmmay Posesi - -n
12.2. Situacion 1: Dur ant e el fiPal meo entre doso inicial,
la mano.

Reglamento: Legal.

12.2. Situacion 2: Dur ante el i Pal me olevanta da s asttgmxcs mientran 4 s e
intenta tocar el bal6n después de que éste haya abandonado la(s) mano(s) del Arbitro.

Reglamento: Se cargard a A4 una falta por levantarse.
Se concederd el baldn al equipo D para un saque desde la linea central en el lado opuesto a
la mesa de los Oficiales de Mesa.

12.2.1. Situacién: Dur ant e el fiPal meo entre doso, uno de
por él bal6n sitla su rueda trasera en la linea central.

Reglamento: No es legal. El Arbitro debera corregir la posicion del Jugador antes de
administrar el APal meo entre doso.

12.2.2. Situaciéon: Dur ant e el APal meo entre doso, dos (2)
posiciones contiguas fuera del circulo. El Jugador D4 quiere posicionarse entre ellos.

Reglamento: Si D4 lo solicita antes de que el balén este vivo, es valido y los Arbitros deben
ordenar a los Jugadores del equipo A que hagan el suficiente espacio.
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12.2.8. Situacion 1: E | Jugador A4 durante el APal meo entr e
fuera del circulo, paralela a la linea central, mientras el Jugador D4 esta justo en &ngulo con

él.

Reglamento: Ambos son legales, pero ninguna parte del Jugador o de su silla debe entrar

en el circulo antes de que el bal6n sea tocado.

12.2.8. Situaciéon 2: Dur ant e el APal meo entre doso, el jug
del circulo, paralelo a la linea central. Inmediatamente detrds de €l, D4 se pone en la misma
posicion.

0y

Reglamento: Legal. Sin embargo si la posicion de D4 impide a A4 hacer un movimiento
normal de pivote, cualquier contacto sera juzgado por él Arbitro como responsabilidad de
D4.

12.2.8. Situacion3: Ant es de que el bal -n sea tocado en el
posicién fuera del circulo y se mueve hacia la canasta contraria.

Reglamento: Legal, siempre y cuando A4 no moleste a los Jugadores que participan en el
AfPal meo entre doso

12.4.2. Situacibn 1: A4 y D4 compiten en el iPal meo entre d
directamente fuera del terreno de juego y ®I Crb

Reglamento: Aunque el reloj del partido se ha iniciado en el momento que el balén se ha

tocado, ningun equipo ha obtenido el control del balén y el proceso alternativo de posesién

del bal -n para un saque no puede aplicarse. Se |
central entre los mismos Jugadores.

12.4.2. Situacion2: A4 'y D4 compiten en el APalmeo entre d
cogido inmediatamente por los Jugadores oponentes A5 y D5. El Arbitro sefiala bal6n
retenido e indicanturne nducesvdo. iPal meo e

Reglamento: Aunque el reloj del partido se ha iniciado en el momento que el balon se ha

tocado, ningun equipo ha obtenido el control del bal6n y el proceso alternativo de posesion

del balon para un saque no puede aplicarse. Se repetiraeli Pal meo entre doso en
central entre A5 y D5.
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Informacién adicional sobre el Articulo 12

Aplicacion 1: EI equi po que no obtenga el control del b
dispondra de un saque desde el lugar mas cercano a donde se produzca la préxima
situaci-n de fAiPal meo entre doso.

Ejemplo 1: E | Crbitro lanza el bal -n en el AfnPal meo

después de que el balén es legalmente tocado por A4:
a) Se produce un balén retenido entre A5 y D5.
b) Se sanciona una doble falta entre A5 y D5.

Interpretacion: Puesto que aun no se ha establecido el control de un bal6n vivo en la pista,

el Arbitro no puede servirse de la flecha de la posesion alterna para conceder la posesion. El

Arbit ro Princi pal administrar8 un nuevo fiPal meo el
D5. El tiempo que haya transcurrido en el reloj del partido desde el palmeo legal del balén y

el balén retenido/doble falta se mantendra consumido.

Ejemplo 2: El Arbitr o | anza el bal -n en el APal meo entr e
después de que es legalmente tocado por A4, el balén:

a) Va directamente fuera del terreno de juego.

b) Es cogido por A4 antes de que sea tocado por uno de los Jugadores que no han
parti ci pado en el AfPal meo entre doso o togque el s

Interpretacién: En ambos casos el equipo D dispondra de un saque como resultado de la
violacién de A4. Después del saque, el equipo que no obtenga el control del balén vivo en el
terreno de juego dispondra de la primera posesion alterna desde el lugar mas cercano a
donde se produzca | a siguiente situaci-n de HfAPa

Ejemplo 3: El equipo D tiene derecho a un saque por la regla de posesion alterna. Un
Arbitro y/o el Anotador comete un error y el balén se concede por error al equipo A para que
efectle el saque.

Interpretacién: Una vez que el balén toque o sea tocado legalmente por un Jugador en el
terreno de juego, el error no puede corregirse. Sin embargo, el equipo D no pierde su
oportunidad de saque de posesién alterna como consecuencia del error y tiene derecho al
saqgue en | a pr-xima situaci-n de APal meo entre d

Ejemplo 4: Simultdneamente con la sefal de fin del primer periodo, se sanciona una falta
antideportiva de D5 sobre A5.

Interpretacién: A5 lanzara los dos (2) tiros libres sin Jugadores alineados en el pasillo y sin
tiempo de juego. Después de los dos (2) minutos de intervalo, el juego se reanudara con un
saque para el equipo A en la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de
Oficiales. Ningun equipo perdera su derecho al saque en la siguiente situacion de posesion
alterna.

Aplicacion 2: Siempre que un balén vivo se quede enganchado entre el aro y el tablero, a

menosque sea entre tiros l i bres, ser8 una situaci -
reanudara con un saque de posesion alterna.
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Como no hay opcion de rebote, no se considera que tenga la misma influencia en el juego
que cuando el balon simplemente toca el aro. Por lo tanto, si el equipo que tenia el control
del balon antes de que el éste se enganchase entre el aro y el tablero es el equipo que tiene
el derecho al saque, sélo dispondra del tiempo que le quedaba el reloj de veinticuatro (24)
segundoscomoencual qui er otra situaci-n de fAPal meo entr

Ejemplo 1: En un tiro de campo de A4 el balén se queda enganchado entre el aro y el
tablero. El equipo A tiene derecho al saque por posesion alterna.

Interpretacion: Después del saque, el equipo A sélo dispondra del tiempo que le quedaba
en el reloj de veinticuatro (24) segundos.

Ejemplo 2: Mientras el bal6n es en el aire por un tiro de A4 la cuenta de los veinticuatro (24)
segundos finaliza y a continuacioén el balén se queda enganchado entre el aro y el tablero. El
equipo A tiene derecho al saque por posesion alterna.

Interpretacion: Como el equipo A no dispone de tiempo en el reloj de veinticuatro (24)
segundos, se produce una violacion de veinticuatro (24) segundos. El equipo D dispondra de
un saque. El equipo A no perdera su derecho al saque en la siguiente situacion de posesion
alterna.

Articulo 13 - Como se juega el balén

13.2. Situacioén: El Jugador A4 progresa con el balén empujandolo a lo largo del suelo con
Su reposapiés o botando el balén con la cabeza.

Reglamento: Si un Jugador juega deliberadamente el balon de esta manera es una
violacién y se concede el saque al equipo contrario desde el punto mas cercano fuera del
campo. Si el balén accidentalmente golpea la silla de ruedas o la cabeza de un Jugador no
es violacion.

\ Articulo 14 - Control del balén

14.1.3. Situacion: Mientras va rodando hacia canasta, A4 carga sobre D4,

a) Antes de dejar una bandeja o

b) Después de dejar una bandeja. Esta falta es la quinta del equipo A en ese periodo.
Reglamento:

a) No se concedera ningun tiro libre a D4. Falta con control de balén del equipo A.

b) Se concederan dos tiros libres a D4. Una vez soltado el balén, finaliza el control del balon
por parte del equipo A.

14.1.4. Situacion 1: El Jugador A4, con posesion del balén, comienza a inclinarse. Para
evitar que su silla toque el suelo, apoya el balén contra el suelo y retorna a su posicion.

Reglamento: Legal. Impulsarse con el balon es como hacerlo con la mano, lo cual es legal.
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14.1.4. Situacién 2: El Jugador A4 se inclina lateralmente para obtener la posesion del
balén. Durante esa accion, el Jugador levanta ligeramente del suelo una rueda pequefia y
una rueda grande

Reglamento: Legal, mientras ninguna parte de la estructura toque el suelo.

14.1.4. Situacion 3: Un Jugador con posesion del balon comienza a inclinarse con su silla
de ruedas. Justo antes de que cualquier parte de su silla, exceptuando los neumaticos y/o
ruedecillas, toque el suelo, él apoya el bal6n contra el suelo. Después, cualquier parte de la
silla toca el suelo, el Jugador se levanta y reanuda el bote.

Reglamento: Violacion. El Jugador no ha perdido el control del balén.
14.1.4. Situacion 4: El Jugador D4 trata de evitar que el balén salga del campo. Al hacerlo
pierde el equilibrio y se cae de su silla de ruedas. Mientras esta todavia dentro del campo

pero caido en el suelo, palmea el balén a su compafiero de equipo D6.

Reglamento: Violacion del equipo D; se concede un saque al equipo A desde el punto mas
cercano fuera del terreno de juego.

Articulo 15 - Jugador en accion de tiro

15.1. Aplicacion: EI t ®r mi no Aamartilladoo aplicado a | a

15.2. Comentario 1: En baloncesto en silla de ruedas, no es facil identificar el comienzo de
un movimiento continuo de tiro. El inicio de una accion de tiro debe ser identificado con
precision por el Arbitro, que debera poner gran atencién a los movimientos normales del
brazo, mano y cuerpo anteriores a la accién de soltar el balén para un tiro.

Sin embargo, comparandolo con el salto en el baloncesto de a pie, un intento de anotar a
menudo incluye movimientos con la silla. Estos nunca deben ser excesivos, pero, si a juicio
del Arbitro, existiera una falta tras el comienzo de una accién normal de tiro que incluye
movimientos con la silla, la falta sera considerada cometida contra el Jugador en accién de
tiro.

15.2. Situacion 1: El Jugador A4 se encuentra cerca de la canasta cuando recibe un pase
por encima de los brazos extendidos de defensor D4. D4 baja inmediatamente sus brazos
estableciendo contacto con A4 que comienza el movimiento ascendente de su mano hacia
canasta, pero no en la posicién clasica de tiro.

Reglamento: Se cargara una falta a D4. Se concederan dos (2) tiros libres a A4.

Razonamiento: Una falta debe ser sancionada a la mas minima indicacion de que los brazos

se levantan hacia el aro. Esta situacién es comparable con la del Jugador de baloncesto de

a pie que recibe un pase y simultaneamente salta hacia la canasta para efectuar una
ibandej ao. El Jugador de baloncesto de a pie no
pero una falta de este tipo es, no obstante, cometida. Ademas tal tipo de falta es sancionada

porgue la accion de correr/saltar enfatiza la intencion de tiro del Jugador.

La intencién de tiro del Jugador en silla de ruedas se ve disminuida por el hecho de que no

puede saltar. Por lo tanto, debe prestarse especial atencién al movimiento ascendente de
los brazos.
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15.3. Comentario: Movimiento Continuo es aquel movimiento que habitualmente precede
al tiro e incluye cualquier movimiento normal para tirar del cuerpo, brazo, mano o silla, pero
qgue no incluye el golpeo del balobndurant e el APal meo entre doso ini
durante un rebote (Ver Articulo 24.1.3).

15.3. Situacion 1: ¢El hecho de que un Jugador que esté en accion de tiro sea objeto de
una falta causa que el balén quede muerto inmediatamente?

Reglamento: No, siempre que el movimiento continuo no sea interrumpido. La accién de tiro
no terminara hasta que finalice el intento. Sin embargo, si el movimiento continuo es
interrumpido, el balébn queda muerto inmediatamente. (Ver Articulo 10.4).

15.3. Situaciéon 2: A5 rueda y/o bota en el area restringida para intentar posicionarse. Aun
en movimiento, A5 coge el balén para un lanzamiento a canasta o hace el ultimo impulso
hacia canasta. En este momento D4 hace una falta a A5.

a) El movimiento de A5 no es interrumpido y A5 consigue canasta.

b) A5 detiene su movimiento tras la falta pero comienza un segundo movimiento
consiguiendo canasta.

Reglamento:

a) La canasta es vélida y A5 debe lanzar un (1) tiro libre porque el movimiento no fue
interrumpido. (Ver Articulo 10.4).

b) El balén se considera muerto cuando A5 detiene su movimiento inicial. No sé considera
valida la canasta. A5 debe lanzar dos (2) tiros libres.

15.3. Situacion 3: Mientras A4 estd en accion de tiro, D4 le hace falta. A4 continda su
movimiento de tiro pero la bocina de final del periodo suena antes de que el bal6n haya
salido de su mano. Después del sonido de la bocina, el lanzamiento es completado y el
balén entra. ¢ Debera ser canasta valida?

Reglamento: No. Para que una canasta sea valida, el balon debe haber abandonado la(s)
mano(s) de A4 antes de que la bocina suene. Se cargara una falta a D4 y dos (o tres) tiros
libres se concederan a A4. (Ver Articulo 10.4, Situacion 1).

15.3. Situacion 4: A5 comienza un intento de tiro canasta. Antes de que el balén salga de
sus manos D4 hace falta a A4. La falta es la quinta del equipo D en ese periodo. El intento
de A5 es convertido

Reglamento: La canasta de A5 es valida y A4 debe tirar 2 tiros libres.

15.3. Situacion 5: A4 intenta una canasta de tres (3) puntos. Después de que A4 ha
comenzado el lanzamiento, pero antes de que baldn salga de su(s) mano(s), A5 hace falta a
D4. La canasta es convertida.

Reglamento: Se cargara una falta a A5, el balén quedard muerto inmediatamente y la
canasta no sera valida. El partido se reiniciard por un Jugador del equipo D con un saque
desde el exterior del terreno de juego en el lugar mas cercano a donde se cometid la
infraccion. (Ver Articulo 14.1.3).
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Articulo 16 - Canasta: cuando se marcay su valor

16.2.1. Situacién 1. Durante intento de canasta de tres (3) puntos de A4 sus ruedas
delanteras estan situadas encima de la linea de tres (3) puntos.

Reglamento: Legal. Las ruedas delanteras pueden incluso estar situadas mas alla de la
linea de tres (3) puntos. El balon debe abandonar las manos del Jugador antes de que las
ruedas traseras toquen la linea de tres (3) puntos, porque en ese caso contaria como
canasta de dos (2) puntos.

16.2.1. Situacion 2: D4 hace una falta sobre el reposapiés de A4, situado en el area de dos
(2) puntos, en el momento del lanzamiento de un tiro de tres (3) puntos. Ninguna de las
ruedas grandes de A4 se encuentra en el area de dos (2) puntos.

Reglamento: Se cargara una falta a D4 y, en el caso de que la canasta sea convertida se
concederan tres (3) puntos y A4 tendra un tiro adicional. Si el intento no es convertido se
concederan tres (3) tiros libres a A4.

16.2.5. Aplicacion 1: Lanzamiento de ultimo segundo: El reloj del partido debe indicar
0:00.3 (tres décimas de segundo) o mas para asegurar que un Jugador que controla el balén
en un saque o en un rebote después del Ultimo o Unico tiro libre pueda intentar un tiro valido
para conseguir una canasta.

16.2.5. Aplicacion 2: Cuando el reloj del partido indica 0:00.2 minutos (2 décimas de
segundo) o 0:00.1 minutos (1 décima de segundo), el Unico tiro que es valido es palmear el
balon directamente hacia canasta.

16.2.5. Situaciéon 1: Con 0:00.2 minutos (2 décimas de segundo) en el reloj del partido, A4
obtiene el control de un saque de A5 e intenta un lanzamiento a canasta antes de que suene
la sefal de final del periodo. Mientras que el balén esta en el aire, la sefial de final de
periodo suena y a continuacion el balén entra.

Reglamento: La canasta no contara.

16.2.5. Situacién 2: Con 0:00.2 minutos (2 décimas de segundo) en el reloj del partido, A4
palmea un pase de A5 desde un saque hacia canasta. Mientras que el balén esta en el aire,
la sefal del reloj del partido suena y a continuacion el balén entra.

Reglamento: La canasta contara.
Informacién Adicional sobre el Articulo 16

Aplicacion: En una situacion de saque o rebote después del Ultimo o Unico tiro libre, un
periodo de tiempo transcurrira siempre desde el momento en que un Jugador dentro del
terreno de juego toca el balén hasta que el Jugador suelta el balén para un lanzamiento.
Esto se ha de tener particularmente en cuenta cerca del final de un periodo. Debe haber una
minima cantidad de tiempo para que el tiro sea posible antes de que el tiempo se acabe. Si
guedan 0:00.3 minutos (3 décimas de segundo) en el reloj del partido, sera responsabilidad
de los Arbitros determinar si el lanzador ha soltado el balén antes de que suene la sefial del
final de periodo.

Sin embargo, si quedan 0:00.2 minutos (2 décimas de segundo) o 0:00.1 minutos (1 décima

de segundo) en el reloj del partido, el Unico tipo de tiro posible para que una canasta sea
vélida ser& el palmeo del balén por parte de un Jugador.
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Ejemplo: El equipo A dispone de un saque con

a) 0:00.3 minutos en el reloj del partido.

b) 0:00.2 minutos o 0:00.1 minutos en el reloj del partido.

Interpretacion:

En (a), si se intenta un tiro y la sefal de final de periodo suena durante el mismo, es
responsabilidad de los Arbitros determinar si el lanzador ha soltado el balon antes de que

haya sonado la sefial del final de periodo.

En (b), la canasta s6lo podra conseguirse si el bal6n es palmeado en el aire directamente
del pase hacia canasta.

Articulo 17 - Saque

17.1. Comentario: Para ayudar a los Arbitros a decidir si el saque debe ser realizado desde
el fondo o desde la banda, debe dibujarse una linea imaginaria desde ambos extremos de la
linea de tiro libre hasta la esquina mas cercana.

17.2. Comentario: Existen situaciones en las que el Arbitro debe dar el balén al Jugador, o
ponerlo a su disposicién, para hacer un saque desde la linea fondo:

a) Después de un tiempo muerto como continuacién de una canasta valida de dos (2) o tres
(3) puntos.

b) Después de una parada legal del partido debida a una lesion de un Jugador o de un
Arbitro, cuando el balén deberia haber sido normalmente puesto en juego desde el fondo.

c) Si, después de una canasta vélida, el Arbitro considera que puede agilizar el juego dando
el balén al Jugador.

d) Después de una falta doble o después de faltas compensadas segun el Articulo 42.
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17.2.4. Aplicacion: Los ultimos dos minutos del partido: Si el equipo que dispone de un
saque en su pista defensiva solicita un tiempo muerto, tras el mismo efectuara el saque en
su pista ofensiva.

17.2.4. Situacién: Cuando quedan 1:45 segundos del cuarto periodo, D4 comete falta
antideportiva sobre A4 que esta botando el bal6n en su pista defensiva. El equipo A solicita
tiempo muerto. Después de los dos tiros libres de A4, el equipo A dispone de un saque.

Reglamento: El saque del equipo A se efectuara desde la extension desde la linea central
en el lado opuesto a la mesa Oficiales con una nueva cuenta de veinticuatro (24) segundos.

17.3.1. Comentario: Después de que el balon haya sido puesto a disposicion del
Jugador para efectuar un saque, dicho Jugador no debera mover su silla lateralmente mas
de un (1) metro a lo largo de la banda o fondo, pero le esta permitido moverse hacia atras.

17.3.2. Situacion: El Jugador A4 ha pasado el balon a A6 desde fuera del terreno de juego.
Después de esto, D4 impide a A4 volver a entrar al campo manteniéndose en su posicion
cerca de la linea. A4 se mueve por fuera del campo para entrar mas adelante, pero D4 le
sigue en paralelo impidiéndole entrar.

Reglamento: La accién de D4 es contraria al espiritu de juego y, tras un aviso previo, puede
ser penalizado con una falta técnica si se repite la accion. (Ver Articulo 47.3). A4 debe poder
entrar en la pista desde el lugar donde se le puso el balén a su disposicion.

17.3.3. Situacion 1: Cuando el Arbitro va a entregar el balén al jugador A4 para un saque
en su pista ofensiva, se da cuenta que el Jugador A6 no ha abandonado el area restringida

Reglamento: El Arbitro pedira a A6 que abandone el area restringida antes de dar el balon
a A4 para que saque de banda (Arbitraje preventivo).

17.3.3. Situacién 2: Justo antes de que el Arbitro dé el balon a A4 para un saque, A6 entra
en el &rea restringida.

Reglamento: Violacién de A6. Se concedera el balon al equipo D, que debera sacar desde
el mismo lugar.

17.3.3. Situacién 3: Inmediatamente después de que el Arbitro da el balén al jugador A4
para un saque, A6 entra en el area restringida. A4 adn tiene el baléon.

Reglamento: Legal. A6 puede entrar en el area restringida una vez que el balén esta vivo.

Informacién Adicional sobre el Articulo 17

Aplicacion 1. Antes de que el Jugador que efectla un saque haya soltado el balén, es
posible que el movimiento para realizar el saque pueda provocar que la(s) mano(s) del
Jugador con el balén crucen el plano imaginario sobre la linea lateral que separa el terreno
de juego de la zona fuera de las lineas limitrofes. En tales situaciones, el Jugador defensor
sigue teniendo la responsabilidad de evitar interferir el saque y no debe tocar el balén
mientras siga estando en las manos del Jugador que saca.

Ejemplo: A4 va a realizar un saque. Mientras sostiene el balon, la(s) mano(s) de A4 cruzan
el plano de la linea limitrofe de tal modo que el bal6n esta dentro del terreno de juego.
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D4 coge el balon que esti en las manos de A4 o palmea el bal6n para quitarselo a A4 sin
provocar contacto fisico con A4.

Interpretacion: D4 ha interferido en el saque, retrasando la reanudacion del juego. D4 sera
avisado, se le comunicara este hecho al Entrenador D y este aviso sera aplicable a todos los
Jugadores del equipo D por lo que resta de partido. Si cualquier Jugador del equipo D repite
una accion similar, se puede sancionar una falta técnica.

Aplicacion 2: Durante un saque, el Jugador que lo efectia debe pasar el balon (no
ponérselo en la mano) a un compafiero que esta en el terreno de juego.

Ejemplo: Durante un saque de A4, este Jugador pone el balon en las manos de A5, que
esta en el terreno de juego.

Interpretacion: A4 ha cometido una violacion del saque. El balon debe abandonar la(s)
mano(s) del Jugador para que el saque se considere legal. Se concede el balon al equipo D
para que efectle un saque desde el mismo lugar.

Aplicacion 3: Durante un saque los otros Jugadores no deben tener ninguna parte de su
cuerpo o silla de ruedas sobre la linea antes de que el balén entre al terreno de juego.

Ejemplo 1: Después de una violacion de fuera de banda, A4 recibe el balon del Arbitro para
el saque. Entonces A4:

a) Coloca el balén en el suelo y éste es cogido por A5.
b) Entrega el balon a A5 fuera del terreno de juego.

Interpretacién: Violacién de A5 porque sale del terreno de juego antes de que el balén sea
sacado por A4.

Ejemplo 2: Después de una canasta en juego o el Ultimo o Unico tiro libre convertido por el
equipo A, se concede un tiempo muerto al equipo D. Tras el tiempo muerto, D4 recibe el
baldén del Arbitro para efectuar el saque desde la linea de fondo. Entonces D4:

a) Coloca el balén en el suelo y éste es cogido por D6.
b) Entrega el balén a D5 que esta también fuera del terreno de juego.

Interpretacién: Jugada legal. La Unica restriccion del equipo D es que no debe tardar mas
de cinco (5) segundos en efectuar el saque.

Aplicacion 4: Si durante los dos (2) ultimos minutos del cuarto periodo o los dos (2) altimos
minutos de un periodo extra se concede un tiempo muerto al equipo que tiene derecho a un
saque en su pista defensiva, el saque sera administrado en la linea de saque situada en su
pista ofensiva enfrente de la mesa de Oficiales. El Jugador que efectle el saque s6lo podra
pasar el balébn a un compariero situado en su pista ofensiva.

Ejemplo 1: En el Gltimo minuto del partido, A4 est4 botando en su pista defensiva cuando
un Jugador del equipo D palmea el balén fuera de banda a la altura de la prolongacion de la
linea de tiros libres.

a) Se concede un tiempo muerto al equipo D.
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b) Se concede un tiempo muerto al equipo A.

c) Se concede un tiempo muerto al equipo D e inmediatamente después otro al equipo A (o
vice-versa).

Interpretacion:

En (a), el partido continuara con un saque del equipo A, a la altura de la prolongacion de la
linea de tiros libres.

En (b) y (c), el partido continuara con un saque del equipo A en la linea de saque situada en
su pista ofensiva enfrente de la mesa de Oficiales.

Ejemplo 2: En el ultimo minuto del partido, A4 esté lanzando dos (2) tiros libres. Durante el
lanzamiento del segundo tiro libre, las ruedas traseras de A4 cruzan la linea y se sefiala la
violacion. El equipo D solicita un tiempo muerto.

Interpretacion: EIl partido continuara con un saque del equipo D en la linea de saque
situada en su pista ofensiva enfrente de la mesa de Oficiales. El reloj de veinticuatro (24)
segundos debera mostrar una nueva cuenta de veinticuatro (24) segundos.

Ejemplo 3: Durante los dos (2) ultimos minutos de partido, A4 esta botando durante seis (6)
segundos en su pista defensiva, cuando:

a) D4 palmea el balon fuera de banda.

b) D4 comete la tercera falta de su equipo en este periodo.

Se concede un tiempo muerto al equipo A. Después del tiempo muerto, el partido continta
con un servicio de A4 en la linea de saque situada en su pista ofensiva enfrente de la mesa

de Oficiales.

Interpretacién: En ambos casos el equipo A tendra los dieciocho (18) segundos que
guedaban en la cuenta de veinticuatro (24) segundos.

Ejemplo 4: Durante los dos (2) ultimos minutos de partido, A4 estd botando en su pista
ofensiva. D4 toca el balén hacia la pista defensiva del equipo A donde un Jugador del
equipo A empieza a botar de nuevo. Entonces:

a) D4 palmea el balon fuera de banda en la pista defensiva del equipo A cuando quedan
seis (6) en la cuenta de veinticuatro (24) segundos.

b) D4 comete la tercera falta de su equipo en este periodo en la pista defensiva del equipo A
cuando quedan seis (6) en la cuenta de veinticuatro (24) segundos. Se concede un
tiempo muerto al equipo A.

Después del tiempo muerto, el partido continta con un servicio de A4 en la linea de saque
situada en su pista ofensiva enfrente de la mesa de Oficiales.

Interpretacion: El equipo A tendréa:
a) Los seis (6) segundos que quedaban en la cuenta de veinticuatro (24) segundos.

b) Catorce (14) segundos en su cuenta de veinticuatro (24) segundos.
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Aplicacion 5: Existen otras situaciones aparte de las reflejadas en el Articulo 17.2.3 en las
gue el saque de banda posterior se administrard desde la prolongacion de la linea central,
enfrente de la mesa de Oficiales.

Ejemplo:

a) El Jugador que efectiia un saque desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la
mesa de Oficiales, comete una violacion y se concede el balén a sus adversarios para
gue realicen un saque desde el mismo lugar que el saque original.

b) Si se descalifica a miembros de ambos equipos durante un enfrentamiento y no existe
ninguna otra penalizacion por administrar, y en el momento en que se detuvo el partido,
un equipo tenia el control del balén o derecho al mismo.

Interpretacion: En todas estas situaciones, el Jugador que efectle el saque puede pasar el
bal6n a pista delantera o trasera.

Aplicacion 6: En un saque podran suceder las siguientes situaciones:
a) El bal6n se queda encajado entre el aro y el tablero.

b) El bal6n es lanzado intencionadamente contra el aro para conseguir una nueva cuenta de
veinticuatro (24) segundos.

Ejemplo 1: En un saque A4 pasa el baldén hacia canasta y encaja el balon el entre el aro y el
tablero.

Interpretaciéon: Es una situaci-n de APal meo entre
la regla de la posesion alterna. Si el saque corresponde al equipo A el reloj de veinticuatro
(24) segundos no debe ser reiniciado.

Ejemplo 2: Con cinco (5) segundos en la cuenta de veinticuatro (24) segundos, A4 efectla
un saque y lanza el balén hacia canasta y lo encaja entre el aro y el tablero.

Interpretacién: El operador de veinticuatro (24) segundos no debera reiniciar la cuenta ya
gue el reloj del partido no se ha reanudado aun. El partido continuara sin interrupcién.

Articulo 19 - Sustitucion

19.2.2. Situacion: El Jugador A9 esta esperando al lado de la mesa de Oficiales para entrar
como Sustituto. El juego se detiene a causa de un balon retenido y, segln el proceso de
alternancia, el balén se concede al equipo D para un saque de banda. ¢Puede A9
incorporase al juego?

Reglamento: Si.

19.3.2. Situacion: A9 solicita una sustitucién en la mesa. Después de que la mesa hace
sonar la sefal, el Entrenador A indica que quiere cancelar la sustitucion

Reglamento: No esti permitido. La cancelacién de una solicitud de sustitucién solamente
es posible antes del sonido de la sefal por parte de la mesa.
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19.3.4. Situacién: El Arbitro ha hecho la sefial al Sustituto D9 para entrar en la pista en
sustitucion del Jugador D4. Mientras se dirige hacia el banquillo, se carga una falta técnica a
D4. ¢ Cual es la penalizacion?

Reglamento: En el momento en que D9 es autorizado para entrar en el campo se convierte
en Jugador. La falta técnica de D4 se carga, por tanto, al Entrenador del equipo D y el juego
se reinicia con 2 tiros libres del equipo A, seguidos de posesion del balon para un saque
desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de Oficiales.

19.3.8. Situacion: Los Sustitutos A9 y A10 se aproximan al Anotador y solicitan una
sustitucion. La siguiente ocasién en que el juego se para, es debido a una falta cargada
contra D4 con tiros libres que debe ser realizados por A4. El Sustituto A9 indica que debe
cambiar por a A4 pero que él y A10 deben entrar juntos en el campo para no sobrepasar la
puntuacion maxima en la cancha.

Reglamento: Las mudltiples sustituciones estan permitidas para el Jugador y equipo que
lanzan los tiros libres, siempre que el equipo haya cumplido con el Art. 19.3.8 (Reglamento).
El equipo contrario podrd, por lo tanto, realizar el mismo nimero de sustituciones

19.3.8. Comentario: Si en una situacion de tiros libres el lanzador sélo puede ser cambiado
en una sustitucion multiple, y el equipo contrario, por lo tanto, también puede hacer una
sustitucion mdltiple, los Arbitros deben observar cuidadosamente que ningtn Jugador de
ambos equipos sea sustituido por un Jugador(es) a los que se les haya concedido la
sustitucion en el mismo periodo de balén muerto. (Ver Articulo 19.2.4).

19.3.9. Situacion: A4 realiza el primero de sus dos tiros libres, pero antes de realizar el
segundo, se le sefiala una falta técnica a A6. A4 realiza el segundo tiro libre. ¢Podra
concederse una sustitucion al equipo D antes de los tiros libres de la falta técnica?

Reglamento: Si.

19.3.10. Comentario: Para evitar un incumplimiento de la regla de los 14 puntos maximos
(Ver Articulo 51.2), las fichas de clasificacién de todos los Jugadores deben mantenerse en
la mesa de los Oficiales.

Cuando se solicita una sustitucion el nuevo Jugador se dirige a la mesa del Anotador e
identifica al Jugador que quiere sustituir. El total de puntos del equipo al que pertenece la
substitucion se revisa por el Clasificador o el Asistente de Anotador mientras el Sustituto es
autorizado por el Arbitro para entrar en el campo. No se permiten retrasos en la sustitucion.

Si un equipo excede los 14 puntos maximos, el Clasificador o el Asistente de Anotador
deberan informar al Anotador quien, a su vez, debera informar al Arbitro haciendo sonar su
sefial al final de la siguiente jugada, si los oponentes del equipo infractor tienen el control del
balén, o inmediatamente, si el equipo infractor tiene el control del balén. Se carga una falta
técnica al Entrenador del equipo infractor.

Informacion Adicional sobre el Articulo 19
Aplicacion 1. No se puede conceder un tiempo muerto antes de que haya comenzado el

tiempo de juego de un periodo ni después de que el tiempo de juego de un periodo haya
finalizado.
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No se puede conceder una sustitucion antes de que haya comenzado el tiempo de juego del
primer periodo ni después de que haya finalizado el tiempo de juego del partido. Se puede
conceder cualquier sustitucién durante los intervalos de juego.

Ejemplol:Despu®s de que el bal -n ha dejado |l a(s) mail
doso inicial pero antes de que el bal - nelsea to
palmeo, comete una violacion y se concede el balon al equipo D para un saque.

En ese momento, cualquiera de los Entrenadores solicita un tiempo o una sustitucion.

Interpretacion: A pesar de que el partido ya ha empezado, no se puede conceder tiempo
muerto ni sustitucion porque el reloj del partido no se ha iniciado adn.

Ejemplo 2: Al mismo tiempo que suena la sefial de final de un periodo o periodo extra se
sanciona una falta y se le conceden dos (2) tiros libres a A4. En ese momento, cualquiera de
los Entrenadores solicita:

a) Un tiempo muerto.

b) Una sustitucion.

Interpretacion:

a) No se puede conceder el tiempo muerto porque ha finalizado el tiempo de juego.

b) So6lo se puede conceder la sustitucion después de que finalicen los tiros libres y haya
comenzado el intervalo de juego del siguiente periodo o periodo extra.

Aplicaciéon 2: Si la sefial de veinticuatro (24) segundos suena mientras el balén esta en el
aire durante un lanzamiento a cesto, esto no es violacion y no detiene el reloj de partido. Si
el tiro es convertido se darg, bajo ciertas condiciones, una oportunidad de tiempo muerto y
substitucion para ambos equipos.

Ejemplo: Durante un lanzamiento a canasta, el bal6n esta en el aire cuando suena la sefial
de veinticuatro (24) segundos. El balén entra en la canasta. En ese momento uno o ambos
equipos solicitan:

a) Tiempo muerto.

b) Sustitucion.

Interpretacion:

a) Es una oportunidad de tiempo muerto sélo para el equipo que ha recibido la canasta. Si
se concede el tiempo muerto al equipo que ha recibido la canasta, también puede
concedérsele un tiempo muerto a los oponentes y, si se solicita, ambos equipos pueden
efectuar sustituciones.

b) Es una oportunidad de sustitucién sélo para el equipo que ha recibido la canasta y sélo
durante los Ultimos dos (2) minutos del cuarto periodo o los ultimos dos (2) minutos de
cada periodo extra.

Si el equipo que ha recibido la canasta solicita una sustitucion, los oponentes también
podran efectuarla y, si se solicita, se podra conceder tiempo muerto a ambos equipos.
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Aplicacion 3: Si se solicita un tiempo muerto o sustitucion (de cualquier Jugador,

incluyendo al lanzador de tiros libres) después de que el balon esté a disposicion del

lanzador de tiros libres para el primer o Unico tiro libre, se podra conceder el tiempo muerto

o la sustitucion a ambos equipos si:

a) El ultimo o dnico tiro libre es valido, o

b) El ultimo o dnico tiro libre va seguido por un saque desde la prolongacion de la linea
central enfrente de la mesa de Oficiales o si por cualquier razén valida el bal6n
permanece muerto después del ultimo o Unico tiro libre.

Ejemplo 1: A4 dispone de dos (2) tiros libres. El equipo A o el equipo D solicitan un tiempo
muerto o una sustitucion:

a) Antes de que el baldn esté a disposicion del lanzador de los tiros libres A4.
b) Después del primer tiro libre.

c) Después del segundo tiro libre convertido pero antes de que el bal6n esté a disposicion
del Jugador que efectuara el saque.

d) Después del ultimo tiro libre convertido pero después de que el balén esté a disposicion
del Jugador que efectuara el saque.

Interpretacion:

a) El tiempo muerto o la sustitucibn se conceden inmediatamente, antes de lanzarse el
primer tiro libre.

b) El tiempo muerto o la sustitucion se concede después del ultimo tiro libre, si es
convertido.

¢) Eltiempo muerto o la sustitucion se concede inmediatamente antes del saque.

d) El tiempo muerto o la sustitucidon no se conceden.

Ejemplo 2: A4 dispone de dos (2) tiros libres. Después de lanzar el primero, el equipo A o el
equipo D solicitan un tiempo muerto o una sustitucién. Durante el lanzamiento del Gltimo tiro
libre:

a) El bal6én rebota en el aro y el juego continta.

b) El tiro libre es convertido.

¢) El balén no toca aro y el tiro no entra.

d) Las ruedas traseras de A4 pisan o traspasan la linea de tiro libre durante el lanzamiento y
se sefala la violacion.

e) D4 entra en el &rea restringida antes de que el balon haya abandonado la(s) mano(s) del
lanzador, el tiro libre no es convertido y se sefiala la violacion.
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Interpretacion:
a) No se concede tiempo muerto ni sustitucion.
b), ¢) y d) Se concede de inmediato el tiempo muerto o la sustitucion.

e) A4 lanza un nuevo tiro libre y, si lo convierte, se concede de inmediato el tempo muerto o
la sustitucion.

Aplicacion 4: Si, después de solicitarse un tiempo muerto, cualquier equipo comete una
falta, el tiempo muerto no comenzara hasta que el Arbitro haya finalizado su comunicacion
con la mesa de Oficiales.

Si se trata de la quinta falta de un Jugador, esta comunicacién incluiria el procedimiento de
sustituciéon necesario.

Una vez que se ha completado el proceso de sustitucion, el tiempo muerto comenzara
cuando el Arbitro haga sonar su silbato y haga la sefial correspondiente.

Ejemplo 1: El Entrenador A solicita un tiempo muerto después de que D4 comete su quinta
falta.

Interpretacién: La oportunidad de tiempo muerto no comenzara hasta que toda la
comunicacion con la mesa de Oficiales relativa a la falta se haya completado y haya entrado
al terreno de juego un Sustituto de D4.

Ejemplo 2: El Entrenador A solicita un tiempo muerto después de que cualquier Jugador
comete una falta

Interpretaciéon: Se permitira que los equipos se retiren a sus bancos tan pronto como se
detenga el reloj de partido si son conscientes de que se ha solicitado un tiempo muerto,
aungue el tiempo muerto no hay comenzado aun formalmente.

Aplicacion 5: Si los Arbitros descubren que hay mas de cinco (5) jugadores del mismo
equipo jugando en el terreno de juego simultaneamente, el error debe corregirse lo antes
posible sin poner en desventaja a los adversarios.

Asumiendo que los Arbitros y los Oficiales de Mesa estan desarrollando su labor de modo

correcto, un (1) Jugador debe haber entrado o permanecido en el terreno de juego

ilegalmente. Por lo tanto, los Arbitros ordenaran que se retire uno (1) de los Jugadores de

i nmediato y sancionar8n una falta t®cnica tipo 6
es el responsable de asegurarse de que las sustituciones se realizan correctamente y que el

Jugador sustituido abandona el terreno de juego inmediatamente después de la sustitucion.

Ejemplo: Durante el juego, se descubre que un equipo tiene mas de cinco (5) Jugadores en
el terreno de juego.

a) En el momento de descubrirse el hecho, el equipo A (con 5 jugadores) tiene el control de
balon (el equipo D tiene mas de 5 jugadores).

b) En el momento de descubrirse el hecho, el equipo A (con més de cinco jugadores) tiene
el control de balon.
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Interpretacion:

a) El juego se detendra inmediatamente a menos que se coloque al equipo A en desventaja.

b) El juego se detendra inmediatamente.

En ambos casos el/los Jugador(es) que ha(n) entrado (o permanecido) en el partido
ilegalmente debe(n) abandonar el terreno de juego y se sancionara una falta técnica al
Entrenador del equipo D en (a) y se sancionara una falta técnica al Entrenador del equipo A
en (b)), anotada como tipo ABO.

Aplicacion 6: Después de descubrirse que el equipo A esta jugando con mas de cinco (5)
Jugadores, también se descubre que A5 ha conseguido puntos o ha cometido una falta
mientras participaba ilegalmente. Los puntos y la falta cometida por (0 cometida sobre) A5
seréan validas y contaran como faltas de Jugador.

Ejemplo: Los Arbitros se percatan de que A5 esta en el terreno de juego como sexto
Jugador de su equipo y detienen el juego después de:

a) Una falta de A5.
b) Una canasta de Ab.

¢) Que D5 cometa falta sobre A5 en un lanzamiento que no entra.
Interpretacion:

a) La falta de A5 se considerara falta de Jugador.

b) La canasta de A5 sera valida.

c) Los tiros libres de la falta de B5 los lanzara cualquier Jugador del equipo A que estuviese
en el terreno de juego cuando se cometio la falta.

Aplicacion 7 EIl Articulo 18 y el Articulo 19 clarifican cuando comienza y finaliza una
sustitucion o tiempo muerto. Los Entrenadores que desean efectuar una sustitucion o un
tiempo muerto deben ser conscientes de estas limitaciones, o de otra manera no se
concederd la sustitucion o el tiempo muerto inmediatamente.

Ejemplo: El Entrenador A corre hacia la mesa de Oficiales solicitando en voz alta una
sustitucion o tiempo muerto justo cuando ya ha finalizado la oportunidad de sustitucién o
tiempo muerto. El Anotador reacciona haciendo sonar la sefial por error. El Arbitro hace
sonar su silbato e interrumpe el juego.

Interpretacion: A consecuencia de la sefial del Arbitro, el balon queda muerto y el reloj de
partido sigue parado, dandose lo que en condiciones normales seria una oportunidad de
sustitucién o tiempo muerto. Sin embargo, como la solicitud se efectué demasiado tarde, la
sustituciéon o tiempo muerto no se concederan. El juego debe reanudarse de inmediato.

Aplicacion 8: Cada tiempo muerto dura un (1) minuto. Los equipos deben volver enseguida
a la pista después que el Arbitro hacer sonar su silbato pidiéndoselo. A veces un equipo
alarga el tiempo muerto mas alla del minuto, obteniendo una ventaja y causando asimismo
un retraso en el partido. Los Arbitros deberan dar un aviso a este equipo. Si el equipo no
responde a este aviso, se le cargara un tiempo muerto adicional.
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Si al equipo no le quedan tiempos muertos disponibles, se le cargard una falta técnica al
Entrenador del equipo por retrasar el partido, anotadacomot i po A CO.

Ejemplo: El tiempo muerto finaliza y el arbitro pide al equipo A que vuelva a la pista. El
Entrenador del equipo A contintia dando instrucciones a su equipo y permanecen en el area
de banquillo. El Arbitro vuelve a pedir al equipo A que vuelva a la pista 'y

a) El equipo A vuelve finalmente a la pista.

b) El equipo A permanece en el area de banquillo.

Interpretacion:

a) Después de que el equipo A inicia su vuelta a la pista, el Arbitro dar4 un aviso al
Entrenador de que si se repite el mismo comportamiento le sera cargado un tiempo
muerto adicional a su equipo.

b) Un tiempo muerto, sin aviso, le sera cargado al equipo A. Si al equipo A no le quedan

tiempos muertos disponibles, se le cargara una falta técnica al Entrenador del equipo por
retrasar el partido, anotada como tipo ACO.
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REGLA 5: VIOLACIONES

\ Articulo 23 - Jugador fuera del campo y bal6n fuera del campo \

23.2.1. Situacién: El Jugador A4 trata de impedir que la pelota se vaya fuera del campo. Al
realizar esta accioén, solo puede lanzar el balon hacia la pista donde choca contra las ruedas
traseras de la silla de D4 y sale fuera del campo.

Reglamento: Se concede el saque al equipo A desde el punto mas cercano a donde sali6 el
balon.

23.2.4. Situacion: El Jugador A4 logra hacerse con el control de un balén que va rodando
hacia la linea de banda. Al hacerlo, A4 esta a punto de salirse fuera del terreno de juego y
lanza el balén intencionadamente contra la silla de su oponente D4, provocando que el
bal6n salga fuera.

Reglamento: Se concede el saque al equipo D desde el punto mas cercano a donde sali6 el
balon.

23.2.4. Comentario: Los Jugadores y equipos que persistan en este tipo de accion descrita
en el Articulo 23.2.4 deberan ser advertidos por los Arbitros en presencia del Entrenador
de este equipo respecto a posibles lesiones de los Jugadores contrarios.

Cualquier accion futura, que pudiera ser peligrosa, debera ser penalizada con una falta
técnica contra el Jugador infractor.

Articulo 24 - Regate

24.1.1. Situacion 1: Mientras impulsa la silla, un Jugador coloca y sujeta el bal6n entre sus
rodillas.

Reglamento: Violacion 1 El balén debe reposar sobre las piernas o regazo.

24.1.1. Situacion 2: A4 lanza deliberadamente el balén contra el tablero y lo coge de nuevo
antes de que el balén haya sido tocado por ningun otro Jugador.

Reglamento: Después de coger el balén (el balon descansa en su(s) mano(s), A4 debe
botar, pasar o tirar.

Comentario: Esta accidn se considera legal. La Unica limitacién para el driblador en silla de
ruedas esta en el Articulo 25, Avance ilegal (Tres impulsos).

Articulo 25 - Avance ilegal (Tres impulsos) \

25.1.1. Situacion 1: El Jugador A4 ha realizado dos impulsos y después inicia un regate.
Inmediatamente después de que el balon abandona sus manos, pero antes de que toque el
suelo, el Jugador realiza un impulso adicional.

Reglamento: Legal. La violacion es solamente aplicable si el Jugador esta en contacto con
el balon.
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25.1.1. Situacion 2: A4 coge un rebote y coloca el bal6n sobre su regazo. Para dejar el area
restringida, el Jugador empuja la rueda derecha con su mano derecha, entonces, tira de la
rueda izquierda hacia atras con la otra mano seguido por otro impulso con ambas manos.

Reglamento: Violacion de avance ilegal.
25.1.1. Situacién 3: A4 avanza con 2 impulsos hacia la zona defensiva contraria. Trata de
tirar pero se da cuenta de que no puede terminar la accion porque se aproxima un defensor.

Pone el balén sobre su regazo y pasa al defensor usando un impulso inesperado.

Reglamento: llegal; tres (3) impulsos. La violacién es a veces dificil de ver debido al relativo
largo intervalo de tiempo entre el segundo y el tercer impulso.

25.1.1. Situaciéon 4: Un Jugador recibe el balon en movimiento. Pone el balén sobre su
regazo, frena con una mano en una rueda, y tira de la otra hacia atrds para cambiar de
direccion. Enseguida se mueve con la silla mediante dos (2) impulsos.

Reglamento: Violacion de avance ilegal.

25.1.2. Situacioén: El Jugador A4, con control del balon, ha realizado dos impulsos legales.
Después cambia de direccién frenando su rueda izquierda sin mover las manos hacia atras.

Reglamento: Legal. Frenar una rueda no es un impulso. Después, el Jugador debe pasar,
regatear o tirar antes de que pueda impulsar de nuevo.

\ Articulo 26 - Tres (3) segundos

26.1.2. Situacién 1: El Jugador A4 permanece en el area restringida contraria mas de tres
(3) segundos porque los Jugadores del equipo D impiden su salida.

Reglamento: No es violacion siempre que A4 esté haciendo intentos de abandonar el area
restringida y no esté involucrado activamente en el juego.

26.1.2. Situacion 2: A4 ha permanecido en el area restringida contraria dos (2) segundos y
entonces comienza a moverse hacia fuera. Transcurridos los tres (3) segundos, sus ruedes
traseras estan todavia tocando el area.

Reglamento: El Arbitro no sefiala nada, siempre que el Jugador A4 no reciba un pase o
intente involucrarse de nuevo en el juego.

26.1.2. Situacién 3: El Jugador A4 permanece en el area restringida contraria mas de tres
(3) segundos porque su silla se ha quedado blogueada con la de su oponente D4.

Reglamento: No se considera violacion siempre que el Jugador A4 esté intentando salir del
area y no esté involucrado activamente en el juego.

Articulo 28 - Ocho (8) segundos

Comentario 1: En Baloncesto en Silla de Ruedas el regate acaba cuando un Jugador pierde
el control de un balon vivo.
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28.1.1. Situacién: En un saque, la cuenta empezara cuando cualquier Jugador toca o es
tocado por el balon en la pista trasera y el equipo que ha efectuado el sagque permanece con
el control del balon en su pista trasera.

28.1.1. Situacion 1: A4 efectla un saque en su pista trasera y A5 toca el balon que rueda
por el suelo.

Reglamento: El Arbitro iniciaré la cuenta de ocho (8) segundos inmediatamente.

28.1.1. Situacion 2: A4 efectla un saque en su pista trasera y D4 toca el bal6n que rueda
por el suelo.

Reglamento: El Arbitro iniciaré la cuenta de ocho (8) segundos inmediatamente.

28.1.2. Aplicacion: Durante un avance con balén desde pista trasera a delantera, el balén
pasa a pista delantera cuando todas las ruedas de la silla, incluyendo la(s) de antivuelco, y
el balén estan en contacto con la pista delantera.

28.1.2. Situacion 1: A4 esta en la pista a caballo de la linea central. Recibe el balén de A5
gue esta en la pista trasera. A4, antes de iniciar el regate, devuelve el balon a A5 que
continla en pista trasera.

Reglamento: Jugada legal. A4 no tiene todas las ruedas de su silla, incluyendo la(s) de
antivuelco, en contacto con la pista delantera y, por lo tanto, esta autorizado a pasar el balon
a su pista trasera. La cuenta de ocho (8) segundos debe continuar.

28.1.2. Situacién 2: A4 regatea desde su pista trasera y finaliza su regate sujetando el
balén a caballo de la linea central. A4 pasa a A5 que también esta a caballo de la linea
central.

Reglamento: Jugada legal. A4 no tiene todas las ruedas de su silla, incluyendo la(s) de
antivuelco, en contacto con la pista delantera y, por lo tanto, esta autorizado a pasar el bal6n
a su pista trasera. La cuenta de ocho (8) segundos debe continuar.

28.1.2. Situacién 3: A4 regatea desde su pista trasera y tiene una rueda grande y una
pequefia (pero no las dos grandes y las dos pequefias) en contacto con la pista delantera.
A4 pasa el balén a A5, que esté situado a caballo de la linea central. A continuacion A5
empieza a botar el balén en su pista trasera.

Reglamento: Jugada legal. A4 no tiene todas las ruedas de su silla, incluyendo la(s) de
antivuelco, en contacto con la pista delantera y, por lo tanto, esta autorizado a pasar el balén
a A5 gque tampoco ha pasado totalmente a pista delantera. A5 esta autorizado a regatear en
su pista trasera. La cuenta de ocho (8) segundos debe continuar.

28.1.2. Situacion 4: El Jugador A4 avanza con el balén desde su pista trasera y detiene su
movimiento, aungque continua botando, mientras:

a) Se encuentra a caballo de la linea central.

b) Todas las ruedas de su silla, incluyendo la(s) de antivuelco, estdn en contacto con la pista
delantera pero el balén esta siendo botando en pista trasera.

c) Todas las ruedas de su silla, incluyendo la(s) de antivuelco, estan en contacto con la pista
trasera pero el balén esta siendo botando en pista delantera.
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d) Todas las ruedas de su silla, incluyendo la(s) de antivuelco, estan en contacto con la pista
delantera pero el balén estd siendo botando en pista trasera, después de lo cual A4
vuelve hacia su pista trasera con todas las ruedas de su silla, incluyendo la(s) de
antivuelco, en contacto con la pista trasera.

Reglamento: En todos los casos, A4 continua en la pista trasera hasta que todas las ruedas
de su silla, incluyendo la(s) de antivuelco y el balén, estén en contacto con la pista
delantera. La cuenta de ocho (8) segundos debe continuar en cada situacion.

28.1.2. Situacién 5: El balon esta en el regazo de A5 cuando éste cruza la linea central.
Todas las ruedas de su silla, incluyendo la(s) de antivuelco estan en contacto con la pista
delantera.

Reglamento: Como el bal6n esta en el regazo de A5 cuando éste cruza la linea central, el
bal6n pasa a la pista delantera, ya que todas sus ruedas y antivuelco(s) estan en contacto
con la pista delantera.

28.1.4. Situacion: Cerca del final de la cuenta de ocho (8) segundos, A4 pasa el balon
desde su pista trasera a A5 que se encuentra en la pista delantera del equipo A. D4 desde
Su pista trasera, intercepta el balon que es de nuevo tocado por A6 en la pista trasera del
equipo A. ¢Debera concederse al equipo A una nueva cuenta de ocho (8) segundos?

Reglamento: Si, el equipo A ha puesto el balén en su pista delantera cuando el balon toca
la pista delantera, o toca o es legalmente tocado por un Jugador defensor que tiene parte de
su silla en contacto con su pista trasera.

Comentario 2: Si el equipo que tenia previamente el control del balén en su pista trasera
lanza o palmea el balon hacia un oponente situado en la pista delantera causando que el
balén vuelva a su pista trasera, la cuenta de ocho (8) segundos continuara con los segundos
restantes (Articulo 28.1.4).

Informacién adicional sobre el Articulo 28

Aplicaciéon 1: La aplicacion de esta regla se basa Unicamente en la cuenta de los ocho (8)
segundos que efecttGa un Arbitro. En caso de existir discrepancias entre el nimero de
segundos que cuenta el Arbitro y los que muestra el dispositivo de veinticuatro (24)
segundos, la decision del Arbitro tendré prioridad.

Ejemplo: A4 esta efectuando un regate en su pista trasera cuando el Arbitro sanciona
violacién de ocho (8) segundos. El dispositivo de veinticuatro (24) segundos muestra que
sélo han transcurrido siete (7) segundos.

Interpretacion: La decision del Arbitro es correcta. Solo el Arbitro esta facultado para
decidir cuando finaliza el periodo de ocho (8) segundos.

Aplicacion 2: Si la cuenta de ocho (8) segundos en pista trasera se detiene debido a una
situaci-n de fAPal meo e rnte pepsesido altérna ye cdrrasponde alr € s p 0 n ¢
mismo equipo que tenia control de balén, dicho equipo sélo dispondra del tiempo restante

de la cuenta de ocho (8) segundos.

Ejemplo: El equipo A ha tenido control de bal6n durante cinco (5) segundos en su pista

trasera cuando se produce un balén retenido. Los Arbitros determinan que el equipo A tiene
derecho al saque por posesion alterna.
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Interpretacion: El equipo A sélo dispondra de tres (3) segundos para pasar el bal6n a su
pista delantera.

Articulo 29 - Veinticuatro (24) segundos

29.2.1. Aplicacion 1: En un saque, la cuenta de veinticuatro (24) segundos empezara en el
momento que el balén toca o es tocado por un Jugador en el terreno de juego y el equipo
gue ha efectuado el saque permanece con el control del bal6n.

29.2.1. Situacion 1: Después de una canasta del equipo D, el saque de A4 es tocado por
D4 y después tocado por A5 sin que ningun Jugador obtenga el control del balén en el
terreno de juego.

Reglamento: La cuenta de veinticuatro (24) segundos empezara en el momento que el
balén es tocado por D4.

29.2.1. Aplicacion 2: Si el partido es detenido por un Arbitro:

1 Por una falta o violacién (no porque el balén haya salido del terreno de juego) del equipo
sin control del balén,

9 Por cualquier razén valida relacionada con el equipo sin control del balon,
9 Por cualquier razén valida no relacionada con ningun equipo.

La posesion del balon debe concederse al mismo equipo que tenia previamente el
control del balon.

29.2.1. Aplicacién 3: Si el saque deber ser administrado en la pista trasera, el reloj de
veinticuatro (24) segundos mostrara una nueva cuenta de veinticuatro (24) segundos.

Si el saque debe ser administrado en la pista delantera, el reloj de veinticuatro (24)
segundos debera ser reiniciado como sigue:

- Si guedaban catorce (14) segundos o0 mas en el reloj de veinticuatro (24) segundos
cuando se detuvo el partido, el reloj de veinticuatro (24) segundos no debe ser reiniciado
y continuara con el tiempo restante cuando se detuvo el partido.

- Si guedaban trece (13) segundos o menos en el reloj de veinticuatro (24) segundos
cuando se detuvo el partido, el reloj de veinticuatro (24) segundos debera ser reiniciado a
catorce (14) segundos.

29.2.1. Situacion 2: Cuando quedan 1:45 segundos del cuarto periodo, A4 esta botando el
balébn en su pista trasera durante cinco (5) segundos cuando D4 toca el balén
deliberadamente con su pie o silla de ruedas. El reloj de veinticuatro (24) segundos muestra
diecinueve (19) segundos. Se concede tiempo muerto al equipo A. El partido se reanuda con
un saque del equipo A desde la linea de saque situada en su pista delantera.

Reglamento: El reloj de veinticuatro (24) segundos no debe ser reiniciado y continuard con

el tiempo restante cuando se detuvo el partido si quedaban catorce (14) segundos 0 mas en
el reloj de veinticuatro (24) segundos.
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29.2.1. Situacion 3: A4 esta botando el balén en su pista delantera cuando D4 hace le falta.
El reloj de veinticuatro (24) segundos muestra dieciocho (18) segundos.

Reglamento: El reloj de veinticuatro (24) segundos no debe ser reiniciado y continuara con
el tiempo restante cuando se pito la falta.

29.2.1. Aplicacion 4: El reloj de veinticuatro (24) segundos se parard, pero no se reiniciara,
cuando al mismo equipo que tenia previamente el control del balén se le concede un saque
como resultado de:

Un balén que va fuera del terreno de juego.

Una lesion de un Jugador de ese equipo.

Una situaci-n de fnPal meo entre doso.

=A =4 =4 =4

Una doble falta o una cancelacion de penalizaciones de ambos equipos.

29.2.1. Situacion 4: A4 esta botando el balén en su pista delantera cuando D4 toca el balon
gue va fuera de banda en la pista trasera del equipo A. El reloj de veinticuatro (24) segundos
muestra diez (10) segundos. El partido se reanudara con un saque del equipo A.

Reglamento: El reloj de veinticuatro (24) segundos no debe ser reiniciado y continuara con
diez (10) segundos.

29.2.1. Situacion 5: A4 esta botando el balén en su pista delantera cuando se detiene el
partido por la lesion de A5. El reloj de veinticuatro (24) segundos muestra diez (10)
segundos. El partido se reanudara con un saque del equipo A.

Reglamento: El reloj de veinticuatro (24) segundos no debe ser reiniciado y continuara con
diez (10) segundos.

29.2.1. Situacién 6: A4 estd botando el balén en su pista trasera cuando D4 hace falta
antideportiva a A5. El reloj de veinticuatro (24) segundos muestra diecinueve (19) segundos.
El partido se reanudara con un saque del equipo A desde la prolongacion de la linea central
después de los tiros libres de AS5.

Reglamento: El reloj de veinticuatro (24) segundos debera ser reiniciado.

29.2.1. Situacién 7: Cuando el equipo A tiene el control del balén y le quedan cinco (5)
segundos en el reloj de veinticuatro (24) segundos, se sanciona una falta doble a A4 y D4
dentro del area restringida del equipo D. El partido se reanudara con un saque del equipo A
en su pista delantera.

Reglamento: El reloj de veinticuatro (24) segundos no debera ser reiniciado a catorce (14)
segundos. Como se ha sefializado una falta doble, y el partido se reanudara con un saque
del equipo A, s6lo se le concedera el tiempo restante en el reloj de veinticuatro (24)
segundos.

29.2.1. Situacién 8: Cuando quedan ocho (8) segundos en el reloj de veinticuatro (24)
segundos, se sefala una falta por levantarse a D6 que esta en la pista delantera del equipo
A.

Reglamento: El partido se reanudara con un saque del equipo A en su pista delantera. El
reloj de veinticuatro (24) segundos debera ser reiniciado a catorce (14) segundos.
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29.2.1. Situaciéon 9: Cuando quedan quince (15) segundos en el reloj de veinticuatro (24)
segundos, se sefala una falta por levantarse a D7 que esta en la pista delantera del equipo
A.

Reglamento: El partido se reanudara con un saque del equipo A en su pista delantera. El
reloj de veinticuatro (24) segundos no debe ser reiniciado y continuard con el tiempo
restante cuando se pit6 la falta (quince (15) segundos).

Informacién adicional sobre el Articulo 29

Aplicacion 1: Se intenta un lanzamiento proximo al final de la cuenta de veinticuatro (24)
segundos y suena la sefal estando el bal6n en el aire. Si el balén no toca el aro, se produce
una violacién a menos que los adversarios hayan obtenido un control de balén inmediato y
claro. Se concedera el balén a los oponentes para que efectien un saque desde el lugar
mas cercano a donde se produjo la violacion, excepto directamente detras del tablero.

Ejemplo 1: El baldn esta en el aire durante un lanzamiento de A5 cuando suena la sefial de
24 segundos. El balén toca el tablero y luego rueda por el suelo, donde es tocado por D4,
después por A4 y finalmente controlado por D5.

Interpretacion: Es violacién de veinticuatro (24) segundos porque el balén no tocé el aro y
no hubo un posterior control de balén inmediato por parte de los adversarios.

Ejemplo 2: Un tiro de A5 toca el tablero, pero no el aro. En el rebote, el balén lo toca D5
pero sin controlarlo, tras lo cual A5 obtiene el control de balén. En ese momento suena la
sefal de veinticuatro (24) segundos.

Interpretacién: Se produce violacion de veinticuatro (24) segundos. El dispositivo de 24
segundos continda en marcha cuando el balén no toca el aro y lo vuelve a controlar un
jugador del equipo A.

Ejemplo 3: Al final de la cuenta de veinticuatro (24) segundos A4 lanza a cesto. El tiro es
taponado legalmente por B4 y luego suena la sefial de 24 segundos. Tras la sefial B4
comete falta sobre A4.

Interpretacién: Se produce una violacion de 24 segundos. La falta de B4 se ignorara a
menos que sea técnica, antideportiva o descalificante.

Ejemplo 4: El balon esta en el aire durante un lanzamiento de A4 cuando suena la sefial de
veinticuatro (24) segundos. El balén no toca el aro y después se produce un balon retenido
entre A5 y D5.

Interpretacién: Es violacion de veinticuatro (24) segundos. El equipo D no obtuvo un control
de balén inmediato y claro en el rebote.

Aplicacion 2: Si la sefial la sefial de veinticuatro (24) segundos suena en una situacion
donde, a juicio de los Arbitros, habra un posterior control de balén inmediato por parte de los
adversarios, la sefal se ignorara y el juego continuara.

Ejemplo: Cerca del final de la cuenta de veinticuatro (24) segundos A4 falla un pase a A5
(ambos en pista delantera) y el balén rueda hacia la pista trasera del equipo A. Antes de que
D4 obtenga el control del balon con camino libre hacia canasta, suena la sefial de
veinticuatro (24) segundos.

138




REGLAS OFICIALES DE BALONCESTO )
EN SILLA DE RUEDAS 2010 aln

Interpretacion: Si D4 obtiene de forma inmediata y clara el control del balén, la sefial se
ignorara y el juego continuara.

Aplicacion 3: Si se concede un saque por posesion alterna a un equipo que tenia el control
de balén, dicho equipo sélo dispondra del tiempo que quedase en la cuenta de veinticuatro
(24) segundos cuando se produjo |l a situaci
Ejemplo 1: El equipo A controla el balén cuando le quedan diez (10) segundos en el reloj de
veinticuatro (24) segundos y tiene lugar un balén retenido. Se concede el saque por
posesion alterna al:

a) Equipo A.

b) Equipo D.

Interpretacion:

a) El equipo A so6lo dispondra de diez (10) segundos en el reloj de veinticuatro (24)
segundos.

b) El equipo D dispondra de una nueva cuenta de veinticuatro (24) segundos.

Ejemplo 2: El equipo A controla el balén cuando quedan diez (10) segundos de la cuenta de
veinticuatro (24) y el balén sale fuera del terreno de juego. Los Arbitros no se ponen de
acuerdo en si fue A4 o D4 el ultimo en tocar el balon antes de que saliera 0 no pueden
determinar quién fue el ultimo Jugador en tocarlo. Se concede un saque por posesion
alterna al:

a) Equipo A.
b) Equipo D.
Interpretacion:

a) El equipo A soélo dispondra de diez (10) segundos en el reloj de veinticuatro (24)
segundos.

b) El equipo D dispondra de una nueva cuenta de veinticuatro (24) segundos.

Aplicacion 4: Si el partido es detenido por un Arbitro por una falta o violacién (no porque el
balén haya salido del terreno de juego) del equipo sin control del balén, y se concede la
posesion del baldén al equipo que previamente la tenia para un saque en su pista delantera,
el reloj de veinticuatro (24) segundos deberd ser reiniciado como sigue:

Si quedaban catorce (14) segundos o mas en el reloj de veinticuatro (24) segundos
cuando se detuvo el partido, el reloj de veinticuatro (24) segundos no debe ser reiniciado y
continuara con el tiempo restante cuando se detuvo el partido.

Si quedaban trece (13) segundos o0 menos en el reloj de veinticuatro (24) segundos
cuando se detuvo el partido, el reloj de veinticuatro (24) segundos debera ser reiniciado a
catorce (14) segundos.

Ejemplo 1: D4 toca el balon que va fuera de banda en la pista delantera del equipo A. El
reloj de veinticuatro (24) segundos muestra ocho (8) segundos:
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Interpretacion: El equipo A tendra sélo los ocho (8) segundos restantes en el reloj de
veinticuatro (24) segundos.

Ejemplo 2: A4 regatea en su pista delantera cuando recibe una falta de D4. Esta es la
segunda falta del equipo D en este periodo. El reloj de veinticuatro (24) segundos muestra
tres (3) segundos.

Interpretacion: El equipo A tendra catorce (14) segundos en el reloj de veinticuatro (24)
segundos.

Ejemplo 3: El equipo A tiene el control del balon en su pista delantera y le quedan cuatro (4)
segundos en el reloj de veinticuatro (24) segundos, cuando los Arbitros detienen el partido
debido a una lesion de:

a) A4

b) D4

Interpretacion: El equipo A tendré:

a) Cuatro (4) segundos en el reloj de veinticuatro (24) segundos.

b) Catorce (14) segundos en el reloj de veinticuatro (24) segundos.

Ejemplo 4: A4 realiza un lanzamiento a canasta. Mientras el bal6n esta en el aire se sefala
una doble falta a A5 y D5 cuando quedan seis (6) segundos en el reloj de veinticuatro (24)

segundos. El lanzamiento no entra. La flecha de la posesion alterna favorece al equipo A.

Interpretacion: El equipo A tendra seis (6) segundos en el reloj de veinticuatro (24)
segundos.

Ejemplo 5: Cuando le quedan cinco (5) segundos en el reloj de veinticuatro (24) segundos,
A4 estd botando el balén cuando se sefiala una falta técnica a D4 seguida por una falta
técnica al Entrenador del equipo A.

Interpretacién: Después de la sefalizacién y cancelacion de penalizaciones iguales, el
partido se reanudara con un saque del equipo A con cinco (5) segundos en el reloj de
veinticuatro (24) segundos.

Ejemplo 6: Estando en su pista trasera, D4 golpea deliberadamente el balén con su pie o
pufio, cuando en el reloj de veinticuatro (24) segundos quedan:

a) Dieciséis (16) segundos.
b) Doce (12) segundos.

Interpretacién: Violacién de D4. Después del saque en su pista delantera, el equipo A
tendra:

a) Dieciséis (16) segundos en el reloj de veinticuatro (24) segundos.

b) Catorce (14) segundos en el reloj de veinticuatro (24) segundos.
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Ejemplo 7: Durante un saque de A5, D4, en su pista trasera, extiende los brazos mas alla
de las lineas limitrofes e intercepta el pase dirigido a A4 cuando quedan:

a) Diecinueve (19) segundos en el reloj de veinticuatro (24) segundos.

b) Once (11) segundos en el reloj de veinticuatro (24) segundos.
Interpretacion:

Violacion de D4. Después del saque en su pista delantera, el equipo A tendra:
a) Dieciséis (19) segundos en el reloj de veinticuatro (24) segundos.

b) Catorce (14) segundos en el reloj de veinticuatro (24) segundos.

Ejemplo 8: A4 tiene el control del balon en su pista delantera cuando D4 le hace falta
antideportiva con cuatro (4) segundos en el reloj de veinticuatro (24) segundos.

Interpretacion: Independientemente de si A4 convierte o no los tiros libres, el equipo A
tendra un saque desde la linea central en el lado opuesto a la mesa de Oficiales con una
nueva cuenta de veinticuatro (24) segundos. La misma interpretacion sera valida para una
falta técnica o una falta descalificante.

Aplicacion 5: Si el partido es detenido por un Arbitro por una razén no relacionada con
ningun equipo vy, si a juicio de los Arbitros, esto podria perjudicar a los oponentes, la cuenta
de veinticuatro (24) segundos continuara desde donde fue detenida.

Ejemplo 1: Quedan 25 segundos del ultimo minuto del partido y hay un tanteo de A72 i
D72. El equipo A obtiene el control del balon y lo juega durante veinte (20) segundos,
cuando el partido es detenido por los Arbitros debido a que:

a) Un error en el funcionamiento (parada o inicio) del reloj de partido o de veinticuatro (24)
segundos.

b) Una botella es lanzada al terreno de juego.
¢) Hay un reinicio incorrecto del reloj de veinticuatro (24) segundos.

Interpretacién: En todos los casos el partido se reanudara con un saque del equipo A con
cuatro (4) en el reloj de los veinticuatro (24) segundos. El equipo D podria verse perjudicado
si el partido fuera reanudado con una nueva cuenta de veinticuatro (24) segundos.

Ejemplo 2: Después de un lanzamiento de A4 el bal6n toca el aro y es controlado a
continuacion por A5. Nueve (9) segundos después, la sefial de veinticuatro (24) segundos
suena por error. Los Arbitros detienen el partido.

Interpretacién: El equipo A se veria perjudicado si se sefalara violacién de veinticuatro (24)
segundos. Después de consultar con el Comisario, si lo hubiera, y con el Operador de 24
Segundos, los Arbitros reanudaran el partido con un saque para el equipo A con quince (15)
segundos en el reloj de veinticuatro (24) segundos.
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| Articulo 30 - Bal6n devuelto a pista trasera

30.1.2. Situaciéon 1. A4 esté en su pista delantera cuando intercepta un pase de D4. Antes
de que pueda parar su silla, su(s) rueda(s) pequefia(s) toca(n) la linea central.

Reglamento: Violacién, bal6on devuelto a pista trasera. Se concede el balén al equipo D
para un saque. Esta restriccion se aplica en todas las situaciones en la pista delantera,
incluyendo los saques.

Sin embargo, esto no se aplica al Jugador que establece un nuevo control para su
equipo como resultado de la intercepcién de un pase de sus oponentes cerca de la
linea central, mientras sus manos estan fuera de las ruedas, y no puede parar su
impulso antes de pasar a la pista trasera.

30.1.2. Situacion 2: El Jugador A4 tiene sus ruedas delanteras en la linea central cuando
pasa el balén hacia atras al Jugador A6 que esta en pista trasera.

Reglamento: Legal. La linea central es parte de la pista defensiva. (Ver Articulo 2.2)

30.1.2. Situacién 3: A4 tiene sus ruedas delanteras en pista delantera y sus ruedas traseras
en pista trasera. Recibe el balébn de A5 que esta en su pista trasera. Su compafiero de
equipo, A6, tiene tres (3) ruedas en pista delantera y una (1) rueda tocando la linea central.
A4 pasa el balon a A6.

Reglamento: Legal. A4 esta aln en su pista trasera debido a la posicién de sus ruedas
traseras y A6 esta también en su pista trasera debido a que rueda trasera toca la linea
central.

30.1.2. Situacion 4: El Jugador A4 esta situado en la linea central con dos ruedas en la
pista delantera y dos ruedas en la pista trasera. El Jugador recibe un pase de un compafiero
de equipo que estd en pista trasera. Gira su silla y una o ambas ruedas tocan la pista
delantera volviendo a la pista trasera.

Reglamento: Legal; A4 no ha estado en ningin momento totalmente en pista delantera.
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Articulo 31 - Levantarse de la sillay levantar las ruedas traseras del suelo

31.1. Comentario 1: Levantamiento. Las ataduras se han convertido en un elemento cada
vez mas aceptado en la equipaciéon de un Jugador y, por consiguiente, cada vez es mas
dificil el detectar el levantamiento. Sin embargo, si en el baloncesto en silla de ruedas un
Jugador levanta completamente ambas nalgas del asiento, se produce una grave infraccion
de las reglas. Al menos, una minima parte de las nalgas debe estar en contacto con el
asiento.

Los Arbitros deben prestar especial atencion al asiento del Jugador en el momento del
contacto con el balén. El levantamiento es a menudo mejor identificado observando la vuelta
del Jugador a su asiento.

El levantamiento no solo lo pueden realizan Jugadores con funcionalidad en las piernas
(Jugadores entre los 3 y 4 puntos). Levantar las nalgas también es posible inclinando la silla
hacia un lado e impulsandose sobre un brazo (Jugadores entre 1 y 2 puntos).

31.2.1. Situacion 1: El Jugador A4 se levanta de su asiento en un intento de obtener un
rebote. Toca el balén con los dedos pero no consigue cogerlo.

Reglamento: Se cargara a A4 una falta por levantarse. Posesion del balon para el equipo D.

31.2.1. Situacibn 2. El Jugador A4, que participa en
de su asiento pero no consigue tocar el balén.

Reglamento: Se cargara a A4 una falta por levantarse. Posesién del balén para el equipo D.

31.2.3. Situacion 1: D4 se levanta de su asiento al intentar bloquear un lanzamiento de A4
cuando el bal6n ya ha salido de sus manos. Consigue tocar el balon desviandolo de su
trayectoria y hace que no entre.

Reglamento: Se cargard a D4 una falta por levantarse; se concederan dos (2) o tres (3)
tiros libres a A4.

31.2.3. Situacién 2: La misma situacion anterior pero el lanzamiento de A4 finalmente entra.

Reglamento: Se cargard a D4 una falta por levantarse; se concederan dos (2) o tres (3)
puntos seguidos de un (1) tiro libre adicional para A4.

31.4.1. Situacién 1: El Jugador A4, que tiene el control del balén y ambas manos fuera de
las ruedas traseras, contacta con un compariero de equipo y levanta sus ruedas traseras del
suelo mientras intenta un tiro a canasta.

Reglamento: Se cargara a A4 una falta por levantarse. Como el equipo A tenia el control
del balén, se concedera un saque al equipo D desde el exterior del terreno de juego en el
lugar mas cercano a donde se cometio la infraccion (Ver Articulo 41.2.3).

31.4.1. Situacion 2: La misma situacién que en el caso anterior, pero en este caso es la
guinta falta del equipo A en este periodo.

Reglamento: Se cargara a A4 una falta por levantarse. No habra tiros libres de penalizacién
porque el equipo A tenia el control de un balén vivo (Ver Articulo 41.2.3).
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31.4.1. Situacién 3: E | Jugador A4, gue participa en el
ambas manos fuera de las ruedas traseras, levanta sus ruedas traseras del suelo.

Reglamento: Se cargara a A4 una falta por levantarse. Se concedera un saque al equipo D.

31.4.1. Situacién 4: El Jugador A4 salta con la silla lateralmente, (Ej.) para separarse de un
bloqueo, con ambas manos fuera de las ruedas traseras.

Reglamento: Se cargara a A4 una falta por levantarse. Se concedera un saque al equipo D.

31.4.1. Situacion 5: El Jugador D4, con ambas manos fuera de las ruedas traseras,
contacta con un compariero de equipo y sus ruedas traseras se levantan del suelo mientras
intenta coger un rebote.

Reglamento: Se cargara a D4 una falta por levantarse. Se concedera un saque al equipo A.

31.4.2. Aplicaciéon: Si se sanciona una falta por levantarse al equipo defensor y dicho
equipo lleva mas de cuatro (4) faltas en ese periodo, esta falta sera penalizada con dos (2)
tiros libres para el equipo contrario.

31.4.2. Situacion 1: El Jugador D5, que tiene ambas manos fuera de las ruedas traseras,
contacta con un comparfero de equipo y levanta sus ruedas traseras del suelo mientras
intenta bloguear un tiro de A7. El tiro de A7 entra. Es la quinta falta del equipo D en ese
periodo.

Reglamento: Se cargara a D5 una falta por levantarse. Se concederan dos (2) o tres (3)
puntos seguidos de un (1) tiro libre adicional para A7.

31.4.2. Situacién 2: El Jugador D4, que tiene ambas manos fuera de las ruedas traseras,
contacta con un comparfero de equipo y levanta sus ruedas traseras del suelo mientras
intenta conseguir un rebote. Es la quinta falta del equipo D en ese periodo.

Reglamento: Se cargara a D4 una falta por levantarse y se concederan dos (2) tiros libres a
un Jugador del equipo A designado por su Entrenador.

31.4.3. Aplicacién: Para un Jugador en accion de tiro se aplicaran todas las regulaciones
del Articulo 15.

31.4.3. Situacién 1: El Jugador D4, que tiene ambas manos fuera de las ruedas traseras,
contacta con un comparfero de equipo y levanta sus ruedas traseras del suelo mientras
consigue bloguear un tiro de A6.

Reglamento: Se cargara a D4 una falta por levantarse. Se concederan dos (2) o tres (3)
tiros libres a AG6.

31.4.3. Situacion 2: El Jugador D5, con ambas manos fuera de las ruedas traseras, levanta
sus ruedas traseras del suelo mientras intenta taponar un tiro de A4 (no contacta con ningun
compafiero de equipo).

Reglamento: Se cargara a D5 una falta por levantarse. Si el intento de A4 es desde el area
de dos (2) puntos, se le concederan dos (2) tiros libres. Si el intento de A4 es desde el area
de tres (3) puntos, se le concederan tres (3) tiros libres. En ambos casos, si el intento es
convertido, la canasta sera valida y se le concedera a A4 un (1) tiro libre adicional.
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31.4.3. Situacion 3: El Jugador D5, que tiene ambas manos fuera de las ruedas traseras,
contacta con un comparfero de equipo y levanta sus ruedas traseras del suelo mientras
intenta bloquear un tiro de A7. El tiro entra.

Reglamento: Se cargara a D5 una falta por levantarse; se concederan dos (2) o tres (3)
puntos seguidos de un (1) tiro libre adicional para A7.

31.4.3. Aplicaciéon: El levantamiento de ruedas tras el contacto con un oponente es
generalmente el resultado de ese contacto, y es secundario. O no se sanciona nada o, si a
juicio de los Arbitros este contacto deja en desventaja al oponente, debe sancionare un falta
personal al Jugador responsable.

31.5. Situacién 1: A4 salta con la silla lateralmente levantando las ruedas traseras hacia
arriba y hacia un lado mientras tiene una o ambas manos agarrando las ruedas.

Reglamento: Legal.

31.5. Situacién 2: D4, que tiene una rueda agarrada con una mano, levanta sus ruedas
traseras del suelo y se inclina sobre sus ruedas delanteras mientras esta defendiendo y
alarga un brazo hacia A4.

Reglamento: Legal.

31.5. Situacion 3: A4, que tiene una rueda agarrada con una mano, se inclina sobre una
rueda trasera mientras:

a) Lanza.

b) Rebotea.

c) Intenta coger un pase.

d) Esta defendiendo con un brazo extendido.

Reglamento: Legal, en todos los casos.

31.5. Situacion 4: A4 se inclina sobre una rueda trasera y una delantera mientras:
a) Lanza con ambas manos sujetando el balon.

b) Rebotea ambas manos.

c) Intenta coger un pase con ambas manos.

d) Esta defendiendo con un brazo extendido.

Reglamento: Legal, en todos los casos.
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REGLA 6: FALTAS

| Articulo 32 - Faltas

32. Comentario: El dinamismo del juego y las capacidades atléticas de los Jugadores se
han incrementado significativamente. Como los Jugadores van mucho mas deprisa en sus
sillas de ruedas que en el pasado, se producen mas contactos con otras sillas. En
Baloncesto en Silla de Ruedas es cierto que los contactos pueden ser, contactos entre los
Jugadores por encima del nivel del asiento y contactos entre sillas de ruedas propiamente
dichas. Los Arbitros deben ser tolerantes con los contactos que no creen desventajas en el
Jugador que es objeto de los mismos. Los Arbitros deben intentar mantener la fluidez del
juego y deben evitar sefialar como falta contactos incidentales. (Ver Articulo 47.3 - Reglas).

Articulo 33 - Principios Generales

33.2. Definicion - Tilting: Tilting (inclinarse) es una accion realizada por un Jugador que
tiene una o ambas manos fuera de las ruedas traseras y levanta una rueda trasera y una
pequefia delantera mientras esta efectuando un lanzamiento, defendiendo, recibiendo o

intentando interceptar un pase, interviniendo en el APal

Inclinarse es legal.

33.2. Situacién 1: El Jugador A4 inclina su silla legalmente en un intento de lanzamiento.
Cuando ha finalizado el tiro, se inclina ain mas y produce un contacto con D4.

Reglamento: Falta ofensiva de A4 que ha salido de su cilindro y ha invadido el cilindro de
D4.

33.2. Situacion 2: A4 abandona su posicion inclinAndose sobre una rueda. D4 se sitla en la
posicidbn que A4 ha dejado vacia al inclinarse y coloca su reposapiés o barra horizontal
debajo de la rueda levantada de A4 de manera que cuando A4 vuelve a su posicidn original,
contacta con el ahora estatico D4.

Reglamento: Falta defensiva por blogueo de D4 que ha invadido el cilindro de A4. A4 tiene
derecho a volver a la posicion que su rueda levantada ha dejado vacia, siempre y cuando él
permanezca en su cilindro.

33.3. Situacién 1: El Jugador A4 se mueve con el balén hacia la canasta. El defensor D4
trata de conseguir una posicion de defensa delante de A4 pero le golpea con la silla,
forzando a A4 a cambiar de direccion.

Reglamento: Se sefiala falta a D4. Como se considera que A4 no estaba en accion de tiro,
se concede al equipo A un saque desde el exterior del terreno de juego en el punto mas
cercano al lugar donde se cometi6 la falta.

33.3. Situacién 2: A4 realiza un tiro a canasta. Inmediatamente después de que la mano de
A4 ha finalizado su movimiento de tiro, D4 toca ligeramente el reposapiés o barra horizontal
de A4.

Reglamento: Contacto incidental, no debe sefalizarse ninguna falta ya que A4 no fue
puesto en desventaja. (Ver Articulo 47.3 - Reglas).
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33.3. Situacién 3: El Jugador A4 esta en accion de tiro y el defensor D4 se mueve hacia él.
D4 frena y se sitla justo delante de A4 que, inmediatamente después de soltar el balon,
carga contra D4 sin frenar. (Ver el Articulo 33.4 y el Articulo 33.5).

Reglamento: Se sefala falta a A4.

1. Si el tiro entra, se concede la canasta a A4 y el balon es puesto en juego desde el fondo
mediante un saque del equipo D.

2. Si el tiro no entra, el balén se pone en juego mediante un saque del equipo D desde el
exterior del terreno de juego en el punto mas cercano al lugar donde se cometid la falta.

3. Si el equipo A tiene penalizacién por faltas de equipo, se conceden dos (2) tiros libres al
Jugador D4.

33.3. Situacion 4: La misma situacién que en el caso anterior, pero en este caso el lanzador
A4 consigue frenar después del lanzamiento, aunque aun asi golpea suavemente a D4.

Reglamento: El contacto de A4 se considera incidental, no se sefiala falta.

33.4.3. Comentario:Los contactos de ficargaso deben ser ar
Jugador esta todavia en movimiento cuando lanza o hace un pase, corre ld6gicamente el

riesgo de golpear a un contrario si nho consigue fren a r . Y ser8 cargado con
Jugador ignora su responsabilidad para evitar el contactoo ( Ver el Art2zcul o 3
Articulo 33.5.3.1). Sin embargo, deberan tolerarse los contactos que a juicio del Arbitro

puedan ser considerados incidentales.

33.6. Situacion: El Jugador A4 se mueve con el balén hacia la canasta. D4 se mueve en
paralelo a él. Cerca de la linea del area restringida A4 se da cuenta de que no puede
aproximarse a la canasta para un lanzamiento sin corregir su direccién. El reposapiés de A4
esta por delante del de D4. A4 frena su rueda interior para mover su silla en la direccién de
la canasta. D4 colisiona con el reposapiés de A4y el contacto causa que A4 se caiga de su
silla.

Reglamento: Se sefiala falta de A4 por haberse cruzado demasiado pronto en la trayectoria
de DA4. El balon se da al equipo D para un saque desde el exterior del terreno de juego en el
punto mas cercano al lugar donde se cometio la falta.
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33.6.4. Situacion: El Jugador D4 trata de conseguir una posicioén defensiva delante de A4.
Cuando la rueda trasera de D4 estd pasando por delante de la silla de A4, D4 de repente
gira su silla en dngulo de 45° en la trayectoria de A4. Al hacer esto se produce un contacto
entre Ady D4.

Reglamento: Se sefala falta contra D4 que no ha respetado el principio de cruzarse en la
trayectoria definido en el Articulo 33.7 Se concede el saque al equipo A desde el exterior del
terreno de juego en el punto mas cercano al lugar donde se cometio la falta.

33.6.4. Comentario: Debe prestarse especial atencion al cruzarse delante de la trayectoria
de un contrario. El jugador que va por delante, Jugador D4 en el diagrama y ejemplo
descrito arriba, esta autorizado a girar cuidadosamente en la trayectoria de su contrario A4
solamente cuando el eje de la rueda trasera de D4 pueda verse situado por delante del
reposapiés de A4.

Toda la accién depende de la velocidad del Jugador que se cruza y de las posiciones
relativas del eje de la rueda trasera de un Jugador hacia el reposapiés del otro. En el
ejemplo descrito en el diagrama de arriba, D4 se cruza en la trayectoria de A4 de forma
brusca y sin respetar el principio de tiempo y distancia definido en el Articulo 33.7 - Reglas.

Vi sto desde el | ateral, |l as ruedas traseras de
en horizontal. Si el Jugador D4 es capaz de obtener una posicién legal avanzada
respecto a A4, laresponsabilidad de evitar que ocurra un contacto es entonces de A4.

A4

33.8.2. Situacién: En pista trasera, D4 trata de impedir que A4 avance hacia la pista
delantera. Se mueve junto con él, contacta con la silla de A4 y desplaza al Jugador con
fuertes empujones contra su rueda.

Reglamento: Se sefiala falta contra D4. Se concede el saque al equipo A desde el punto

mas cercano fuera del campo. Dependiendo de las circunstancias, los Arbitros podrian
considerar esta accion como falta antideportiva.
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33.9 y 33.14. Situacion 1: En el extremo del &rea restringida, los Jugadores D4 y D6 sitdan
sus reposapiés uno enfrente del otro. El espacio entre ambas sillas es demasiado estrecho
para que un contrario pase a través de él. El Jugador A4 entra o intenta entrar en la zona
por este pequefio espacio produciendo un contacto con su silla y desplazando a D4 y D6.

Ad

I I pe—
1 T

D6
D4 1L

Reglamento: Se sefala falta de A4. El bal6n se concede al equipo D para un saque desde
el exterior del terreno de juego en el punto mas cercano al lugar donde se cometié la falta.

33.9 y 33.14. Situacién 2: La misma situacion que arriba pero en este caso el espacio entre
D4 y D6 es suficientemente amplio para que el jugador A4 pase a través. Después de que
A4 ha entrado en el espacio, el Jugador D4 trata de pararle reduciendo el espacio y
causando el contacto después de que A4 ha establecido su posicion.

Ad

D4 —l—h lJ B D6

_ L

Reglamento: Falta de D4 y se concede el balon al equipo A para un saque desde el punto
mas cercano fuera del campo.

33.11. Situacién 1: A4 sujeta el baldn por encima de su cabeza para tirar. Un defensor se
aproxima por el lateral y sin contactar con la silla, consigue taponar el bal6n pero al hacerlo,
realiza un contacto significativo con la mano.

Reglamento: Accion ilegal. El defensor no debe tocar la mano que sujeta el balén. La falta
se sefiala al defensor y se conceden dos (2) o tres (3) tiros libres, si el Arbitro considera que
la accion de tiro ha comenzado.

33.11. Situacién 2: A4 sujeta el balén con ambas manos en su regazo. El defensor D4
lucha por el balén y, en ello, hace contacto con ambas manos de A4.

Reglamento: llegal. Se sefala falta contra D4.

33.13. Comentario: Sujetar la silla de un contrario sucede muy a menudo en Baloncesto en
Silla de Ruedas. El Jugador puede sujetar con sus manos, ruedas, reposapiés o pies.

Se debe sefalar falta cuando un Jugador que esté tratando de moverse no puede liberar su
silla debido al contacto persistente de su contrario.
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Nota: En todas estas situaciones, el Jugador A es el infractor.

33.13. Situacion: A4 hace una pantalla legal a D4 cerca de la linea central. Para permitir
escapar a su compafiero de equipo, D6 sujeta a A4.

Reglamento: Se sefala falta contra D6 y el balén se concede al equipo A para el saque
desde el exterior del terreno de juego en el punto mas cercano al lugar donde se cometio la
falta.

33.14. Situacién 1: A4, con el balén en sus manos, esta en accion de tiro cuando D4 golpea
suavemente la silla de A4.

Reglamento: Se sefala falta contra D4. Normalmente, cualquier contacto de un defensor
con un Jugador que esta en accion de tiro crea una desventaja.

33.14. Situacién 2: El defensor D4 sitlla su reposapiés junto el reposapiés del Jugador A4
gue tiene el balén en sus manos y esta en accién de tiro. Durante el lanzamiento, D4 empuja
a A4 suavemente moviendo su silla de ruedas.

Reglamento: Se sefiala falta contra D4. Si la canasta entra sera vélida (2 6 3 puntos) y se

concede un tiro libre adicional a A4, o se le concederan dos (2) o tres (3) tiros libres si la
canasta no entra.
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33.14. Situacion 3: El Jugador A4 estd situado cerca de la linea de tiros libres junto al
defensor D4. El reposapiés de A4 esti situado enfrente del de D4. A4 sujeta su rueda
interior y empuja a D4 hacia el otro lado usando un fuerte impulso en su rueda exterior.

El camino hacia la canasta esta ahora libre para A4.

Reglamento: Se sefiala falta a A4. La posesion del balén se concede al equipo D para un
saque desde el exterior del terreno de juego en el punto mas cercano al lugar donde se
cometio la falta.

33.14. y 47.3. Situacién: El Jugador A4 hace una pantalla legal a D4 que trata de escapar
moviéndose hacia atras, pero golpea al Jugador A6 que esta situado un poco mas alla.

Reglamento: EI contacto debe ser considerado incidental si D4 se aleja de A6
inmediatamente.

Articulo 35 - Doble Falta

Informacién sobre el Articulo 35

Aplicacion 1: Siempre que los Arbitros adopten decisiones opuestas o que se produzcan
infracciones al mismo tiempo y una de ellas implique cancelar un cesto convertido, esa
sancién prevalece y no se conceden los puntos.

Ejemplo: Se produce un contacto entre A4, en accion de tiro, y D4. El balon entra en el
cesto. El Arbitro de Cabeza sanciona falta en ataque de A4 y, por tanto, no concede la
canasta. El Arbitro de Cola sanciona falta en defensa a D4 y, por tanto, la canasta deberia
ser valida.

Interpretacién: Se trata de una doble falta y la canasta no sera valida. El juego se
reanudara con un saque de lateral a la altura de la linea de tiros libres para el equipo A. El
equipo sélo dispondra del tiempo que restaba en la cuenta de veinticuatro (24) segundos en
el momento de producirse la doble falta.
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| Articulo 36 - Falta Antideportiva |

36. Comentario 1:

a) Una falta antideportiva es una falta personal que, en la opinién del Arbitro, fue
deliberadamente cometida por el Jugador.

b) El hecho de que una falta antideportiva sea cometida deliberadamente es mas serio que
una falta personal normal, pero no necesariamente es lo suficientemente importante
como para descalificar a un Jugador.

¢) Un Jugador que cometa dos (2) faltas antideportivas debe ser descalificado.

d) Una falta antideportiva conlleva normalmente una penalizacion de dos (2) tiros libres mas
la posesién del balén para el saque desde medio campo. Las excepciones son:

1) Cuando un Jugador, en accion de tiro, recibe una falta antideportiva y encesta, la
canasta sera valida y s6lo se concedera un (1) tiro mas la posesion.

2) Cuando un Jugador que tira desde la linea de tres (3) puntos recibe una falta
antideportiva y no encesta, se concederan tres (3) tiros libres mas la posesion.

36. Comentario 2: Una falta antideportiva puede clasificarse en dos (2) categorias a lo largo
de un espectro de intensidad.

Pri mer o, la falta antideportiva que se encuentr e
sefala y se administra sin tener que advertir necesariamente al Jugador.

Segundo, la falta antideportiva que se encuentra justo al final del espectro, inmediatamente
debajo de aquello considerado notablemente como descalificacion, requiere que el Jugador
y su Capitdn sean advertidos de que cualquier repeticién por parte del Jugador traerd como
resultado la descalificacion.

En el caso de faltas tacticas de paturaleza antideportiva, si se sefiala mas de una falta de
este tipo contra un equipo, él Arbitro deber advertir al Entrenador o Capitan de que el
préximo Jugador que cometa ese tipo de falta sera descalificado.

36. Comentario 3: Una falta antideportiva puede ser aquella falta cometida por los
Jugadores con la clara intencién de conseguir una ventaja injusta.

36. Comentario 4: En todos los casos en que los tiros libres sean seguidos de posesion del
baldn, el saque se realiza desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de
Oficiales.

36. Situacion 1: El Jugador D4 esta detras de A4 en un contraataque. Cuando A4 intenta
tirar, D4 sin intentar jugar el balén, trata de impedirlo (a) impactando en la parte trasera de la
silla de A4, o (b) bloqueando la rueda trasera de A4 con su reposapiés.

Reglamento: En ambos casos, el Arbitro debe considerar las acciones de D4 como
cometidas deliberadamente y sefialarle una falta antideportiva.

Si el tiro de A4 entra, el juego se reinicia con un (1) tiro libre (sin Jugadores en la zona
restringida), seguido de saque del equipo A desde el centro del campo.
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Si el tiro de A4 no entra, se le concederan dos (2) tiros libres seguidos de saque de banda
desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de Oficiales.

36. Situacion 2: En los ultimos treinta (30) segundos el partido, D4 comete una falta
personal a A4y el Arbitro considera que ha sido cometida para parar el tiempo.

Reglamento: Una falta tactica de esta naturaleza deber ser rigurosamente controlada por
los Arbitros y debe sefialarse una falta antideportiva a los Jugadores que la cometan.

Si se repite las acciones, los Jugadores y el Entrenador deben ser advertidos y cualquier
otra accion provocara la descalificacion del Jugador.

En este caso se sefialara una falta antideportiva a D4 y se concederan 2 tiros libres a A4
seguidos de saque del equipo A desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la
mesa de Oficiales.

36.1.3. Situaciéon 1: D4 realiza una defensa individual y A4 le gana la posicion como se
indica en el diagrama siguiente. Justo en el momento que trata de escaparse de su contrario
para coger un pase, su rueda trasera es cogida por D4. A4 consigue liberarse aunque es
demasiado tarde para coger el pase y el balon sale fuera del campo.

Reglamento: Se sefiala una falta antideportiva a D4 y se conceden dos (2) tiros libres a A4
seguidos de posesion del balén para el equipo A con saque desde la prolongacién de la
linea central, enfrente de la mesa de Oficiales.

36.1.3. Situacién 2: E | Jugador A4 ejecuta wuna pantalla | eg
cortarao. D4 intenta evitar gue esto ocurra sujet

Reglamento: Se sefiala falta antideportiva a D4 y se conceden 2 tiros libres a A4 seguido
de posesion del balén para el equipo A con saque desde la prolongacién de la linea central,
enfrente de la mesa de Oficiales.

36.1.3. Situacién 3: Para crear una situacion de ventaja en ataque (5 contra 4, 3 contra 2,
etc.), A4 hace una pantalla a D4 en su pista trasera. Cuando A4 trata de salir, es sujetado
por D4.

Reglamento: Valorando el conjunto de la jugada, los Arbitros pueden sefalar falta
antideportiva a D4 si su accion es intencionada.
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Comentario 5: Cuando el balén esta fuera del terreno de juego para un saque y esta aun en
manos del Arbitro o a disposicion del Jugador que va a efectuarlo, y un Jugador defensor en
pista causa un contacto DELIBERADO con un Jugador del equipo que realiza el saque debe
sancionarse una falta: Esta accion debe juzgarse como antideportiva.

36.1.3. Situacion 4: A4 tiene el balébn en sus manos o a su disposicion para efectuar un
saque cuando D5 causa un contacto con A5 y se sanciona la falta.

Reglamento: Si D5 no realiza ningun esfuerzo por jugar el balén y deliberadamente provoca
el contacto con A5 para obtener una ventaja antideportiva al no permitir que se ponga en
marcha el reloj, debe sancionarse falta antideportiva sin advertencia anterior.

Comentario 6: Las faltas antideportivas deben ser interpretadas de forma consistente
durante todo el partido

36.1.3. Aplicacion: Durante los dos (2) ultimos minutos de partido del cuarto periodo y
durante los dos (2) ultimos minutos de cada periodo extra, el bal6n esta fuera del terreno de
juego para un saque y esta ain en manos del Arbitro o a disposicion del Jugador que va a
efectuarlo.

Si un Jugador defensor en pista causa un contacto DELIBERADO con un jugador del equipo
gue realiza el saque debe sancionarse una falta, esta accion es una falta antideportiva.

36.1.3. Situacién 5: A4 tiene el balén en sus manos o a su disposicidbn para un saque
cuando D5 causa un contacto con la silla/brazo sobre A5 en un intento de conseguir el
control del balon.

Reglamento: La accion de D5 no se considerara antideportiva. Se sefialara falta personal a
D5.

36.1.3. Situacion 6: Cuando quedan 1:29 segundos del segundo periodo, el balén esta
fuera del terreno de juego y a disposicion de A4 para efectuar un saque. D4 causa un
contacto sobre A5 y se sefiala falta.

Reglamento: Se sefalaré falta personal a D4.

Informacién Adicional sobre el Articulo 36

Aplicacion: En los ultimo minutos de un partido igualado después de que el balén haya
salido de las manos del Jugador que efectia un saque, un Jugador defensor realiza un
contacto sobre un Jugador atacante, que esta a punto de recibir o ya ha recibido el balén en
el terreno de juego, con la finalidad de parar o reiniciar el reloj de juego.

Este contacto debe ser sancionado inmediatamente como una falta personal a menos que
haya un contacto excesivo, que sera juzgado como falta antideportiva e incluso como falta
descalificante.

El principio de ventaja/desventaja no se aplicara.

Ejemplo 1: Con 1:02 por jugar en el tltimo minuto del partido y con un tanteo de A83-D80,

el balén ya ha salido las manos del Jugador A4 que efectia un saque cuando D5 provoca un
contacto con A5 que esta a punto de recibir el balon. Se sanciona falta a D5.
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Interpretacion: Se sancionara inmediatamente con una falta personal a D5 a menos que los
Arbitros juzguen que la gravedad del contacto de D5 requiere que deba sefalarse una falta
antideportiva o descalificante.

Ejemplo 2: Con 1:02 por jugar en el Gltimo minuto del partido y con un tanteo de A83-D80,
el balén ya ha salido las manos del Jugador A4 que efectlia un saque cuando A5 provoca un
contacto con D5. Se sanciona falta a A5.

Interpretacion: Al cometer esta falta el equipo A no ha obtenido ninguna ventaja. Se
sancionara inmediatamente con una falta personal a A5, a menos que sea un contacto
grave. El equipo D dispondra de un saque en el lugar mas cercano a donde se produjo la
infraccion.

Ejemplo 3: Con 1:02 por jugar en el tltimo minuto del partido y con un tanteo de A83-D80,
el bal6n ya ha salido las manos del Jugador A4 que efectlia un saque cuando, en un area
diferente de la pista desde donde se efectla el saque, D5 provoca un contacto con A5.
Se sanciona falta a D5.

Interpretacion: Se ha de sancionar una falta antideportiva aunque no se haya dado ninguin
aviso antes. Es obvio que D5 no realiza ningun esfuerzo por jugar el bal6n y obtiene una
ventaja no permitiendo que se reinicie el reloj del partido.

Articulo 37 - Falta Descalificante

37. Comentario: Cuando una persona descalificada rehlsa irse al vestuario o vuelve
después en cualquier momento, el Arbitro debe pedir al Delegado de Campo, durante un
periodo del reloj parado, que se lleve a la persona descalificada. Si no lo consigue, el partido
podria ser suspendido. El Arbitro debe presentar un informe a la autoridad compete nte.

37.1.3. Ver comentarios Articulo 3.1

Articulo 38 - Falta Técnica

38.3.1. Comentario 1: La salida del campo por parte de un Jugador sucede mucho mas a
menudo en baloncesto en silla de ruedas que en el baloncesto de a pie. La regla dice que se
sancione con falta técnica so6lo en aquellos casos en los que el Jugador trate de conseguir
una ventaja injusta, como por ejemplo: en una accién de bloqueo cerca de las lineas
limitrofes el Jugador sale fuera del terreno para evitarlo.

Se aplicara el siguiente procedimiento: Si el Jugador A4 del equipo atacante viola la regla
por primera vez, el Arbitro sefialara una infraccion (perdida de la posesién del balén) y
advertira a A4 con el Entrenador del equipo A presente. Esta advertencia se aplica al
conjunto del equipo. En la siguiente violacion por parte de cualquier Jugador del equipo A,
se sancionara una falta técnica.

Si es el equipo defensor D quien viola la regla, la advertencia tendra lugar al final de esa
fase de juego. Cada violacion posterior se considerara una falta técnica.
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38.3.1. Comentario 2: Cuando un Arbitro advierta a un Jugador por una accion o
comportamiento que en caso de repetirse acarrearia una falta técnica, dicha advertencia
también debe ser comunicada al Entrenador de ese equipo y se aplicard a todos los
miembros del equipo durante el resto del partido. El aviso oficial sélo debe hacerse con
el balén muerto y el reloj de partido parado.

38.3.1. Situacion 1: Se advierte a un Jugador del equipo A por:

a) Interferir un saque de banda.

b) Aplaudir en la cara de un adversario que esta lanzando y convierte el cesto.

¢) Comportamiento antideportivo.

d) Otras acciones que, en caso de repetirse, pueden acarrear una falta técnica.
Reglamento: Se advertira al Jugador y también se le comunicara al Entrenador del
equipo A y se aplicara a todos los miembros de ese equipo durante el resto del
partido.

38.3.1. Comentario 3: Los Arbitros no pararan el partido sélo para advertir a un Jugador o
Entrenador. Se debe encontrar el momento adecuado con el partido en juego, o si se debe
hacer una advertencia en presencia del Capitan, en la siguiente parada natural.

Si es necesario interrumpir el juego inmediatamente, debe sefialarse falta técnica.
38.3.1. Situacion 2: Después de conseguir una canasta en un contraataque, el Jugador A4
se sale del campo por la linea de fondo. ¢ Por dénde se le permite al jugador volver a entrar

al campo?

Reglamento: A4 puede volver a entrar por cualquier punto de la linea de fondo, pero no
debe molestar al Jugador que esta poniendo el balén en juego.

38.3.1. Situacién 3: Después de fallar una canasta en un contraataque, A4 se sale del
campo por la linea de fondo. El balén permanece vivo. ¢Por donde se le permite al Jugador
volver a entrar al campo?

Reglamento: Se le permite volver a entrar por cualquier punto del campo.

38.3.1. Situacion 4: El Jugador A4 consigue impedir que el baldén se salga del campo, pero
al hacerlo, y mientras no esta en contacto con el balén, se sale del campo. Vuelve a entrar
inmediatamente y toma el control del bal6n.

Reglamento: Legal.

38.3.1. Situacion 5: El Jugador A4 s dabuerna défénsarde B4dadrse hatia
la banda e incluso a salir del campo.

Reglamento: La destreza defensiva de D4 deberia ser reconocida y el jugador A4 deberia
ser penalizado por abandonar el campo para conseguir una ventaja. Sin embargo, si a juicio
del Arbitro no tuviera trascendencia, no se indicara ninguna violacion

38.3.1. Situacion 6: El Jugador A4 esta atrapado en la banda por la buena defensa de D4.
A4 se sale del campo para pasar a D4. Es la primera infraccion del equipo A.
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Reglamento: Violacién de las reglas con una advertencia para el equipo A. Si se repite, se
le cargara una falta técnica al equipo A.

38.3.1. Situacion 7: El Jugador A4 pasa a D4 traspasando la linea de banda con las dos
ruedas del lado derecho (o izquierdo) y vuelve a entrar en el campo por la banda. Es la
primera infraccién del equipo A.

Reglamento: Violacion de las reglas con una advertencia para el equipo A. Si se repite, se
le cargara una falta técnica al equipo A.

38.3.1. Situacion 8: El defensor D4 evita una pantalla legal realizada por A4 cerca del
fondo, saliendo y entrando de nuevo en el campo. Es la primera infraccién del equipo D

Reglamento: En el siguiente momento oportuno se advertira al equipo D. Si se repite, se le
cargara una falta técnica al equipo D.

38.3.1. Situacion 9: El atacante A4 y el defensor D4 estan situados en paralelo (rueda con
rueda) y se mueven en diagonal. Al hacer esto, A4 se sale del campo. A4 trata entonces de
volver a entrar rodando hacia atras. D4 trata de impedirlo moviéndose en paralelo a A4.

Reglamento: A4 esta autorizado a volver a entrar al campo y D4 debe permitirlo, por lo que
debe ser advertido. Cualquier accion similar de un Jugador del equipo D sera penalizada
con falta técnica. La advertencia estard en concordancia con el siguiente Comentario.

38.3.1. Comentario 4: La repeticion de una falta técnica a un Jugador podria suponer su
descalificacion del partido, especialmente si las faltas son por infracciones similares.

Esta falta es entonces penalizada como una falta descalificante con dos (2) tiros libres mas
posesion del baldn para un saque desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la
mesa de Oficiales.

38.3.1. Situacién 10: El Jugador A4 levanta una pierna del reposapiés y la balancea hacia
un lado de la silla para mantener el equilibrio mientras recibe un pase.

Reglamento: Se sanciona con falta técnica a A4; se conceden dos tiros libres a un miembro

del equipo D, seguido de posesion de baldén para el equipo D con un saque desde la
prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de Oficiales.
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El levantamiento accidental del pie o de la pierna no siempre es falta técnica y el Arbitro
debe evaluar si la accion ha proporcionado una ventaja injusta.

38.3.1. Situacién 11: El Jugador A4 habiendo realizado un tiro a cesto, impide que su silla
choque contra un contrario frenando con sus pies.

Reglamento: Se sanciona con falta técnica a A4. Si la canasta es convertida se conceden 2
6 3 puntos y el encuentro contindia con dos tiros libres de un Jugador del equipo D, seguido
de posesion de balén para el equipo D con un saque desde la prolongacién de la linea
central, enfrente de la mesa de Oficiales.

38.3.1. Situacion 12: El Jugador A4 frena su silla con su muslo y/o alternativamente con su
pie en la rueda.

Reglamento: Se sanciona con falta técnica a A4; se conceden dos tiros libres a un miembro
del equipo D, seguido de posesion de baldén para el equipo D con un saque desde la
prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de Oficiales.

38.3.1. Situacion 13: El equipo A tiene el control del bal6n cerca de la canasta contraria y le
guedan diez (10) segundos en el reloj de veinticuatro (24) segundos cuando D4 se cae de
su silla de ruedas justo debajo de la canasta.

Reglamento: El Arbitro parara inmediatamente el partido debido al peligro potencial para
D4. La posesion es para el equipo A con un saque de banda desde el lugar mas cercano
desde donde se pard el partido y el reloj de veinticuatro (24) segundos mostrara nueva
cuenta de catorce (14) segundos.

38.3.1. Situacién 14: El equipo A tiene el control del balén cerca de la canasta contraria y le
guedan dieciocho (18) segundos en el reloj de veinticuatro (24) segundos cuando D4 se cae
de su silla de ruedas justo debajo de la canasta.

Reglamento: El Arbitro parara inmediatamente el partido debido al peligro potencial para
D4. La posesion es para el equipo A con un saque de banda desde el lugar mas cercano
desde donde se par6 el partido y el reloj de veinticuatro (24) segundos se mantendrd con
dieciocho (18) segundos.

?38.3.1. Comentario 5: Si en la situacion anterior, D4 se cae deliberadamente de la silla, el
Arbitro parard inmediatamente el partido debido al peligro potencial para D4, y penalizara su
accion con una falta técnica.

Se concederan dos tiros libres a un miembro del equipo A, seguido de posesién de bal6n
para el equipo A con un saque desde la prolongacién de la linea central, enfrente de la mesa
de Oficiales y el reloj de veinticuatro (24) segundos mostrara una nueva cuenta de
veinticuatro (24) segundos.

En el caso de que queden menos de veinticuatro (24) segundos de partido, el reloj de
veinticuatro (24) segundos se apagara y el tiempo restante de posesion sera el indicado en
el reloj del partido.

38.3.1. Comentario 6: Cuando se permite un balanceo excesivo de los codos puede
producirse una grave lesion, especialmente en situaciones de rebote y de defensas
presionantes. Si tal accién produce un contacto, debe sancionarse falta personal. Si no hay
contacto, puede sancionarse una falta técnica.
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38.3.1. Situacion 15: A4 obtiene el control del balén en un rebote y de inmediato es
defendido estrechamente por D4. A4 balancea excesivamente los codos en un intento de
intimidar a D4 o para crear un espacio suficiente donde poder pivotar, pasar o botar.

Reglamento: La accion de A4 no se ajusta al espiritu e intencidon de las Reglas. Puede
sancionarse una falta técnica a A4.

38.3.2. Comentario: Cuando un Entrenador es descalificado (ver Articulo 37), el Arbitro no
hara la sefial de descalificacion. Simplemente se pedira al Entrenador que abandone la
pista. El Arbitro informara al Anotador si la falta descalificante al Entrenador fue:

1) Por comportamiento antideportivo personal (Articulo 37.1.2), 0

2) Por comportamiento antideportivo de alguien del banquillo (Articulo 38.3.3).

Informacién Adicional sobre el Articulo 38

Aplicacion 1: Cuando un Arbitro advierta a un Jugador por una accién o comportamiento
gue en caso de repetirse acarrearia una falta técnica, dicha advertencia también debe
comunicarse al Entrenador de ese equipo y se aplicara a todos los miembros del equipo
durante el resto del partido. El aviso s6lo debe hacerse con el balbn muerto y el reloj de
partido parado.

Ejemplo: Se advierte a un Jugador del equipo A por:

a) Interferir un saque.

b) Su comportamiento antideportivo.

¢) Otras acciones que, en caso de repetirse, pueden acarrear una falta técnica.
Interpretacién: Se comunicara también la advertencia al Entrenador del equipo A y se
aplicara a todos los miembros del equipo A durante el resto del partido.

Aplicacion 2: Se sanciona una falta técnica durante un intervalo a un Jugador-Entrenador
facultado para jugar. La falta técnica contara como falta de Jugador y para las faltas de
equipo en el siguiente periodo.

Ejemplo: A4 es Jugador-Entrenador y se le sanciona una falta técnica por:

Comportamiento antideportivo durante un intervalo.

Interpretacién: Se sanciona una falta técnica a A4 como Jugador. La falta contard como
una (1) falta de equipo en el siguiente periodo asi como una (1) de las cinco (5) faltas de
Jugador de A4.

Aplicacion 3: Mientras un Jugador esté en accion de tiro, los adversarios no podran
desconcertarlo mediante acciones tales como agitar la(s) mano(s) para impedir su vision,

gritar en voz alta o aplaudir cerca del lanzador. Tales acciones pueden acarrear una falta
técnica si se pone al lanzador en desventaja o un aviso en caso contrario.
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Ejemplo: A4 esta efectuando un lanzamiento cuando D4 intenta distraerlo gritando. El
lanzamiento:

a) Entra.
b) No entra.
Interpretacion: Se advertird a D4 y se comunicara este hecho a su Entrenador.

a) Dicha advertencia se aplicar4 a todos los miembros del equipo D durante el resto del
partido en caso de producirse un comportamiento similar.

b) Se sancionara una falta técnica a D4.

Aplicacion 4: Un Jugador vuelve al terreno de juego después de hacer su quinta falta y tras
habérsele comunicado que ya no estd facultado para jugar. Dicha accion ilegal sera
penalizada inmediatamente en el momento de descubrirse, sin poner a los adversarios en
desventaja.

Ejemplo: Tras habérsele comunicado a D4 que ya no esta facultado para jugar debido a su
quinta falta, vuelve al terreno de juego como Sustituto. Esta accion ilegal se descubre:

a) Antes de que el balén esté vivo para la reanudacion del partido.

b) Después de que el balon esté vivo y mientras el equipo A controla el balon.

c) Después de que el balon esté vivo y mientras el equipo D controla el balon.

d) Después de que el balon esté muerto después de que D4 entrase al terreno de juego.

Interpretacion:

ajSe retirar8 a D4 del partido inmediatamente.

Entrenador del equipo D.

b) Se detendra el partido de inmediato a menos que se ponga al equipo A en desventaja. D4
se retirarg8 del partido y se cargar8 una

c) y d) Se detendra el partido inmediatamente. D4 se retirara del partido y se cargara una
falta t®cnica tipo ABo6 al Entrenador del

Aplicacion 5: Si, tras habérsele comunicado a un Jugador que ya no esta facultado para
jugar debido a su quinta falta, vuelve a participar y consigue un cesto, comete una falta o es
objeto de falta antes de que se descubra la accién ilegal, el cesto sera valido y la falta se
considerara como falta de Jugador.

Ejemplo: Tras habérsele comunicado a D4 que ya no esta facultado para jugar debido a su
quinta falta, vuelve al terreno de juego como Sustituto. Esta accion ilegal se descubre
después de que:

a) D4 convierte un cesto.

b) D4 comete una falta.
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c) D4 recibe una falta de A4 (52 de equipo).

Interpretacion:

a) El cesto de D4 sera valido.

b) La falta de D4 se consideraré falta de Jugador.

c) Los dos tiros libres que le corresponden a D4 los lanzara su Sustituto.

En todos los casos se sefalara la falta técnica al Entrenador del equipo D (anotada como
tipo ABO) .

Aplicacion 6: Si, después de haber cometido su quinta falta, no se comunica a un Jugador
gue ya no esta facultado para jugar, y permanece o vuelve a participar en el partido, el
Jugador debera retirarse tan pronto como se descubra el error (sin poner a los adversarios
en desventaja). No habra sancion por la participacién ilegal del Jugador. Si consigue un
cesto, comete una falta o es objeto de falta, el cesto sera valido y las faltas se consideraran
como faltas de Jugador.

Ejemplo 1: A10 solicita sustituir a A4. El balon queda muerto a consecuencia de una falta
de A4 y A10 entra en el terreno de juego. Los Arbitros no comunican a A4 su quinta falta.
Posteriormente, A4 vuelve al terreno de juego como Sustituto. La participacion ilegal de A4
es descubierta:

a) Después de que el reloj de partido se haya puesto en marcha y mientras A4 esta
participando como Jugador.

b) Después de que A4 haya logrado un cesto.
c) Después de que A4 cometa falta sobre D4.
d) Después de que D4 cometa falta sobre A4.
Interpretacion:

a) Se detendré el juego y A4 serd reemplazado inmediatamente por un Sustituto, sin poner
al equipo B en desventaja. No se sancionara nada por la participacion ilegal de A4.

b) El cesto de A4 es valido.

c) La falta cometida por A4 se considerard falta de Jugador y se penalizara
consecuentemente.

d) La falta de D4 se considerara una falta contra un Jugador; se concederan dos (2) o tres
(3) tiros libres al Sustituto de A4.

Ejemplo 2: Diez (10) minutos antes del inicio del partido, se sanciona una falta técnica a A4.
Antes de empezar el partido el Entrenador del equipo D designa a D4 para lanzar los dos (2)
tiros libres, sin embargo, D4 no se encuentra en el cinco inicial del equipo D.

Interpretacion: Los tiros libres debe lanzarlos uno de los cinco (5) Jugadores designados

para empezar el partido. No puede concederse una sustitucion antes de que haya
comenzado el tiempo de juego.
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Aplicacion 7: Cuando un Jugador se deja caer para simular una falta y crear una ventaja
injusta, consiguiendo que se sancione falta a su adversario o creando una atmosfera
antideportiva de los espectadores hacia los Arbitros, dicho comportamiento se considerara
antideportivo.

Ejemplo: A4 avanza hacia la canasta cuando D4 cae al suelo sin que hay habido ningdn
contacto entre estos Jugadores o después de que haya habido un contacto insignificante
seguido por un actuacion teatral de D4. Ya se habia advertido de esta accién a los
Jugadores del equipo D y se habia comunicado este hecho a su Entrenador.

Interpretacion: Tal comportamiento es obviamente antideportivo y perjudica el desarrollo
del partido. Se sefialara una falta técnica.

Aplicacion 8: Cuando se permite un balanceo excesivo de los codos puede producirse una
grave lesién, especialmente en situaciones de rebote y de defensas presionantes.

Si tal accion produce un contacto, debe sancionarse falta personal. Si no hay contacto,
puede sancionarse una falta técnica.

Ejemplo: A4 obtiene el control del balébn en un rebote y de inmediato es defendido
estrechamente por D4. A4 balancea excesivamente los codos en un intento de intimidar a
D4 o para crear un espacio suficiente donde poder pivotar, pasar o botar.

Reglamento: La accidbn de A4 no se ajusta al espiritu e intencion de las Reglas. Debe
sancionarse una falta técnica a A4.

Articulo 39 - Enfrentamientos

Informacién sobre el Articulo 39

Aplicacién: Si se concede un sague a un equipo porque controlaba el balén en el momento
de producirse un enfrentamiento o en el momento en que iba a producirse, dicho equipo
dispondra unicamente del tiempo restante de la cuenta de veinticuatro (24) segundos
cuando se reanude el juego.

Ejemplo: El equipo A ha controlado el balén durante veinte (20) segundos cuando se
produce una situacién que puede degenerar en enfrentamiento. Los Arbitros descalifican a
miembros de ambos equipos por abandonar los limites de sus zonas de banco.

Interpretaciéon: El equipo A, que controlaba el balén antes del enfrentamiento, debera
efectuar un saque desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de Oficiales
y dispondra solo de los cuatro (4) segundos restantes en el reloj de veinticuatro (24)
segundos.
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REGLA 7: DISPOSICIONES GENERALES

| Articulo 42 - Situaciones especiales

42. Situacion: El Jugador A4 efectla el primero de dos (2) tiros libres pero, antes de
efectuar el segundo, se sefiala una falta técnica contra A6. A4 completa el segundo tiro libre.
¢Le esta permitido al equipo D hacer una sustitucion antes de los tiros libres de la falta
técnica?

Reglamento: Si. (Ver Articulo 19.3.9).

42.2. Situacion 1:

1) D4 le hace falta antideportiva a A4 en una accion de tiro. A4 encesta.
Penalizacion: Un (1) tiro libre para A4 y posesion de balon para el equipo A.

2) Falta técnica contra el Entrenador del equipo D.
Penalizacion: Dos (2) tiros libres y posesion del balén para el equipo A.

3) Falta técnica contra A5.
Penalizacion: Dos (2) tiros libres y posesion del balén para el equipo D.

Reglamento: Las penalizaciones de 2) y 3) son equivalentes y por lo tanto se cancelan. El
juego se reanudara con un (1) tiro libre para A4 y posesién del balén para el equipo A desde
la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de Oficiales.

42.2. Situacion 2:

1) A4 comete una falta antideportiva contra D4.
Penalizacion: Dos (2) tiros libres para D4 y posesion del baldon para el equipo D.

2) D5 comete una falta técnica.
Penalizacion: Dos (2) tiros libres y posesion del balén para el equipo A.

3) Ocurre una doble falta entre A6 y D6 dando como resultado un saque para el equipo que
tenia el control del balén cuando se produjo la falta doble.

4) El entrenador del equipo D incurre en una falta técnica.
Penalizacion: Dos (2) tiros libres y posesion del balén para el equipo A.

Reglamento: La primera y la segunda al ser equivalentes se cancelan entre si. El derecho
de posesion para el equipo A (por la doble falta) se cancela debido a las penalizaciones
posteriores. El juego continua con dos (2) tiros libres seguidos de posesion de balén para el
equipo A desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de Oficiales.

42.2.2. Situacion 1: El Jugador A5 gue va hacia canasta, es objeto de falta por D6 y esta es
la quinta falta del equipo D en el periodo. En su frustracion A5 lanza el balén a D6 y se le
indica una falta técnica por su conducta antideportiva.

Reglamento: Se sefalan las correspondientes faltas a A5 y a D6. Se le conceden dos (2)

tiros libres a A5, seguido de dos (2) tiros libres y posesion de balon para el equipo D desde
la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de Oficiales.
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42.2.2. Situacién 2: La misma situacion que la anterior, pero la falta técnica de A5 es su
quinta (5) falta y debe abandonar el terreno de juego. Sin embargo, continda discutiendo con
el Arbitro y éste le sefiala otra falta técnica que se cargara al Entrenador del equipo A.
¢ Cémo se reanuda el encuentro?

Reglamento: Se sefiala a D6 una falta personal, una falta técnica a A5 (su quinta falta) y
una falta técnica al entrenador del equipo A. Las penalizaciones no son equivalentes.

Se conceden dos (2) tiros libres al sustituto de A5, seguido de dos (2) tiros libres para el
equipo D por la falta técnica de A5, seguido de dos (2) tiros libres y posesion del balén
desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de Oficiales para el equipo D
por la falta técnica cargada al Entrenador de A.

42.2.3. Situacion:

1) D4 le hace falta a A4 en accion de tiro. A4 no encesta.
Penalizacion: Dos (2) tiros libres para A4.

2) El entrenador del equipo D incurre en una falta técnica.
Penalizacion: Dos (2) tiros libres y posesion del balén para el equipo A.

3) Falta técnica para A5.
Penalizacion: Dos (2) tiros libres y posesién del balén para el equipo D.

Reglamento: Las penalizaciones 2 y 3 son equivalentes y se cancelan. Dos (2) tiros libres
para A4 por la falta en accion de tiro.

42.2.5. Situacion 1: A4 tiene que lanzar (2) tiros libres.

1) Antes de que el balén se ponga vivo para el primer tiro libre, se sefiala una falta personal
contra A5, que es la quinta (52) falta de equipo A en el periodo.

2) Después de que el balén se ponga vivo para el primer tiro libre, se sefiala una falta
personal a A5, que es la quinta (52) falta del equipo A en el periodo.

Reglamento: La penalizacién de una falta de equipo tiene la posibilidad de ser cancelada
por otra penalizacion de falta de equipo, siempre y cuando se haga antes de que el balon
sea puesto vivo para el primer o Unico tiro libre. (Ver Articulo 42.2.5).

En el ejemplo 1), las dos faltas con penalizaciones equivalentes entre si se cancelan y el
partido se reinicia conforme a la posesién de alternancia.

Pero en el ejemplo 2) no es posible cancelar las faltas puesto que el balén ya estaba vivo
para el primer tiro libre. Por lo tanto, A4 lanza dos (2) tiros libres, y luego el equipo D tiene
dos (2) tiros libres tras los cuales se reanudara el partido.

42.2.5. Situacion 2:

1) D6 le hace falta a A6. Es la quinta (52) falta del equipo D en el periodo.
Penalizacion: Dos (2) tiros libres para A6.

2) El entrenador del equipo D incurre en una falta técnica.
Penalizacion: Dos (2) tiros libres y posesion del balén para el equipo A.
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3) El Arbitro acaba de dar el balén a A6 cuando se indica una falta técnica al Entrenador del
equipo A.
Penalizacion: Dos (2) tiros libres y posesion del balén para el equipo D.

Reglamento: Las dos faltas técnicas son equivalentes y por tanto se cancelan entre si.
Finalmente, A6 tiene dos tiros libres y el partido continGia. Este ejemplo en una ilustraciéon de
c-mo | a cancelaci-n de penalizaciones de faltas
abiertodo mientras que el reloj del periodo est §

42.2.7. Situacion: El Jugador D6 comete una falta antideportiva sobre A5, cuyo equipo
tiene el control del balén. El Entrenador del equipo A esta muy enfadado por esta accion y
se le indica por su conducta una falta técnica.

Reglamento: Se sefialan ambas faltas. Las penalizaciones son equivalentes para ambos
equipos y por tanto quedan canceladas. El balén se pondra a disposicion del equipo A para
un saque desde en el lugar mas cercano al que se produjo la primera infraccion y la cuenta
de veinticuatro (24) segundos continuara con los segundos restantes en el reloj de
veinticuatro (24) segundos. (Ver Articulo 50.4 - Reglas).

Informacién Adicional sobre el Articulo 42

Aplicacion 1. En las situaciones especiales en que deban administrarse varias
penalizaciones producidas durante el mismo periodo de reloj parado, los Arbitros deben
prestar especial atenciéon al orden en que se cometieron la violacién o las faltas para
determinar qué penalizaciones deben administrarse y cuales deben cancelarse.

Ejemplo 1: A4 intenta un lanzamiento. Mientras el balén esté en el aire, suena la sefial de
veinticuatro (24) segundos. Tras la sefial pero estando A4 adn en accién de tiro, D4 comete
una falta antideportiva sobre A4 y:

a) El balén no toca el aro.

b) El baldn toca el aro pero no entra en el cesto.

¢) El balén entra en el cesto.

Interpretacién: En los tres casos, la falta antideportiva de D4 no puede ignorarse.

a) A4 fue objeto de falta en accion de tiro. La violacidon de veinticuatro (24) segundos se
ignorara puesto que ha ocurrido después de la falta antideportiva. Se concederan dos (2)
o tres (3) tiros libres a A4 seguidos de un saque para el equipo A desde la prolongacion
de la linea central, enfrente de la mesa de Oficiales.

b) No hay violacion de 24 segundos. Se concederan dos (2) o tres (3) tiros libres a A4
seguidos de un saque para el equipo A desde la prolongacién de la linea central, enfrente
de la mesa de Oficiales.

c) No hay violacion de 24 segundos. Se conceden dos (2) o tres (3) puntos a A4 seguidos
de un (1) tiro libre adicional y saque del equipo A desde la prolongacion de la linea
central, enfrente de la mesa de Oficiales.

Ejemplo 2: A4 intenta un lanzamiento y recibe falta de D4. A continuacion, mientras A4 esta
aun en accion de tiro, recibe otra falta de D5.
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Interpretacion: Se ignorard la falta de D5 a menos que sea una falta antideportiva o
descalificante.

Aplicacion 2: Si se comete una doble falta o faltas con iguales penalizaciones durante unos
tiros libres, las faltas se anotaran pero no se administraran las penalizaciones.

Ejemplo 1: A4 debe lanzar dos (2) tiros libres. Después del primer tiro libre:

a) A5 y D5 cometen falta doble.

b) A5y D5 cometen falta técnica.

Interpretacion: Se anotaran las faltas a A5 y D5, tras lo cual A4 lanzara su segundo tiro

libre y el juego se reanudara como después de cualquier ultimo o Unico tiro libre.

Ejemplo 2: A4 debe lanzar dos (2) tiros libres. Después de convertir los dos tiros libres pero

antes de que el balén esté vivo después del ultimo tiro libre:

a) A5 y D5 cometen falta doble.

b) A5y D5 cometen falta técnica.

Interpretacién: En ambos casos se anotan las faltas a los Jugadores implicados, tras lo

cual el juego se reanudard con un saque desde la linea de fondo como después de

cualquier altimo o unico tiro libre convertido.

Aplicacion 3: En caso de que haya una doble falta y después de cancelar penalizaciones

iguales contra ambos equipos no haya mas penalizaciones por administrar, el juego se

reanuda con un saque del equipo que tenia control del balén o derecho al mismo antes de la

primera infraccion.

En caso de que ningun equipo tuviera control del balon o derecho al mismo antes de la

primerainfrac ci - n, se produce una situaci-n de APal meo

un saque de posesion alterna.

Ejemplo: Durante el intervalo entre el primer y segundo periodo se sanciona con falta

descalificante a A5 y D5 0 se sanciona con falta técnica a ambos Entrenadores. La flecha de

posesion alterna favorece al:

a) Equipo A.

b) Equipo D.

Interpretacion:

a) El juego se reanuda con un saque para el equipo A desde la prolongacion de la linea
central, enfrente de la mesa de Oficiales. En el momento en que el balén toque a un

Jugador en el terreno de juego, la flecha cambiara de direccion a favor del equipo D.

b) Se sigue el mismo procedimiento, comenzando con un saque del equipo D y cambiando
la flecha a favor del equipo A.
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Articulo 43 - Tiros libres

43.2.1. y 44.1. Situacion: Después de una falta antideportiva, se conceden dos (2) tiros
libres al Jugador A4 y posesion del balon para A desde la prolongaciéon de la linea central,
enfrente de la mesa de Oficiales. Pero A6 reemplaza a A4 y convierte el primer tiro libre. El
Capitan del otro equipo protesta e identifica a A4 como el lanzador de los tiros libres. El
Arbitro acepta la protesta.

Reglamento: El tiro libre se cancela. El juego se reanuda con un saque para el equipo A
desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de Oficiales.

43.2.3. Situacion: Un lanzador de tiros libres, posiciona su silla mas alla de la linea de tiros
libres pero dentro del semicirculo. Se mueve durante el tiro libre, cruza la linea de tiros libres
con su(s) rueda(s) delantera(s) y el balén toca el aro antes de que cualquiera de sus ruedas
traseras toque la linea de tiros libres.

Reglamento: Legal. Esta permitido que el lanzador de tiros libres tenga su(s) rueda(s)
delantera(s) sobrepasando la linea de los tiros libres siempre y cuando su(s) rueda(s)
trasera(s) no toque(n) la linea de tiros libre antes de que el balon toque el aro.

43.2.4.y 43.2.5. Comentario: Sélo se permite que ocupen los pasillos de tiros libres cinco
(5) Jugadores. Todos los demas Jugadores deben permanecer por detras de la extension de
la linea de tiros libres y por detras del &rea de 3 puntos. Si un equipo elige no ocupar su
posicién en un espacio designado, éste debera quedar libre.

Los cinco (5) cinco jugadores que pueden ocupar el pasillo de tiros libres deben ser, como
maximo, tres (3) defensores y dos (2) atacantes.

43.2.4. Comentario 1:
a) El defensor méas cercano a la linea de fondo no puede pisar la zona neutral.

b) Sblo se puede sobrepasar la linea del pasillo cuando la anchura de la silla sea superior a
la del pasillo (85 cm.)

c) El espacio del pasillo debe estar totalmente ocupado para que pueda permitirse solapar
las lineas de los pasillos.

43.2.4. Comentario 2: Los reposapiés de los Jugadores situados en los pasillos de tiros
libres puede sobresalir de las lineas, pero la(s) rueda(s) delantera(s) no debe(n) tocar las
lineas.

Aplicacion: La afirmacion de que cualquier violacion cometida por el lanzador de tiros libres
prevalece sobre cualquier otra violacién cometida por los otros Jugadores ha sido eliminada
de las Reglas.

43.3.3. Situacion 1: El altimo o Unico tiro libre es concedido a A4. Antes de que A4 suelte el
balén, D4 entra en el area restringida (sin molestar a A4). Antes de que A4 suelte el balén,
sus ruedas traseras tocan la linea de tiros libres o entran en el area restringida. El tiro libre
es convertido.

Reglamento: El tiro libre debe ser cancelado. Se concedera la posesion del balon al equipo

al que corresponde la siguiente posesion alterna para un saque desde la prolongacion de la
linea de tiros libres, enfrente de la mesa de Oficiales.
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43.3.3. Situacion 2: Como en la situacién anterior, pero el tiro libre no es convertido.
Reglamento: Se aplicard el mismo procedimiento que en 43.3.3 Situacion 1.

Comentario 1: En ambas situaciones se ha cometido una doble violacién y ha dado como
resultado una situaci-n de fiPal meo entre doso vy

43.3.3. Situacion 3: El dltimo o unico tiro libre es concedido a A4. Antes de que A4 suelte el
bal6n, D4 entra en el area restringida y distrae a A4. Antes de que A4 suelte el bal6n, sus
ruedas traseras tocan la linea de tiros libres o entran en el area restringida. El tiro libre es
convertido.

Reglamento: El tiro libre debe ser cancelado. Sélo debe penalizarse la distraccion de DA4.
A4 tendra un tiro libre adicional.

43.3.3. Situacion 4: Como en la situacién anterior, pero el tiro libre no es convertido.
Reglamento: Sélo debe penalizarse la distraccion de D4. A4 tendra un tiro libre adicional.

Comentario 2: En ambas situaciones so6lo debe penalizarse la distraccién de D4 dando
como resultado un tiro libre adicional.

Comentario 3: Es importante recordar que en todas las situaciones descritas, las
violaciones eran cometidas en el ultimo o unico tiro libre.

Articulo 44 - Error Rectificable

44. Comentario: El error de que un Jugador equivocado tire unos tiros libres, puede
corregirse hasta el momento en que el balén esté de nuevo vivo después del balon muerto
siguiente al error, habiendo estado el reloj en marcha

44.2.5. Situacion: A4 lanza 2 tiros libres que correspondian a A5. El error es descubierto
después de que el balén esta de nuevo vivo y en control el equipo D.

Reglamento: Los tiros libres lanzados por error se cancelaran y se concedera un saque al
equipo D desde el lugar en el que se detuvo el juego.

Informacion adicional sobre el Articulo 44

Aplicacion 1: Para que un error sea rectificable debe ser descubierto por los Arbitros,
Oficiales de Mesa o Comisario, si lo hubiera, antes de que el balén esté vivo después del
primer balén muerto una vez que se haya puesto en marcha el reloj tras el error. Es decir:
Se produce el error. Todos los errores se producen durante un balén muerto.

9 Balon vivo. El error es rectificable.

1 El reloj se pone o contintla en marcha. El error es rectificable.

9 Baldon muerto. El error es rectificable.

1 Baldn vivo. El error ya no es rectificable.
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Tras la correccion del error, el juego se reanudara desde el momento en que se detuvo para
su correccion. El balén se concedera al equipo que tenia derecho a €l cuando se detuvo el
partido para efectuar la correccion.

Ejemplo: D4 comete falta sobre A4, segunda falta del equipo D en este periodo. El Arbitro
comete un error concediendo dos (2) tiros libres a A4. Después del ultimo tiro libre
convertido, el juego continta y se reinicia el reloj de partido. D5 recibe el balon, regatea y
encesta. El error se descubre:

a) Antes.

b) Después.

De que el balén esté a disposicion del equipo A para efectuar el saque desde la linea de
fondo.

Interpretacion: La canasta de D5 es valida.

En a), los tiros libres deben cancelarse. El error es aun rectificable y se concedera un saque
al equipo A desde la linea de fondo donde se detuvo el partido para corregir el error.

En b), el error ya no es rectificable y el juego continda.

Aplicacidn 2: Si el error consiste en tiros libres lanzados por un Jugador equivocado, el/los
tiro(s) libre(s) lanzado(s) por error se cancelaran. Se concedera el balén a los oponentes
para un saque a la altura de la linea de tiros libres, enfrente de la mesa de Oficiales.

Si el juego ya se ha reanudado, se concedera el balén a los oponentes para un saque desde
el exterior del terreno de juego en el punto mas cercano al lugar en el que se detuvo el
partido, a menos que deban administrarse penalizaciones de otras infracciones.

Si los Arbitros se dan cuenta de que un Jugador equivocado va a lanzar el/los tiro(s) libre(s),

antes de que el balén esté a su disposicion para el primer o Unico tiro libre, debe sustituirse
por el lanzador correcto sin adoptar ninguna sancién.

Ejemplo 1: D4 comete falta sobre A4, sexta falta del equipo D en este periodo. Se conceden
dos tiros libres a A4. En su lugar, es A5 quien se coloca para lanzar los dos (2) tiros libres.
El error se descubre:

a) Antes de que el balén esté a disposicion de A5 para el primer tiro libre.

b) Después de que el balon salga de las manos de A5 durante el primer tiro libre.

c) Después del segundo tiro libre convertido.

Interpretacion:

En a) el error se corrige inmediatamente y se comunica a A4 que debe lanzar los tiros libres,
sin adoptar ninguna sancién contra el equipo A.

En b) y ¢) se cancelan los dos (2) tiros libres y el juego se reanuda con un saque para el
equipo D a la altura de la linea de tiros libres enfrente de la mesa de Oficiales.
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Se aplicard el mismo procedimiento si la falta de D4 fuese antideportiva. En este caso el
derecho a la posesion del balon como parte de la penalizacion se cancela y el juego se
reanuda con un saque del equipo D desde la banda a la altura de la linea de los tiros libres.

Ejemplo 2: D4 hace falta sobre A4 que esta en accién de tiro, seguida de una falta técnica
al Entrenador del equipo D. En vez de A4, es A5 quien se coloca para lanzar los cuatro (4)
tiros libres. El error es descubierto antes de que el balon esté a disposicion del equipo A
para el saque correspondiente a la falta técnica.

Interpretacion: Los dos (2) tiros libres convertidos por A5 que deberia haber lanzado A4 se
cancelan y el partido se reanuda con un saque para el equipo A desde la prolongacion de la
linea central, enfrente de la mesa de Oficiales.

Aplicacion 3: Cuando se corrige un error, el juego se reanudara desde el punto en que se
interrumpid para la correccién, a menos que la correccién impliqgue conceder tiros libres
merecidos y:

a) Si no ha habido cambio en la posesion de equipo desde que se cometi6 el error, el juego
se reanudara como después de cualquier tiro libre normal.

b) Si ha habido cambio en la posesion de equipo desde que se cometio el error y el mismo
equipo consigue un cesto, se ignorara el error y el juego se reanudara como después de
cualquier cesto de campo normal.

Ejemplo 1: D4 comete falta sobre A4, quinta falta del equipo D en este periodo. Por error,
se concede saque en vez de los dos (2) tiros libres a A4. A5 establece control de balén en el
terreno de juego cuando D5 palmea el balén y lo desvia fuera del terreno de juego. El
Entrenador del equipo A solicita un tiempo muerto, durante el cual los Arbitros se percatan
del error rectificable o se les comunica que A4 deberia haber lanzado dos (2) tiros libres.

Interpretacién: Se conceden dos (2) tiros libres a A4 y el juego se reanudard como después
de cualquier tiro libre normal.

Ejemplo 2: D4 comete falta sobre A4, quinta falta del equipo D en este periodo. Por error,
se concede un saque al equipo A en vez de los dos (2) tiros libres a A4. Tras el saque A5
efectlia un regate y lanza a canasta, pero es objeto de falta por parte de D4 y se le
conceden dos (2) tiros libres. Durante el periodo de reloj parado, los Arbitros se percatan del
error rectificable.

Interpretaciéon: A4 dispondra de dos (2) tiros libres sin Jugadores alineados en el pasillo.
Posteriormente, A5 lanzara dos (2) tiros libres y el juego se reanudard como después de
cualquier tiro libre normal.

Ejemplo 3: D4 comete falta sobre A4, quinta falta del equipo D en este periodo. Por error,
se concede un saque al equipo A en vez de los dos (2) tiros libres a A4. Tras el saque A5
lanza a canasta y encesta. Antes de que el balén pase a estar vivo de nuevo, los Arbitros se
percatan del error rectificable.

Interpretacion: Se ignorara el error y el juego continuard como después de cualquier
canasta normal.
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REGLA 8: ARBITROS, OFICIALES DE MESA, COMISARIO:

OBLIGACIONES Y DERECHOS

| Articulo 45 - Arbitros, Oficiales de Mesa, y Comisario

45.4. Comentario: Es el deber de cada Arbitro evitar cualquier conducta que puede
comprometer su objetividad.

\ Articulo 46 - Arbitro Principal: Obligaciones y Derechos

46.1. Ver Comentarios en Articulo 3.1

46.9. Comentario: Todos los Arbitros deberan llegar a la cancha al menos 20 minutos antes
del comienzo del partido para llevar a cabo sus obligaciones anteriores al partido.

Si uno de los Arbitros abandona la cancha por cualquier motivo su(s) compafiero(s) debe/n
permanecer en la cancha hasta que vuelva.

46.10. Comentario: Si hay alguna conducta antideportiva relacionada con el partido
después de firmar el acta, el Arbitro (y Comisario, si estuviera presente) debera presentar un
informe detallado a la autoridad responsable quien debera gestionar el problema con la
severidad apropiada.

Informacién Adicional sobre el Articulo 46

Aplicacion 1: El Arbitro Principal esta autorizado para identificar situaciones en que el uso
del equipo técnico de revision es apropiado, 0 a peticion de un Entrenador, comprobara si un
lanzamiento al final de un periodo se ha efectuado dentro del tiempo de juego y/o si este tiro
final es de dos (2) o tres (3) puntos. Es la Unica persona que puede decidir si utilizar este
tipo de equipo o no.

En caso de revisar un jugada, esta revisién sera llevada a cabo por los Arbitros, el
Comisario, si lo hubiera, y el Cronometrador. El Arbitro Principal tomara la decision final. La
solicitud para utilizar este equipo se ha de efectuar antes del inicio del siguiente periodo o
antes de que el Arbitro haya firmado el acta del partido.

Ejemplo 1: A4 efecta un lanzamiento en el momento que suena la sefal de final de
periodo o partido y la canasta entra. El Entrenador del equipo D considera A4 ha soltado el
balén después de que sonase la sefial y solicita el uso del equipo para la revision de la
jugada.

a) Los Arbitros estan totalmente seguros de su decision.

b) Los Arbitros tienen alguna duda o no estan de acuerdo en si el tiro fue efectuado antes de
gue sonase la sefial de final de periodo o partido.

Interpretacion:
a) El Arbitro rechaza la solicitud del Entrenador del equipo D.

b) El Arbitro accede a la solicitud del Entrenador del equipo D.
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La revision de la jugada se realiza en presencia de los Arbitros, Comisario, si lo hubiera, y
Cronometrador. Si la repeticién aporta una prueba visual evidente de que el balén se ha
lanzado después de haber finalizado el tiempo de juego del periodo o partido, se anulara la
canasta. Si la repeticion confirma que el bal6n se ha lanzado antes de haber finalizado el
tiempo de juego del periodo o partido, se confirmara el resultado.

Ejemplo 2: El equipo A va ganando por dos (2) puntos. Se sanciona una falta de A4 sobre
D4 cuando suena la sefal de final de periodo o partido y D4 tiene dos (2) tiros libres.
Convierte los dos (2) tiros y el resultado es un empate. Antes del inicio del siguiente periodo
o del periodo extra, el Entrenador del equipo A solicita el uso del equipo de revision.

Interpretacion: El equipo técnico sélo puede ser utilizado para comprobar si el dltimo
lanzamiento (no la falta sancionada) se ha realizado antes o después del final del tiempo de
juego de un periodo. La solicitud del Entrenador del equipo A sera rechazada.

Ejemplo 3: El equipo D va ganando por dos (2) puntos. A4 lanza y convierte una canasta
cuando suena la sefial de final de periodo o partido, pero los Arbitros conceden dos (2)
puntos en vez de tres (3). Antes del inicio del siguiente periodo o del periodo extra o antes
de que el Arbitro haya firmado el acta del partido, el Entrenador del equipo A solicita el uso
del equipo de revision.

Interpretacion: El equipo técnico puede ser utilizado para comprobar si el Gltimo
lanzamiento se ha realizado antes o después del final del tiempo de juego y/o si el tiro es de
dos (2) o tres (3) puntos. La solicitud del Entrenador del equipo A sera aceptada.

Aplicacion 2: Antes del partido el Arbitro Principal aprobara el equipo técnico e informara de
su presencia a ambos Entrenadores. Solo puede emplearse el equipamiento técnico
aprobado por el Arbitro Principal a la hora de ver la repeticién.

Sélo se podra utilizar el equipo aprobado por el Arbitro Principal a la hora de ver una
repeticion.

Ejemplo: A4 efectlia un lanzamiento en el momento que suena la sefial de final de periodo o
partido y la canasta entra. EI Entrenador del equipo D considera A4 ha soltado el balon
después de que sonase la sefial y solicita el uso del equipo para la revision de la jugada. No
existe ningun equipo técnico aprobado en el terreno de juego pero el Delegado del equipo D
afirma que el partido estaba siendo filmado desde la grada y entrega a los Arbitros una copia
para su revision.

Interpretacién: La solicitud del Entrenador D sera rechazada.

Articulo 48 - El Anotador y el Ayudante de Anotador: Obligaciones

48.5. Comentario 1: Cuando se solicita una sustitucion, el Comisario o el Asistente del
Anotador deben comprobar la clasificacion. La sustitucibn no debe retrasarse. Si la
puntuacion total excede de la puntuacion maxima de 14 puntos, el Comisario o el Asistente
del Anotador informaran al Anotador para que avise a los Arbitros, quienes inmediatamente
cargaran una falta técnica contra el Entrenador tan pronto como el Jugador entre en cancha,
o en el proximo balén muerto. (Ver Articulo 19.3.10)

48.5. Comentario 2: Cuando un Asistente de Anotador sea designado en la mesa de

Oficiales, sus abligaciones incluiran el control/revision de las licencias de los Jugadores y no
serd necesario un Comisario.
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\ Articulo 50 - EIl Operador de Veinticuatro Segundos: Obligaciones

Informacién sobre el Articulo 50

Aplicacion: El reloj de veinticuatro (24) segundos se apagara después de que el balén
guede muerto y el reloj de partido haya sido detenido, cuando queden menos de veinticuatro
(24) segundos o catorce (14) segundos en el reloj del partido en cualquier periodo.

Ejemplo 1: Con dieciocho (18) segundos en el reloj del partido y tres (3) segundos en el
reloj de veinticuatro (24) segundos, D4 toca el balén con el pie deliberadamente en su pista
trasera.

Interpretacion: El juego se reiniciara con un saque para el equipo A en su pista delantera
con dieciocho segundos en el reloj del partido y catorce (14) segundos en el reloj de
veinticuatro (24) segundos.

Ejemplo 2: Con siete (7) segundos en el reloj del partido y tres (3) segundos en el reloj de
veinticuatro (24) segundos, D4 toca el baldn con el pie deliberadamente en su pista trasera.

Interpretacion: El juego se reiniciara con un saque para el equipo A en su pista delantera

con siete (7) segundos en el reloj del partido y el reloj de veinticuatro (24) segundos debe
estar apagado.
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REGLA 9: SISTEMA DE CLASIFICACION DE LOS JUGADORES

\ Articulo 51 - Sistema de Puntuacion y Clasificacion de los Jugadores

51. Situacion 1: Durante un tiempo muerto el equipo A hace una sustitucion. Después de
gue el balén este vivo, el Comisario o el Asistente del Anotador se dan cuenta que el equipo
A esta jugando con méas de 14 puntos (puntuacion maxima).

Reglamento: El Comisario o el Asistente del Anotador deben informar al Anotador, quien a
su vez, informara al Arbitro haciendo sonar la sefial al final de la siguiente fase de juego si el
equipo contrario al infractor tiene el control de balén, o inmediatamente si el equipo infractor
tiene el control del bal6n. Se pide al equipo A que haga tantas sustituciones como sean
necesarias para corregir su puntuacion segun la regla de los 14 puntos. Se sefala falta
técnica al Entrenador del equipo A y se conceden dos (2) tiros libres y posesién del balon al
equipo D.

51. Situacion 2: El equipo A juega con 14 puntos (4+4+3+2+1) en pista. Un jugador de 1
punto comete su quinta falta. Para sustituirle el equipo A solo tiene Jugadores de 3y 2
puntos.

Reglamento: El equipo A esta obligado a jugar con cinco (5) Jugadores siempre que sea
posible. Por consiguiente, el equipo A tiene que sustituir al Jugador de 1 punto para
conseguir un maximo de 14 puntos (4 +3 +3 +2 + 2).

No esta permitido jugar con sélo cuatro (4) Jugadores, incluyendo el segundo Jugador de 4
puntos.

51.2. Situacién 1: El equipo A llega con soélo cinco (5) Jugadores. Poco después del
comienzo del partido, el Anotador descubre que el equipo A esta jugando con 14,5 puntos.

Reglamento: El Anotador llama la atencién del Arbitro sobre el problema en la primera
oportunidad y aungue el partido ha comenzado, el Arbitro anula todo lo disputado.

Todos los puntos conseguidos no se tendran en cuenta. Un partido solamente puede
comenzar con cinco (5) Jugadores si cumplen la regla de 14 puntos. El equipo no puede
pedir continuar el partido con cuatro (4) Jugadores.

51.2. Situacion 2: Despu®s de que el Crbitro suelta
el Comisario se da cuenta de gue el equipo A tiene mas de catorce (14) puntos en pista. El
Comisario informaréa al Arbitro. Se cargara una falta técnica al Entrenador del equipo A y se
concederan dos (2) tiros libres al equipo D seguidos de un saque desde la linea central,
enfrente de la mesa de Oficiales. (Ver también el Articulo 9.1 - Reglas).

Reglamento: Si. Articulo 51.3.

FIN DE LOS COMENTARIOS E INTERPRETACIONES
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